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ff. ale gorqco... {HIV; to zdejmij czarn^ 
peleryn?, palanciel). Najgorsze jest to. ze pad 
sif niemiloslemie klei do dtoni. Ludzie wymysHli 
dawno temu klimatyzacj?, wymySlili tez konso- 
le przenoSne, ale w XXI wieku poszll za cio- 
sem i przystosowali do grania nawet telefony. 
Wszystko gra. Cztowiek gra i rozmawia z 
innym ludzikiem znajdujqcym si^ "na drugiej 
stronie' kull ziemskiej. obserwuje w co graj^ 
jego koledzy z USA, Kanady i Wtoch. A to 
tylko poczgtek wielkiej rewolucjl tej galfzl 
rozrywki. NIe zdziwi^ sl^, jesll w nastppnej 
dekadzie grad bfd^ czajnlki (to by byto catkiem 
nieglupie), grzeblenle (japohskie) i teiewizory. 
Ups, przepraszam, teiewizory w zasadzie juz 
graj 4 - Tym sposobem poszerza si? krqg Gra- 
czy... Niestety, jednoczesnie widad jak daleko 
w tyle polscy kllenci, posladacze konsol. 
Kazdy z Was pewno dodwiadczyl na wtasnej 
skdrze, jak ci?zko jest zdobyd w naszym kraju 
niektdre, wydawatoby si? catkiem pospolite 
’artefakty' - poczgwszy od gier. przez gadzety, 
a na wszelakich ustugach skonczywszy. Ale 
pewnie ktdregos dnia. moze juz niedtugo (pisz? 
to w dzieh reterendum unijnego;), Zenek i 
Wtadek, bogaci w teori? zaczerpni?tq z PE, 
wstang z wyra I: Zenek pdjdzie do sklepu po 
Xbox l.ive!, a Wtadek sci?gnie na swoj? komdr- 
k? SPLINTER CELLa', Marzenia. Na koniec, 
zeby Warn michy rozweselid, pozytywna 
nowina - organizujemy bib?, to znaczy zjazd.., 
zlot EXTREME PARTY 4. Szczegoty w dziale 
“LISTY - SKRZYNKA". Tyle mozemy dia NAS, 
konsolowej braci, zrobid, B?dzcie z nami, a 
nasl?pnego PE szukajcie w sprzedazy doktad- 
nie 25- lipca, w pi?tek.D 

Wasz najukochahszy Sciera;) 
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Wydawac si? mogto, ze SONY po ogtoszeniu - 
przy okazji E3 - projektu przenognej konsolkl 
PlayStation Portable (PSP) nie b^dzie w 
najbllzszym czasie w slanie niczym juz nas 
zaskoczyc. Nic bardziej mylnego. Pod koniec 
maja. na specjalnie zorganizowanej w tym celu 
konferencji prasowej, japoriski gigant przedsta- 
wil Swiatu swoje najnowsze urz^dzenle, ktore 
nazwat... PSX. Tak, to nie pomytka: PSX, 
Bazuj^c na olbrzymim sukcesie wysluzonego 
Szaraka, a w duzej mierze jego potocznie 
uzywanej nazwie, SONY stworzyto tym razem 
urz^dzenie okreslane przez Amerykandw 
mianem set-top-box. Innymi stowy, jest to sprzft 
klasyfikowany jako centrum domowej rozrywki, 
spetniaj^cy kllka roznych funkcji I zamknl^ty w 
jednej obudowie. Nowy PSX wygl^da wr^cz 
dostojnie, tak by mozna go byto postawic np. 
obok telewizora, bez obawy, ze zostanie 
odebrany jako zabawka. To nowoczesny, 
mimowolnie przyci^gaj^cy wzrok elektroniczny 
gadzet; zwroc uwag^ na estetyk^ urzadzenia, 



wykonanego z wysokiej jakosci materiatow, 
na jego nowoczesne wzornictwo. Sprz^t 
postawid mozna zardwno w pozycji pionowej 
jak i poziomej, z kolei ptyty wsuwa si^ w 
szczelln^ umieszczona na centralnym panelu - 
nie ma wl^c tutaj wyjezdzaj^cej tackl. Tyle na 
zewnatrz, najwyzszy czas zajrzed do srodka. 

Specyfikacja techniczna nowego PSX 
powoduje mocniejsze bide serca przede 
wszystkim z uwagi na roznorodnodd 
zastosowari. Mnlej na mozliwosci, poniewaz 
nie ma tu zadnych przetomowych rozwiqzah - 
pof^czono tylko w catodd szereg znanych juz, 
oczywidcie w petni nowoczesnych, 
technologii, tworz^c tym samym multimedialny 
kombajn. W srodku zaaplikowano procesory 
Emotion Engine i Graphics Synthesizer, dzi^ki 
czemu PSX pozwoli nam grad we wszystkie 
gry na PlayStation 2 (stuprocentowa 
kompatybilnosd). Porty paddw ze wzgl^ddw 
stricte wizualnych umieszczone s^ z tyiu, 
podobnie jak USB w wersji 2.0 oraz slot na 
Memory Stick, czyli przenosne karty pami^ci 
uzywane w wielu najnowszych urz^dzeniach 
elektronicznych SONY, np. w aparatach 
cyfrowych. Na pozostafe wyposazenie sMada 
si? nagrywarka DVD, obstugujaca standardy 
DCD-R, DVD-RW. DVO+RW, twardy dysk o 
pojemnosci 120GB, tuner telewizyjny i karta 
sieciowa. 

Jak sam widzisz, to nie jest konsola, tylko 
klasyczny set-top-box. Japoriski producent 
wyraznie zreszta odcina si? od tego 
pierwszego okredlenia, jasno stawiajac 
spraw?: ‘za PSX nie odpowiada dzial SCE 
(Sony Computer Entertainment), urz^dzenie 



nowe znaczenie kultowego skrotu 
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pochodzi od firmy SONY". Ta "zabawka", bardzo droga I w sumie 
ekskluzywna rzecz, skierowana jest w nieco inny target 
odbiorcdw, do nieco bogatszych klientow, szukajacych czegos 
wi?cej ntz tylko systemu odpalajacego gry wideo. Oficjalnej ceny 
jeszcze nie znamy, aczkolwiek nie ma najmniejszych szans na to, 
by PSX kosztowat na starcie (w Japonii; USA/Euro tradycyjnie 
dostanq jeszcze wyzsza cen?) mniej niz 600 - 700$, co w 
przeliczeniu na ztotdwki daje grubo ponad dwa tysiace zl. 
Premiera w KKW pod koniec biezgcego roku, Stany Zjednoczone 
oraz Stary Kontynent 
planowo pierwszy kwartat 
2004. (...) PS: Po 
opublikowaniu przez SONY 
informacji o sprz?de, cz?dd 
osdb potraktowata go jako 
PlayStation 3, co 
oczywidcie stanowi totalna 
bzdur?. PSX nie ma NIC 
wspdinego z PS3, a 
premiera trzeciego Plejaka 
najwczedniej w 2005 roku - 
nic si? tutaj nie zmienilo.D 

[Shi] 



Jedna z ciekawszych gier na E3 

Aimed & Dangerous 

Mala zagadka: co powstanie po pol^czeniu ton olowiu oraz 
humoru na miar? ryja Sciery? Odpowiedz jest bardzo prosta: 
ARMED & DANGEROUS! Pod taka wlasnie nazwq wylania si? 
nowy as z r?kawa LUCASARTS - piekielnie rzeSko zapowiada- 
j^cy si? shooter TPP, z mozliwosdg zmiany widoku na 
pierwszy osob? (co jednak nieco moze popsud zabaw?). 

Fabula ukazuj? histori? niczym z "Gwiezdnych Wojen":). 
okreslane) dia piou "based on a true story" - wcielamy si? w 
gromadk? zwariowanych buntownikow tworzqcych mini-gang 
pod kryptonimem Lionhearts, ktorych celem jest dokonanie 
napadu stulecia. podczas gry wokdl toczy si? mordercza 
wojna. Ty, drogi Czytelniku, kierujesz gtdwnie poczynaniami 
szefa swojej bandy - klopotliwego Szkota Romana (cdz za 
oryginalne imi?, ghe). brn^c przez 21 rdznorodnych poziomdw, 




majac do dyspozycji 17 niespotykanych broni. 
Niezwykiodd uzbrojenia polega przede 
wszystkim na wciSni?du kilku zajefajnych 
patentdw. DIa przyktadu podam "Topsy Turvy", 
gdzie Roman staje na r?kach, kamera obraca 
si? do gory nogami, przez co wszyscy 
przeciwnicy spadaj^ na dot (naprawd? lec^c ku 
gorze). Nast?pnie bohater staje normalnie na 
nogach, grawitacja zostaje przywrocona, a 
wrogowie spadaj? na ziemie, ryj^c pyskami o 
ziemi? - czujecie bluesa:)? Obok naszego lidera 
"gangu" stoj^ rdwniez inni, mianowicie: 
kochajacy herbatk? robot, ksiazkowy mol oraz 
obtakany lunatyk - czyz nie tworza bandy na 
miar? mafii pruszkowskiej:)? Swoim kompanom 
b?dziesz mogi wydawad komendy, o ktorych 
jednak twdrca na razie nie wspomniat. W 
zasadzie brak tu jakichS nowatorskich 
rozwiazail w samej zabawie - ot, mamy rozne 
misje (np. siedzenie w bunkrze z machine- 
gunem przed lapa, nawalajac do przeciwnikdw), 
ale generalnie wszystko skupia si? na parciu 
przed slebie i niszczeniu napotkanych brzydali - 
wszystko z ogromna dawkg humoru. Mimo iz 
miejscami razi animacja, pod katem wykonania 
calosd przedstawia si? okazale. Nie ma si? 
jednak co oszukiwad, po obejrzeniu dost?pnych 
materialow prasowych ci?zko jest przyrdwnad 
graficznie 6w tytut chodby do HALO. Ale 





powiem Warn jedno: gra juz posiada NIEZWYKLY 
KLIMAT, dajacy si? wyczud na traiterach (z 
pewnodci^ gldwnie za sprawq smiesznych 
tekstdw, non stop wydobywajgcych si? z ust 
bohaterdw). ARMED & DANGEROUS zostanie 
wydany zimq; radz? Warn wypatrywad tego 
tytutu, gdyz moze on byd kolejnym argumentem 
na kupno 
coraz 
bardziej 
rozkr?caj 4 - 
cego si? 

XboxaO 
[play] 









Ohavo Nippon 



czvii pisane po kilku sake... 



Witam w kolejnym 
"ON" (tym razem po 



strony:). Niestety, po 

wysypie "wszelakich wszelakoSci’ i innych 
nowinek na E3, zbyt wiele ciekawego si^ nie dziato w KKW 
(Kraj Kompotu z Wisni), najlepsze rzeczy wydarzyty si$ na 
wspomnianych targach. Z gdry gomen' za mizemo&i 
informacji. W rogu tradycyjnie hostessa, tym razem 
xboxowa, zeby chod w tej formie pojawll sl^ X*kloc w 
'ON', bo jesli dnodzi o konsolk^ Bllla, to od dawna nie 
pojawia si$ on w rankingu Dengeki (50 najbardziej 
chodlivvych gier). Powiem tylko. ze ostatnio mozna tarn 
cz^ej znalezc pozyqe na Dreamcasta (!) niz Xboxa. 



Na pewno niejeden kaze mi sif puknad wgiow^, twlerdz^c 
zebredz?, ale- NINTENDO podato do pubiicznei 
wiadomodcl, ze detinitywnie kortczy produkcj?... 
FAMICOMu (NES) i SUPER FAMICOMu (SNES). Tak, 
tak, te konsdki byly przez cafy czas produkowane - 
odmtodzony AV Famicon i Super Famicom Jr. 
produkowane z przerwami odpowiednio przez 1015 lat. 
NINTENDO poslanowilozadzialadbezskrupulow: 
konsotki zostanq wycofane ze 
sklepowycb potek, znikn^ 
nawet cz^dci zamiennez 
punktdw serwisowych. Ech, 

Japonczycy nie sg 
sentymentaini, w lipcu 
Famicom obchodzHby swoje dwudziestolecie obecnodci n; 
rynku (pojawii sig w Japorii 1 5 lipca 1983 roku). 



CAPCOMzapowledzialowypljcte 
natynek "Bio-Hazard Collector’s 
Box', calkiem twarzowego, limitowanego zestawiku 
wszystkich 'rezybentnycb" tytuldw na GameCube'a. W 
sklad zestawu wchodziloby: BIO-HAZARD 0, BIO- 
HAZARD, BIO-HAZARD 2, BIO-HAZARD 3, BIO- 
HAZARD CODE: VERONICA "PERFECT VERSION' 
oraz ptyta DVD "Wesker's Report" (dofgczana rowniez do 
peesdwdjkowej wersjl CODE: VERONICA). Zestaw ma 
si^pojawid w Japonii 7 sierpnia. a jeden z 10 tys. ch^tnych 
(tyleb?dzie zestawow) b^dzie musiat wybullc za niego 
19.800 jenow. 



. PojawHa si@ nowa wei^ja przegigdarki 
Tyj intemetowej dia PS2 • PlayStation BB 
Navigator. Opatrzona numerkiem 0.30 przegigdarka 
zostala wyposazona (wzgl^em wersji 0.20) w bardziej 
przejrzyste menusy w przypadku podlgczania si^ do 
rozgrywki on-line: trzy i wiecej podmenu zredukowano do 
jednego. Kolejng nowodcig jest odblokowanie dost^ u do 
ustawied "PlayStation Emulator'. Pojawity si? teznowe 
opcje do poczty elektronicznej oraz obsluga klawiatur USB. 
Posiadacze PBB mogg dciggngd nowg wersj? z Sieci. Pod 



koniec tego miesigca BB NavigatorO.30 b?dzie juz standardowo 
dodawany do zestawbw PlayStation BB (zastgpi wersj? 020). 



SNK SNK wrocilo do zycia! SUN AMUSEMENT - nalezgce do 
japortskiego wydawcy PLA'VMORE, a zajmujgce si? rynkiem arcade - 
zmlenite 3 czerwca nazw? na SNK NEO GEO INC. Stalo si? to dzi?ki 
temu, ze PLAYMORE nabylo prawa do znaku SNK oraz Neo Geo - i to juz 
w roku 2001 , kupujgc je od giganta na rynku pachinko - Aruze. Jednak az 
dotegoczasu PLAYMORE nie zdecydowalosi? na publikowanie pod 
znakiem SNK/Neo Geo. Pierwszg grg wydang pod szyidem SNK Neo 
Geo ma byd arcade'owa wersja SNK VS CAPCOM: CHAOS. 



Na tamacb 'Famitsu Weekly* Hideo Kojima potwierdzil fakt, ze 
* METAL GEAR SOLID 3 b?dzie wykorzystywal mozliwodcl 

PlayStation BB (karta sieciowa i HDD do PS2). Co to oznacza? 
Ano, mozllwosddciggania na dysktwardytakich rzeczy jaknowe 
elementy kamuflazowe i 'skiny' dIa Graczy. Przy okazji wywiadu, Kojima 
uchylil tez rgbka tajemnicy wokdl projektu 'Metal Gear Solid Online'. Nie 
byt zbyt rozmowny, stwerdzil tylko, ze prace caty czas trwajg j nie sg tak 
posuni?te, jai^y tego oczeldiMaL Na koniec oznajmil, ze nie jest 
usatysfakcjonowany obecng staikturg rozgrywek on-line, ale b?dzie 
pracowad nad grami on-line tak cHugo, jak Gracze b?dg takimi grami 
zainteresowani. Ale maruda z tego Kojimy... 



Z cykiu "gry ambitne, wielkie, niesamowite, czyli popierdolka 
numeru' - wytwdr ze stajni HAMSTER pod tytulem THE 
COMBINI 3. C6z to takiego te 'combini'? Otdz sg to bardzo 
populame w Japonii sklepiki "ze wszystkim", ktdre mozemy 
I ' ' ♦ pordwnad do naszych rodzimych sklepikdw na stacjach 
benzynowych, tyle ze bez tych stacji. Talatajstwa tego w Japonii jest od 



cholery i jeszcze troch?, 

CO gwarantuje, ze 0 
kazdej porze dnia i nocy, 
na najwi?kszym 
odiudziu spokojnie 
zakupimy na przykiad... 
polskg "zubrdwk?" 

(autopsja:). THE 
COMBINI 3 to nic innego 
jak symulator w stylu 
"Pizza Tycoon": 
wcielamy si?wrol? 
menadzera, ktdrego 
glownym celem jest 
opanowanie calej okolicy 
iwddni?cie swoich 
sklepikdw gdzie si? tylko 
da.Zadaniasg 

rdznorakie -od zatrudniania pracownikdw po zamawianie u 
dostawcy papieru toaletowego; ot, codzienna hardwka kadry 
kierowniczej. Panowie z HAMSTER nie sg 
nowicjuszami w dziedzinie symulacji. 
popelnlli juz symulator: dzwigu, koparki, 
stosunkdw damsko-m?skich (wielokrot- 
nie), apteki, stacji telewizji satelitamej I - 
mdj ulubiony - kolejki elektrycznej w skali 
N. Brakuje tu jeszcze tylko symulatora 
konika na biegunach, ale nie marudzmy. 
dajmy cNopakom zadzialad. 



Hej, zgdni slawy, mam cos dia Was! KONAMI rozpocz?lo 
"Your Name in METAL GEAR SOLID THE TWIN SNAKES!" 
- wielkgakcj? zbierania danych osobowych na populame 
wojskowe "btaszki". Wystarczy tylko wejsd na stron? 
httpV/]pnOO.konami.co.jp/producta'mgs_tts/, wybradj?zykangielski (lub 
japohski:), odszukad 
menu DOQTAG, 
zgodzic si? na 
warunki regulaminu 
iwypelniddruczek. 

Jedll b?dziecie mied 
tana (cbodzi o 
szcz?scie, nieo 
pierda).tojedenz 
zdnierzy wMGS: 

TTS otfzyma 
Wasze imi? I 
nazwisko.grup? 
krwi. dat? urodzenia 
I narodowodd. Dia 
piTypomnien'a, 
podckxie kampanie 
KONAMI 

zorganizowalo rowniez przy okazji MGS2 i MGS2:SUBSTANCE. 
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TOP )0 najlepiej sprzedojqtych si? gier - wedTug 
Dengeki (tym razem od 7 kwietnio do 1 aerwco '03). 



To byloby na tyle. Zegnam si? staro- 
Japonskim "karate sushi karimata'.D 

LOKI 
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A na koniec maty newsik ze 
stajni SQUARE-ENIX - FINAL 
FANTASY XII trafi do japohskich 
sklepdw jeszcze przed kohcem 
tego roku fiskalnego (w Japonii 
koi1czysr?3l marca2004). 
Natomiast DRAGON QUEST VIII na 
bank nie pojawl si? w tym terminie, 
krgzg nawet plotki. ze japoiiskim 
maniakom serii przyjdzie czekad 
jeszcze ze2-3lata. 
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Jesli wsrod ostafnio wydanych stu gier no Szoroko jest tytuf z budzefem ' 
wi^kszym niz pensja piel^gniorki, to mozno m6wi( o dobrej possie PSX'o. \ 
W tym miesiqcu producenci zoproponowoli gry logiczne pozbowione logiki, i 
podobno wykorzyslujqce tylko 2% mocy PSX'o! ' 




a Koniec z rankingami na PSX 

(nie mamy wt^ce] ludzi w ekipie, 
hehe). Od nast^pnego numeru w 
konsolometrze tym pojawi sie... 
Zresztg sami zobaczycie. Korzystaj^c 
z lerazniejszej luki. ponizej przedsta- 
wiamy Warn w pigulce jedyne tfzy gry 
na PSX, jakie wyszty w ostatnich 
dwoch miesiqcach w Japonil (nawet 
tarn PSX ciehko prz^dzie). A zatem po 



P Kaitou Apricot 

' (tajemniczy ztodziej 
t Morela:) (Takuyo) • 

- Przygody 

najzwykiejszej 

studentki, ktdra przy okazji jest tez... 
ztodziejem (stara rodzinna tradycja 
Morelow nakazuje 17-latce zaj^cie si? 
ziodziejskim fachem). Gra oMituje w 
watkl mitosne I wiele mini-gierek. 

From TV animation 
ONE PIECE Oceans 
Dream (Bandai) - 
I RPGowe przygody 
Monkey D., 
cWopaka. ktbry postanowit sobie, ze 
zostanie krdlem piratdw. Jak to 
sugeruje tytut, gra na podstawie 
anime. rozgrywaj^cego si? u schyiku 
ery piratow. 

I Great Detective 
* Conan - Trick trick 
j vol. 1 (Bandai) - 
I Gra na podstawie 
. popularnego v 
Japonil anime. V^cielamy si? w rol? 
mtodocianego detektywa ktory musi 
rozwiqzad cboiernie wieie zagadek 
logicznycb (w ktore gra obfituje). 

Wszystkich zainteresowanych 
ewentualnym importem owych tytulow 
ostrzegamy, zeby nie marnowali czasu 
i pieni?dzy, a potraktovrali to jako 
normaing ciekawostk?. [ioki] 



Kumple Sciery ponownie uderzaia! IS: he? Ja ich nie znam :] 

Teenage Mutant Ninja Ttirtles 






Cova-bunga!!! Czterech niezmordowanych, 
zielonoskOrych bohaterow ponownie uderzy w 
wersji grywalnej! Wszystko za spraw^ 
wspaniaiego KONAMI, ktore b?dzie probowalo 
przywrdcic do zycia nieco zapomniane 
Vi/ojownicze Z6twie Ninja - z mysig o wszystkich 
konsolach N-G oraz handheidzie od wielkiego 
"N"! Jak mozna si? domyslec, nie b?dzie to gra 
logiczna, wyScigi czy rozbudowany RPG. Ot, 
stary jak §wiat, ale najbardziej przemawiaj^cy 
do owego tytuiu gatunek: trbjwymiarowy 
beat'em up. Z paplaniny tworcbw zachwalajq- 
cych nowy tytut pod niebiosa, wiadome jest 
kilka rzeczy: TEENAGE MUTANT NINJA 
TURTLES dostarczy nam 35 pod-poziom6w 
zawartych w 6 wielkich, pot?znych levelach - 
sporo, in plus. Sterowanie przypominac ma 
stare, rajcujgce "chodzone nawalanki" - ot, 3 
przyciski na krzyz (staby atak, moony atak, 
skok), ktore mozna b?dzie Igczyd graj^c w 
kooperacji z kumplem w dodatkowe combosy. 
Oprbcz planowanej sesji Motion-Capture, 
znanych postaci z uniwersum TMNT (Splinter, 



April O'Neal, 
Shredder itd.), 
pewne jest jedno: 
b?dzie cel- 
shadingowa 
grafika. Najwi?k- 
sz? bol^czk^ 
okaze si? 
prawdopodobnie 
brak trybu gry dia 
4 Graczy. co troch? 
rozczarowuje. Miejmy 
jednak nadziej?, ze do 
pazdziernika (data 
wydania) ten stan rzeczy 
si? zmieni, a my nie 
dostaniemy kolejnej 
Sredniej pozycji, na co si? 
niestety zanosi (tfu, tfu, 
wypluwam le stowa:).D 
[play] 



Piguta... 



Znamy juz ofi- 

• ■ (^alnytytuikon- 
tynuacji przygod 
Sama Fishera. 

SPLINTER CELL: 

PANDORA TOMOR- 
ROW bazuje w 
ogromnej cz?Sci na 
rozgrywce z ’jedyn- 
ki', interesujgcy na- 
tomiast jest fakf po- 
twierdzenia przez 
UBI SOFT wrzucenia 
opcji gry przez Inter- 
net. na specjalnie 
przygolowanych do 
tego mapach. Nie 
okreslono jeszcze, i(u 
Graczy maksymalniedopu6ci do rozgrywki tryb Multiplay- 
er, nie sugemj si? tez zdj?ciami, to tytko pi?knie wykonane 
artworki . Gra planowo powinna zatrz^d rynkiem zaraz na 
pocz?tku 2004 roku. a wydawca liczy, ze pobije sprzedaZ 
oryginaiu, ktorego juz ponad milion kopii znalazio nabyw- 
c6w na catym swiede. [shi] 

• ' To pewne, po- 

twierdzone, 
wspaniate: COUN- 
TER STRIKE prze- 
niesiony zosiame 
oslatecznie na konso- 
I? MICROSOFTu. 

Podczas E3 zapre- 

zentowano wczesnq 

wetsj? i konwersja z peceta wypadia znakomtcie - po pietw- 
sze gra nie slracita nic ze swojego un*u. po drugie dost?p- 
ne b?d^ wszystkie tryby zabawy z PC, a po trzecie i ostat- 



me takze tutaj znako- I 
micie sprawdza si? I 
I system komunikacji 
giosowe) za pomoc^ 
headselu. Z nowosci 
doszedt widok TPP, | 
uskuteczniany gl6w- 
nle przy celowanlu i 
rzucaniu granatami. 

Najwi?kszym problem wydaje st? byd tylko, podobnie jak w 
UNREALCHAMPIONSHIP, sprawa sterowania - cdz, na 
padzie nie da si? zapewnid w strzelaninach FPP takduzej 
precyzji jak przy uzyciu tandemu klawiatura i mysz. Pre- 
mierado korica biezgcego roku. Huh! jshi] 

y:' Wchodzqcy26 
' wrzednia na 
ekrany polskich kin 
film "The Italian Job" 
pojawi si? niecowcze- 
dmej , bo juz pod koniec 
czerwca, w wersji 
elektmnicznej. Moze 
pami?tasz jeszcze 
THE ITALIAN JOB 2 
Szaraka, calkiem nie- 
zl^, spokojnie do 
przetkni?cia bez za- 
grychy podrobk? serii 
DRIVER? Tym razem 
CLIMAX do spdiki z 
EIDOSem przygoto- 
wali wemj? na maszy- 

ny nowej generacji. pozwalaj^c raz jeszcze wcielid si? w 
rol? Chatliego Crokera, szefajednego z gangow. Pi?tna- 
dcie misji w trybie Story Mode oznacza przebmi?de przez 
wi?kszosd filmowych wqtkdw. polegaj^cych gidwnie na wi- 
dowiskowych ucieczkach przed policj? I wprowadzaniu 
zam?tu na ulicach Los Angeles. Wszystko fajnie, Mini Co- 
oper tez daje rad?, tyle ze w ruchu gra wyglgda biednie i 
nie usprawni^ engine' u... [shi] 









Kleju w wojsku: Saddam w potrzasku 



Conflict Desert Storm 2 



X 



Piuuta... lhr6tho i na temat 



Na 9 lipca zapowiedziana zostala premiers no- 
tSd wegoprojektueuropejsklegooddziatuSONY.o 
ktdrym pisallsmy dziel^c si$ wrazenlami juz kllka mie- 
si^ temu, w ubiegtorocznej relacji z ECTS-u. Chodzl o 
Eye-Toy. C 62 to takiego? W zeslaviw znajduje si? ptyla z 
grq (EYE-TOY; PLAY) oraz speqalna kamera z w^^iem 
USB. opracowana dia konsoli PS 2 . Po podl^zeniu ka- 
rr^ery obraz wySwietlany jest na ekranle telewizora • wl- 
dzisz samego sleble w grze! Do wyboru w Eye-Toy b$- 
dzie kilka mini-gier. m.in. miksowanie a' la dj. kung-fu. 
zonglowanie pilkq. boks, czy r^aj^mieszniejsza z nich 
zmywanie oWen. Wyobraz soble. to wygl^da: na ekra- 
nie widzisz brudn^ szybg i musisz tak machad r?kq (w 
powiettzul Kamera rejestruje i przenosi ruchy na ekran 
TV), by przetrzed i wyczydcid caig je] powierzchni?. 
B^zie rowniez mozliwodd nagrywania krdlkich filmdw 
wldeo na karl$ pamipci oraz naktadania specjalnych efek- 
tdw na obraz. [shl] 

Powstaje piatacz0d gry z udzialem Tony'ego 
Ifid Hawka. Zaskoczeme dopacHo wszystkicb pod- 
czas E3, kledycWopcyzNEVERSOFT zaprezentowali 
krbtkl trailer wldeo daj^cy przedsmak tego, co nadejdzie 
Juz pod koniec paidziernika blezacego roku. TONY 
HAWK UNDERGROUND (na wszystkie trzy Next- 
Geny) to niemal catkowrte zerwanie zdotychczasowym 
wizerunkiem serii. To gra przygodowa, w ktdrej wciola- 
iacsig w postad lokalnego, nieznanego nikomu skatera i 
punkaw jednym, b^dziesz b«gat pomjesde wypetniaj^ 
kolejne cels okredlone lini^ fabulam^. Po mlekw mozna 
chodzid pieszo. jeldzid motocykiami, furami, BMX-ami. 
a nawet gokartami! Kolejne watki scenariusza przemie- 
nig naszego bohatera wstawnego i bogatego deskorol- 
kowca posladaj^go tytui skatera roku w kleszeni. Po- 
nadto opqa twotzenia trikdw oraz przydzielania im nazw. 



budowa wlasnych skateparkow, tryb on-line, bal, b^dzie 
mozna nawet wkleid skaterowl obrazek wlasnej twarzy. 
Zdjpc na razle brak, zapowiada si^ rewelacja! (shi] 

RfH Smutna wiadomosd dotarta od chtopakdw z BLIZ- 
[ 2 ^ ZARDa i niestety firma kontynuuje w tym wzgl^dzie 
pecetowe tradycje - premier? gry STARCRAFT: GHOST 
(wszystkie trzy Next-Geny) przesuni?to na 2004 rok. W 
oficjalnym odwiadczenlu prasowym wyczytad mozna, ze 
'ch^ zachowad najwyzszqjakodd cechuj^cq oryginalne- 
go Starcrafta, zmuszeni zostalidmy przedtuzyddeveloping 
przynajmnlej do grudnia 2003". BUZZARD zawszedba 0 
swoje produkcje i dopieszcza je do granic mozliwosci • to 
fakt niezaprzeczalny, ale trzeba si? przez to sdidnle uzbroid 
w cieipliwodd- Dodd napisad. ze np, ostatnie genialne dzieto 
jakie wyszlospod ich r?ki, Warcraft 3, planowozadebiuto- 
wad mialo w 1 999 r., a do sMepdw trafito niespetna 1 2 mie- 
si?cytemu. [shi) 

W for- 
I^J mie wy- 
l?cznodciti^do 
posiadaczy dru- 
gich Soniakdw 
SEVEN SAMU- 
RAI 20XX, gra 
mocno zainspi- 
rowana filmem 
'Siedmiu Sa- 
murajdw" Akiry 
Kurosawy. Tylut sugeruje umiejscowienieakcji w Wizej nle- 
sprecyzowanej przyszlodci, fabuta mdwi zado bohaterze 
imieniem Natoe, ktdry wyruszapodj?d walk? z maszynami 
atakuj^mi ludzkie miasto. Przyl?czy si? do nlego jeszcze 
szesciu innych faohaterow, tworzqc razem grup? siedmiu 



SONY mimo pot^znych zyskow i dominujqce[ pozycji na rynku wciqz szuka 
nowych rozwiqzan. Ogloszenie w odstfpie 2 oledwie dwoch tygodni 
urzqdzeii takich jak PSP oraz PSX oznacza [eszcze bardziej agresywnq 
polifyk^. A na E3 tradycyjnie serie MGS i 6T, tradycyjnie tez zrobiiy swoje. 



Polski oddziat SONY obnizyt 
cen? konsoli PlayStation 21 Od 
19 maja sprz?t jest dost?pny w 
polskich sklepach za 999 zt, do 
nabycia rowniez specjalne 
zestawy; konsola plus gra 
promocyjna za 1049 zt lub konsola 
plus karta pami?ci SMB za 1059 zt. 
Warlo jednoczednie przypomnied, ze 
po E3 drug! Sonlak potaniat tez w 
Stanach Zjednoczonych; cena 
spadta z puiapu 199S do 179$, czyli 
w przeliczeniu na ztotowki niespetna 
700 PLN- 6 w. Tylko si? cieszyd i... 
kupowac. [shlj 

1^3 Hideo po wydaniu drugiej 
tSd cz?dci zapowiadal. ze 
definitywnie kohczy z serig MGS. a 
tymczasem... gry z udzialem 
Snake'a wyrastaj^ jak grzyby po 
deszczu. Po MGS3: SNAKE EATER 
(PS2) oraz MGS: THE TWIN 
SNAKES (GCN) niemal pewne juz 
jest, CO nieolicjalnie przyznalo 
podczas E3 samo KONAMI, ze 
Kojima pracuje rbwnoczesnie nad 
METAL GEAR ONLINE! Szczegdtdw 
brak i mozna jedynie domyslad si?, 
ze MGO bazowad b?dzie na sifniku 
wykorzystanym w cz?sci trzeciej. 
(Shi] 

f^l Jak to jest, ze Amerykanie, a 
CO za tym idzie Europejczycy 
nie znaj^ jeszcze nawet chodby 
przyblizonej daty wydania FINAL 
FANTASY XI, z kolei w Japonii juz 
potwierdzono premier? FFXII, w 
dodatku jeszcze na koniec tego 
roku? Tym zabawniej brzmi^ slowa 
wysoko postawionych w SQUARE 
ENIX osobistosci. jakoby firma 
zamierzata wl?ksz? uwag? 
poswi?ca<5 zachodnim rynkom 
zbytu. Oby. [shi] 



obecnie 
dysponuje U.S. 

Army. Dodatkiem 
b?dzie 

mozliwoSd walkl | 
czotgami, co | 
rzutuje na nieco I 
odmienne I 

rozwi^zania w 
kwestii : 

potyczek z 
nieprzyjacibtml. j 
Na razle tyle 

jest wiadomo na temat zabawy, 0 wszelkich Innowacjach 
tworcy tymczasowo nabrali wody w usta. Dost?pne sg za 
to screenshoty i pierwsze zajawki, pokazujace jak wiele 
zostato poczynione w kwestii oprawy AA/. Przede 
wszystkim oczy radujq Swietne teksturki, bogactwo 
szczegbtbw w otoczeniu. spektakularne wybuchy, a 
takze ultraplynna animacja! Pod kgtem wizualnym b?dzie 
niezwykie smacznie, zdrowo i sugestywnie! Gra trail do 
sprzedazy "na Gwiazdk?‘.D [play] 

Pfoducent: GOTHAM GAMES 
Data wydania: KONIEC 2003 



Bolgczk? wspdtczesnych gier 
wldeo jest syndrom klepskiego 
sequela. Mrejmy nadzrej?, ze 
w przypadku CONFLICT: 
DESERT STORM II: BACK 
TO BAGHDAD poj?Cie 
"syndromu sequela" nabterze 
pozytywnego znaczenia. Pod 
kqtem rozgrywki nic si? 
praktycznie nie zmieni: nadal 
mamy do czynienia z 
shooterem TPP, w ktbrym 
kontrolujemy grupkq czterech 
iolnierzy, wykonujqc kolejne 
misje w imi? ojczyzny. Po 
operacji w Zatoce Persklej z 
cz?§cl pierwszej, nadszedi 
czas na flkcyjny konflikt: 
szturm na Bagdad. Spodzie- 
wa<^ si? mozemy ciekawych 
misji. ton zuzytego otowiu, a 
takze uzbrojenia, jakim 







I 









'cena obowigzuje pr^ zakupie 
konsoli z ripperem i kart^ pami?ci 



Wroctew ul. Zgodna 4 
tel. (71) 344 02 49, 341 44 54 
czynne: pn.-pt. 9-19, sob, 10-14 

www.skynet.pl, lnfe@skynet.pl 



Pionler sieciowego grania na PS2, podejscie dnigie 

SoGom II: US Navy Seals 



W popelnionej miesigc temu recenzji pierwszej cz^sci 
gry, kt6ra dopiero niedawno ukazata si^ w PAL-u, 
dose jasno nakreglony zosta* jej obraz; srednio 
udany, takfyezny szuter, ktory namieszat na 
amerykai^skim rynku przede wszystkim dzifki 
obstudze - jako pierwszy na PS2 - potyezek w 
Internecie. W dodatku headset ztozony z mikrofonu i 
stuchawek, przeznaczony do komunikaeji gtosowej, 
zrobif swoie. SONY doskonale zdawato sobie 
jednoczesnie spraw^, ze cz^sc pierwsza ma kilka 
niedoskonatosci i czym pr^dzej zaatakuje seQuelem. 
Wszelkie uwagi oraz sugestie Graezy traWy 
bezposrednio do developera, ZIPPER INTERACTI- 
VE, kidry za zadanie dostal usprawnid przynajmniej 
dwie najcz^dciej poruszane sprawy: sterowanie, tak 
by zapewnic w SOCOM II wi^kszq niz dotychezas 
precyz|> celowania, a takze problem cheatowania 
gry podczas zmagah on-line - pojawili si? bowiem na 
serwerach ludzie oszukujqcy za pomoc^ roznych 
sztuczek, dzifki czemu np. kontrolowana przez nich 
postad moze poruszad si? kilka razy szybeiej niz 
pozostale, Tacy "graeze" (celowo z male} litery) psujq 
tylko rozgrywk? wszystkim chc^cym normalnie si? 
bawic - sam podczas zmagari do zamieszczonego w 
biezqcym numerze testu on-line odczulem to na 
wlasnej skorze. Kilka uwag od Davida Searsa, 
gidwnego producenta obu cz?dci: "Mielismy tylko 
niespetna rok na przygotowanie sequela, to fakt, 
przy czym mamy tu zdolnych ludzi, ktdrzy w czasie 



tych kilku miesi?cy naniesli znacz^ce zmiany - i 
to nie jest tylko zwykia kontynuaeja z nowymi 
mapami czy usprawnionym sterowaniem. 
Wrzucilismy dwanascie misji w trybie Single, 
rozgrywanych w rdinych miejscach na swiecie, 
np. w Algierii. Albanii, Rosji, a nawet w Brazylii. 
przebudowaliSmy silnik gry tak, ze sq w SOCOM 
II mapy w terenach miejskich, otwartych, s? 
poziomy wewnqtrz budynkdw”. Od siebie dodam, 
ze b?dq nowe tryby on-line (szczegdidw juz 
brak), ponadto wrzucona zostanie tzw. "friends' 
lists" - opeja tworzenia osobistej listy znajomych 
ze swiata SOCOM, dzi?ki niej zobaezysz np. 
czy dana osoba jest obecnie zalogowana na 
serwerze, a jesli tak. to na jakiej mapie gra. 
Szczegdty na ten temat w tescie gry przez 
Internet na konsolach, system Xbox Live juz 
teraz umozliwia podobne rozwiqzania, Grafieznie 
duzo konkretniej, ale tez nie ma co wpadac w 
przesadny zachwyt • wi?cej obiektdw, dokfadniej 
wykonane drodowisko gry, no i - za co 
zwiaszcza maj? buziakal - o niebo lepsza niz w 
"jedynce" animaeja postaci. Arsenal broni 
zwi?kszyl si? niezym brzuch nastolatki po 
"samotnych" wakacjach: sq shotguny, karabiny 
maszynowe, snajperka, radiowo detonowane 
miny, ladunki wybuchowe i najnowsze wojskowe 
osi?gni?da okredlane mianem LAW (Light 
Armored Weapons), Przy zabawie on-line to 
b?dzie jeden wielki dymlD [shi] 



wspanialych - taka 



walk! 

dobra i zla, podpi?ta 
ramy futury- 
kolej- 

negozmierzchu rasy 
ludzkiej. Sporoakcjj, 
kopiuj^j najlepsze 
pomyslyzSHINOBI 
DYNASTY WAR- 

PIORS (zblizony klimat rozgrywki), filmowy scenariusz, am- 
bttna muzyka plus czuwajacy nad projeklem Kurosawa junior, 
syn rezysera. SAMMY STUDIOS planuje premier? wiosn? przy- 
sztego roku- (shij 

Zapowladana na 
m japohskim rynku od 
ponad roku seria klasycz- 
nych gierSEQI, nazwana 
'Sega Ages’, doczeka si? 
wreszeie z dniem 20 czerw- 
ca premiery kilku plerw- 
szyeh tytuldw: PHANTASY 

STAR GENERATION ■ -- -■» ■ i 

ONE, MOTOGP oraz FANTASY ZONE. Gry okreSlanesq mia- 
nem nrskobudzetowych i cena calego zestawu nie powinna ptze- 
kroczycsumy2O-3O$(0O- 120zl). Odoryginalnychprodukcji 
sprzed iai rdzn^ si? podrasowan^ nieco oprawg graficzn^, przy 
czym zmiany le sq bardzo delikatne, nie licz na polygonalne 
irodowi'sko. Of, taki wyctskaez kasy dia sentymentalnych Gra- 
ezy. Na razie nie potwierdzono ch?ci wydania 'Sega Ages' na 
rynku amerykartskim. ani tym bardziej w Europie. [shi] 

ir^ Na 1 2 wrzesma planowany jest mocno oryginalny tytui, w 

Ldd kt6rymdostanieszjedynawswoimrodzajuszans?prze- 

obrazenia si? w... czworonoga. W DOG'S UFE zamieniamy si? 
w psa! Do wyboru b?dzie cala masa psiakdw rdznych ras, od 
pot?znego bukJoga po malehkiego jamnika. Wradomo nadziert 



Kao, poonosiC w z?bach rdzne przedmioty, a nawet rozpoznawad 
zapachy. I jeszcze jedna ciekawa rzecz; wdok FPP przedslawiony z 
oczu psa. Coz, byljuisymulator komara, czas na psa... [shi] 

' ^ Propozyeja dIa milo- 
snikbw gier z gatunku 
'symulator pomidora’ I posia- 
daezy GCN-a wjadnym. TDK 
MEOIACTIVE przymierzasi? 
do wyplucia na rynek TONKA 
RESCUE PATROL, pierwszej 
gry z seiii przeznaczoriej stiicte 
dia konsoli Big N. Co w brod- 
ku7 Cztery rbzne Srodowiska 
orazszereg akcji ratunkowych 
w formie kolejnych misji: ga- 
szenie pozarbw, wyciqganie 
rannych w wypadkach samo- 
chodowych. ale te2 jest i po- 
bcig za piratami drogowymi. 

Zadania aktualizowane s^ na 
biez^. przyktadowo jad?c do 
pozaru trafisz na zwalone na 
drog? dfzewo i by ruszyb dalej musisz najpierw sciggn^ buldozer 
usuwajgc przeszkod?. Gra dia dzieci i prawdziwych entuzjastow, 
ale przy niewlelkiej liezbie gierna GaCka od 3rd. party dev. warfa 
wzmianki. [shi] 



- sprsedaS wysy fkowa 
' dow6z na Dolnegoilasku 

- raty 

' profesionalnyserwis 
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AKCESOKUK Ps2 

Memory Card SMB Sony 99,- • 

Pad Dual Shock SS,- 

Pad Dual Shock2 Sony f49,‘ 

Kierownica CYBER WHEEL f99,- 
Pilot DVD 49,- 

Pilot DVD Sony //*.. 

Podstawka do PS2 29,- 

Kabel Link PS2 Z9,- 

Kabel RGB t 9 ^. 

PAL converter 49 ,. 
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Tegoroane £3 zolinone no korzyk MICROSOFTu, bez dwoch zdoh. Nie 
tylko ^elne sequele, ole i wobqce z brokiem pomyslow FABLE oroz B.C. 
Amerykohski gigont inwesluje coroz wi^ksze sumy w system sieciowy Xbox 
Live, uddo mu si§ tez prapwdopodobnie wyrwoc SONY seti^ GTA. 




GDYBY^MYMiat > 
TAKI 5PR2^, II WOJMA 
6WIATOWA INAC2EJ BY 
SIEZAKOKfCZYtA. > 



GtOPl5? 

PATR2.TO 

ATRAPAI 



ns TAKE2 z koncem maja 
Sk nieoficjalnie przyznato, ze 
do podpisanej wczesniej, 
lukratywnej umowy z SONY 
wprowadzone zostaty poprawki, 
informujqc tym samym, ze by6 
moze ktdras z czf^i GTA pojawi 
si$ na Xboxa. Przypomnijmy, ze 
wczesniej kontrakt dawal. az do 
grudnia 2004 roku wtqcznie, 
exclusive na wszysikie tytuty z 
serii GTA konsoli PS2. Jeffrey 
Lapin z TAKE2 zaznaczyt, ze 
po\ATstaje jui gra tworzona przez 
R0CKSTAR/TAKE2 i jej pretniera 
zaplanowana jest na czwarty 
kwartal roku fiskalnego (co dia 
ROCKSTAR oznacza okres od 
listopada 2003 do stycznia 2004). 
Wprawdzie nie zostato to 
powiedziane wprost, ale 
jednoczeSnie dane wyraznie do 
zrozumienia. ze chodzi o GTA. 
JeSli pfotka s<e potwierdzi, a 
wszystko na to wskazuje, byb 
moze jeszcze przed Gwiazdk^ 
dostaniemy usprawnion^ wersj? 
GTA3 lub GTA: VC dziatajgcq na 
konsoli MICROSOFTu. [Shi] 

Nowym sieciowym 
SiS projektem firmy Billa 
b^dzie XBOX MUSIC MAKER, 
pakiet pozwalaj^cy (za cen^ 
niespelna 40S) zamienib si^ w 
domowego 'dejota'. Oczywibcie 
umownie, chodzi bowiem o 
obrbbk? plikow mp3, miksowanie 
dzwifku z obrazem. np. zdj^b w 
postaci cyfrowej. a nawet na 
amatorskie zabawy w karaoke. 
Na razie nie potwierdzono 
MUSIC MAKERa w Europie. 
wszystko zalezy od tego czy 
pomysl przyjmie si? w USA. [shi] 



"Maty" chce namieszac w gatunku 





Tork X 

Nie ma dobrych piatformerbw na 
X-a, bo przeciez srednio udany. 
mocno niefypowy BLINX nie 
stanowi zadnego wyznacznika. 
Milosnik biegania. skakania i 
"zbierania popierdolek" moze bez 
przeszkbd zagrywab si? na PS2, 
ale jesli akurat takowej konsoli nie 
posiadasz... Hmm. znbw nieco 
udziwniony bohater. Podstaw? 
udanej platformbwki od zawsze 
byla jakab sympatyczna, 
jajcarska postab, z ktbr^ niejako 
mozna si? “zaprzyjaznic" w 
czasie gry. tymczasem w 
ostatnim okresie troch? brakuje 
autorom dobrych pomysibw. 
TORK, jak gtosi oficjalnie notka w 
press packu. to "miody, 
nieustraszony jaskiniowiec". ktbry 
za pomoc? magicznych sit potrafi 
przeobrazab si? w rozne formy 
samego sieble - ot, np. w 
pot?znego yeti albo szybk^ i 
zwinng podczas lotu wiewlbr?. 
Historia zaczyna opowlesc w 
momencie. kiedy "zta" strona 



napada na wiosk? 
TORKa. porywajac jego 
ojca... Bla. bla. bla... W 
efekcie "maty" ma do 
przemierzenia kilka 
mocno zroznicowanych 
wizualnie bwiatbw. 
atakuj^c przeciwnikbw 
gtbwnie za pomocq 
ulubionego bolasa - 
sznura zakohczonego 
kulami uzywanego do 
lapania 
zwierzqt. Co 
moze 
wyjgtkowo 
przypasc do 
gustu, to duzy 
dynamizm 
rozgrywki, w 
tej grze 
bezustannie 
cos si? dzteje. 
Nie ma 
miejsca na 
zatrzymywa- 



nie si? w miejscu i ogigdanie 
krajobrazu, ci^gle czyhaj^ na 
"matego" jakies niebezpieczeh- 
stwa - spadajqce kamienie. 
trz?sienia ziemi. lawa 
splywaj^ca z krateru wulkanu, 
atakuj? nawet dinozaury! Co 
jeszcze lepsze, z okresu 
prehistorycznego, w ktbrym 
zaczyna si? przygoda, trafimy 
do epoki bredniowiecza 
odwiedzajac pot?zny zamek 
pelen zdecydowanie nieprzyja- 
znych rycerzy, po drodze 
zaliczaj?c jednoczesnie kilka 
wczesniejszych okresbw - 
wszystko za spraw^ podrbzy w 
czasie. (...) Jest szansa na gr? 
przynajmniej dobrq. Tym bardziej 
ze graiicznie ekipa programistdw 
nie oszcz?dza na polygonach I 
na jakobci tekstur, a poszcze- 
golne poziomy s^. uwierz mi, 
pot?znych rozmiarow. Na 
zdj?ciach TORK wyglgda troch? 
plastikowo, w ruchu jest 
znacznie lepiej.D [shi] 



I Pigut a-lkrotkoinalemal 



yr Podczas konferencji prasowej, majqcej miejsce 
''' podczastfwaniatarg6wE3,zapowiedzianyzostat 
przez MICROSOFT Xbox Live 2.0, czyli nowsza wersja 
systemu do gier sieciowych, ktbry testujemy w biezq- 
cym numerze PE. Rozszerzenie obejmgt/zy nowe ustu- 
gi; Live Web. Live Alerts oraz Live Now. Ta pierwsza, to 
po prostu speqalna strona intemetowa, na ktbrej umiesz- 
czane b?dq rbinorodne informacje korzystajacych z 
systemu Graczy. np. statystyki, rekordy i rankingi. Druga 
umozliwi odbibr waznych informacji zwi^anych z Li- 
ve'em bezposrednio na swbj tetefon kombrkowy, laptopa 
czy palma. Z kolei Live Now to usprawniona wersja tego. 
CO mamy obecnie. zwi^zanego ze bci?ganiem plikbw, 
wysylaniem zaproszer^ do Graczy. budowaniem listy 
przyjadot itd. Xbox Uve2.0 kosztowab b?dzie niespelna 
SOS i po wpisaniu kodu przedluzyjui posiadanq subskryp- 
cj? na okres kolejnych 12 miesi?cy. [shi] 

X Recenzowanyw numerze RETURN TO CASTLE 
WOLFENSTEIN: TIDES OF WAR juz doczekat si? 
pierwszego dodatku. ktbry mozna sciggnec automatycznie 
zserwerbw Xbox live, oczywibcie pod warunkiem posfa- 
dania subskrypqi. ACTIVISION na dobry poczatek przygo- 
towalojedne nowq map? do pctyczek Multiplayer, juz zapo- 
wadaj?c na najblizszetygodnie kolejne. [shi] 



sam scenariusz, te 
same bronie. Calkowi- 
tej obrbbce poddany zo- 
staje natomiast engine, 
tutaj zastosowane b?d? 
rozwl^zania znane ze 
SPLINTER CELL Co 
ciekawe, potyczki sie- 

ciowe na serwerach 

Xbox Live b?dg miec troch? inny wydzwi?k niz gra wtasciwa 
- tryb Multiplayer nastawiony jest tutaj zdecydowanie bar- 
dziej na ak<^, anizeli taktyczne planowanle. I wyglada na to. 
ze po caikiem udanym GHOST RECON trafi nam sl?jesz- 
cze ciekawszy k?sek z gatunku "breach, bang and dear!":). 
(...) PS: RAINBOW SIX 3 wczesniej anonsowane bylo jako 
RAVEN SHIELD, [shi] 




Corazwi?cej wskazuje na to, ze SEGA polqczyswoje 
sily z firmq EA. Jak powiedzial agenqi Reutersa Hisao 
Oguchi, jeden zszefbw japorlskiego oddziatu ■W?kitnych’, 
firm? interesuje petna wspbtpraca z amerykaiiskim gigan- 
tem w zakresie developingu gier, jak rbwniez dalszaj ich 
promoqi oraz skutecznej sprzeda^^. EAma duzo wi?ksze 
dobwiadczenie na rynku, potrafiac wcisnabklientom w USA 
najwi?kszego bubla - SEGA dobrze kombinuje. [shi] 



w Kolejrraswiet- 
' ■ nie zapowia- 
dajaca si? przygoda 
Toma Clancy'ego 
kusicb?dziewlabci- 
cleli konsol z zlelo- 
nym okiem. Nad 
trzecia czfscia RA- 
INBOW SIX pracuje 
ekipa UBI SOFT, konkretnie studio Montreal - i dostali za 
zadanie przygotowacjak najlepsza konwersj?oryginalu z 
blaszaka. bez zadnych dodatkbw czy bonusbw specjalnle 
dIa wersji xboxowej. Identyczny system rozgrywki, ten 



X Pod tymczasowym tytutem 
SHREK 2: THE GAME 
ukrywa si? najnowsza platformbw- 
ka TDK MEOIACTIVE, bazujaca na 
nadchodzacym filrrxwym sequelu. 

Pomijajac puste slogany wydawcy, 
mbwigce o przeniesieniu do gry wi?kszobci lokacji, moty- 
wbw i specyficznego klimatu z filmu. uwag? zwraca przede 
wszystkim system rozgrywki: kontrolujemy poczynania 
czwbrki bohaterbw (zobmiu ogblem do w^ru). przelacza- 
jac si? w dolnej chwili mi?dzy nimi. Wrzucam pierwsze 
zdj?cie. w sklepach gra pojawi si? w czerwcu, ale... 2004 
roku. [shi] 








Pita! 











NINTENDO nic welkiego nie pokazaio, bez emocji odsionioiqc kolejne cz^kl 
swoich naibardziej populornycli serii. Niezodowolenie z mnieiszej niz 
zokiodall ogolno^otowej sprzedazy 6CN-a rekompensujq ciqgle pot^znym 
popytem no GBA. A rouej no GBA SP. 



^ Jak informuje jedna z 
" japonskich sieci sprzedazy. 

21 czerwca trail w KKW do sklep6w 
specjalny zestaw sktadajgcy si^ z 
konsoli GameCube oraz urz^dzenia 
GameBoy Player, pozwalaj^cego 
odpalat za pomoc^ “kostki“ gry z 
handheldow. Do kompietu z 
GameBoy Playerem dolqczony 
bfdzie - podobnie jak przy osobnym 
zakupie - kr^zek z oprogramowa- 
niem, ktbre oferuje m.in. regulacj? 
jasno^ci oraz rozmiaru obrazu na 
TV, konfiguracj? klawiszy na padzie 
i specjalne filtry graficzne 
poprawtajace nieco wygl^d gier. 
Zestaw "GaCek plus GBP" 
wycenlony zostat na 19,800 jenow 
(ok. 600 zt), czyll koszt jest 
doMadnie ten sam, co w przypadku 
zakupu samego GCN-a, W USA 
podobna cena: 149$. Tymczasem w 
Europie "goly" GBP startuje 20 
czerwca w cenie 60 Euro... (shi] 

^ Opozni sif wydanie 

japoilskiej wersjl nowej gry 
CAPCOMu zatytulowanej 
VIEWTIFUL JOE. na szcz^Scie 
tylko 0 dwa tygodnie; zamiast 12 
szpil trail na sklepowe p61ki 26 
czerwca- W Stanacb gra 
zapianowana jest na 9 wrzesnia, 
wersja PAL powinna byd gotowa na 
26 llstopada. Podczas E3 przeszia 
bez echa, hitu nIe b^dzle, [shi] 

^ ACCLAIM skasowalo z listy 
* wydawniczej GCN-a oraz 
PS2 projekt GLADIATOR: SWORD 
OF VENGEANCE. Ten zapowlada- 
ny na koniec roku action-adventure 
ukaze si$ zatem w lormie 
wyt^cznosci na konsoli MICROSO- 
FTu. Wydawca poinlormowal 
rdwniez o zawieszeniu w przypadku 
GaCka prac nad NBA JAM 2004 I 
czfdd mocno 

koszykdwki pojawi 
oraz Xboxie. 
Powodu obu tych decyzji nie 
podano. [shi] 



Zastatemhydraulika? 

Mario Kart; Double Dash!! ^ 



Producent: NINTENDO 
Data wydania; KONIEC 2003 



Zwiedzajgc na tegorocznych E3 
powlerzchnif wystawow^ 
NINTENDO, niektbrzy krecili tylko 
glowami, narzekajqc na zupelny 
brak nowych, nie zapowladanych 
wczedniej gier na GCN-a. 
Faktycznie, line-up lirmy skladal 
sip w tym roku gidwnie z 
kontynuacji potwierdzonych juz 
wczedniej gier i... hmm. na pewno 
jednp z najlepszych bylo 
zdecydowanie MARIO KART; 
DOUBLE DASHIl Zamiast 
jednego, w pojezdzie sledzi teraz 
dwdjka bardziej (ub mniej znanych 
maskotek N: Mario. Luigi, Peach, 
Daisy, Donkey Kong, Diddy Kong, 
Baby Mario, Baby Luigi. Koopa 
Troopa, Koopa Paratroopa, Yoshi, 
Birdo, Bowser, Baby Bowser, 
Wario. Walulgl - szesna^ie 
postaci to liczba juz niezia, a 
trzeba brad poprawkp na bardzo 
wczesnp jak dotpd wersjp. 
Najpierw wybleramy klerowcp, 
zaraz po nim pasazera zajmujpce- 
go miejsce z tylu pojazdu. 
Szybkodd wyboru ma znaczenie 
przy potyczkach wieloosobowych, 
bo dana postad nie moze byd 
wybrana przez dwoch tub wipcej 
Graczy. Dalej jest podjpcie 






^Pigufa.. 

1^^ Pracujpca nad SONIC HEROES ekipa SONIC 
TEAMwykorzystawgrzepopulamysilnikgraficz- 
ny Rervjenvare. Na jego zastosowanie zdecydowano sif z 
uwagi na multiplatformowy status nowej gry SEGI, a licen- 
Rendenvare - jak skomentowal sytuac^ Yuji Naka, szet 
ST • daje programistom nie tylko gotowg, populam^ tech- 
nologip. ale wskazuje rowntez najbatdzie] efektywoe meto- 
dy pisama tej samej gry na trzy konsole nowej generacji 
jednoczB^ie- [shi] 

W ciqgu zaledwie tylko tygodnia od dnia premiery 
sprzedano milion egzemplarzy gty ENTER THE 
MATRIX. Szajba jest tym wieksza, ze Iqcznie z przedpre- 
mierowymi zamowieniami daje to juz razem liczbe ponad 
czterech min, opchnigtych kopii. ATARI oceniacalkowity 
swiatowypopytnaosiem min., alezosi^gnieciemtakiego 
wyniku moze byd troch? deiko • film pomalu zaczyna 
schodzid 2 ekrandw wiokszo^ kin. [shi] 

Bardzo slabowypadfyna 
SP E3eRPeGiitaknaprawde 
milosnicy gatunku dowledzreli sie 
newiele nosvego 0 nadchodz^cych 
projektach. Zapowiedziarwjedy- 
me wydanie w Sianach, bye moze 
jeszcze w tym roku. sieciowego 
FFXI oraz potrzebnego do zabawy z ni^ twardegodysku 
(wszystko na PS2) - jest cieh szansy. ze zestaw dotrze 
kiedys I do Europy. Tymczasem SQUARE ENIX odstonHo 
karty w temacie FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONIC- 



decyzji, jakim pojazdem 
przystgpimy do wyscigu, gdzie 
pojawiaj^ si$ juz pewne 
ograniczenia; nie mozna 
bohaterami wi^kszyeh 
rozmiardw, np. Wario, usi^sd za 
kolkiem malutkiego pojazdu 
dzieciaka Bowsera. I vice 
versa. Statystyki typu 
przyczepnosd, szybkodd czy 
przyspieszenie zalez^ tym 
razem nie od postaci, do ktdrej 
wczesniej zawsze przypisany 
by! okredlony kart, ale 
wyl^cznie od specyfiki 
wiybranego autka. Sterowanie 
uproszczone do granic 
mozliwoSci: klawisz "A" to gaz, 
"B“ - hamulec, z kolei za 
pomoc^ "L" i “R" wprowadzasz 
karla w poSlizgi. Brakuje tylko. 
nie wiedziec czemu, mozliwoSci 
poderwania nieco do gory 
pojazdu. uskuteeznianej na 
N64, zwipkszajqcej radochg z 
modelu jazdy - kombinaeje z 
poSlizgami "robi^" tarn 
niesamowicie. ‘Z" odpowiada za 
wyrzucanie dopalek, a “X" i ‘Y" 
za przel^czanie si$ mi^zy nimi 
- uwaga, tylko postad siedzgca 
z tylu moze odpalld power-upa! 
Kierowca moze go trzymad. ale 
w celu dalszego uzyeia 
przekazad pasa:ierowl • szybka 
animaeja fajnie to oddaje 
wizualnie. Ponadto do 
niektdrych maskotek Big N 
przypisane s^ specjalnie, 
mozliwe do zebrania tylko przez 
nie same “niespodzianki", Trasy 
klasyczne, jest wi^kszodd 
znanych z wersji N64 i SNES- 
a. delikatnie zmodemizowano je 
tylko jesli chodzi o budow? toru. 
A gralika? C6z, kolorowo. 
slodko, bajkowo. NINTENDO- 
wo po prostu.n [shi] 



LES.szpilzaprezentowanyzostat ' 

w giywalnej lormie. Uderzaprzede . 

wszystkimniesamowitaprezenta- • J 

(^a oraz realizaeja, cechy tak cha- 
rakterystyezne dia seni. slieznie 
opracowane sa walki z bossami. 

Rozgiywka do czterech Graczy jednoczeSme dostepna bg- 
dzie za pomoca opcjl co-^rative. Szczegdiy przekaze za 
miesiacStar. [shi] 

NazywasieKir- 

by I wystgpowal 
juzwniejednejproduk- 

zlapad fuchg na zosta- 

szej 'wyscigowki' na 
GCN-a. Zasadysaba- 
nalneiantygrawitacyjna KT- ^ ^ 

deska, pomykanie wduzej mierze oparte na wchodzeniuz 
odpowiednim slizgiem w zakr^t i kosmiezne predkodci osia* 
gane z uzyeiem dopalacza. Prosta, miejscami wr^cz prymi- 
tywna grafika, trzy podstawowe tryby zabawy i nieocHaezny 
Multiplayer dIa maksymalme czterech Graczy. Powala nato- 
miast dynamika, momentami akqa zasuwa tutaj w niewia- 
rygodnym wrgcz temple - wszystko przy animaeji wyswie- j 
UanejwCOkJatkachnasekunde.Ooameiykanskichsklepow ; 
KIRBYAIRRADEw)edziBl3pa2d2iemika.niepotw(erdzo- 
no na razie wersji PAL- (shi) 
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niamitegonxznegoexpo. E3po^viercizitydominuj^pozyl^SONYicorazsilniejS2^MICROSOFTu. NINTENDO tract dj^ns. 



V, 



H pecyfika Electronic Entertainment Expo (E3> to nie tylko trzy dni wtaSciwych targow, 
tt ktdre w tym roku odbyty si? w Los Angeles w dniach 14 - 16 maja, ale tez bankiety. 
j^imprezy, nieoficjalne spotkania orazkonferencje prasowe, odbywajqce siejeszcze 
przed lub zaraz po samym expo. Miesi^c wstecz przedstawilismy szereg 
przeciek6w, jakie narodzity si@ wlaSnIe w przeddzieti E3, w biezgcym numerze 
oddajemy w Two|e r^ce petnq, szczegptowq relacj? - mnostwo nowych gier. garsc 
zaskakujgcycfi projektbw, nasze odczucia po zetkni^iu sl^ z wieloma potencjalnymi 
oraz pewnymi hitami. I choc nie wydarzyto si@ nic na tyle elektryzuj^cego (no, moze 
P°2^®IBtfcdzi4 przenoSnej konsoli PSP z obozu SONY), by m6c napisad tu i teraz, ze wciqz 
chodzfcnyppiluni, tak czy potrafisz przejsd obo)etnie obok ponad setki obiecu/qcych, znakomitych 
tytulow? My me. 

Zarz^dzily^ifcli^nie i niepodwazalnie gry okreslane przez Ametykanow poJeciem FPS (First 
Pamn Shooter). To wlasnie o strzelaninach ukazujacych akq§ z perspektywy pierwszej osoby byto 
''•toWnlej, lo wAaSnie ten gatunek zdominowat targi w tym roku. Konkretniej zapracowala na powyzszy 
TnWea: HALF-LIFE 2, HALO 2 i DOOM III, Okazdejztych produkcji moina napisad 
Kst^9, wydad tomik poezji i pieSni pochwalne w dwudziestu tomach, czego bynajmniej nie traktuj 
jako stwierdzenie gdrnolotne, trywialne czy na wyrost. Druga cz^Sd genialnego dziecka VALVE (dev.) 
MSata z miejsca okrzykni^ta przelomem, nowq JakoSciq w grach. Tak, to jest PR2ELOM. 



HALF»LIFE 2 uderzas 



nowym, napisanym od podstaw silnikiem o nazwie Source Engine, a 



obrazki ktdre widzisz obok przedstawiaj^ gr? w aki^i, to nie s^ zadne scenki przerywnikowe. to ni 
fotomontaz, to nie wizje developera. To gra. Zwrdd uwag? na zdjecia pordwnawcze gtdwnych 
bohalerdw, np. znajoma postad czamoskdrego protesora Eli Vance'a po lewej w wersji z cz^dci 
pierwszej, a poprawej jut zHL2. Rewolucja? Mozezbyt mocnopowiedziane, ale... innym przykiadem 
jest postad dziewczyny imieniem Alyx. jedno ze zdj$d przedstawia w trzech uJeciach mimike tej 



postaci - dziewczyna potrafi s!$ usmiechn^d, wystraszyd, zrobid stodk^ mine, moze nawet 
obracad glow? - innymi slowry, zachowuje ste jak cztowiek, a jej twarz realistycznie oddaje 
szereg emocji, wywotywanych w zaleznosci od danej sytuacji z gry, Przykiadem na to niech 
bedzie takascena: Freeman, bo ponownie wcielamy sie w charyzmatycznq postad dr. 

Gordona, prowadzi ozywiony, islotny dia fabuly dialog z Alyx i Vancem. Jednoczednie w tym . 
samym czasle moiesz jednak normalnie poruszad sig go^ciem po calym pomieszczeniu I jesll I 
np. odejdziesz zbyt daleko, zwrdcg Ci uwagp, zebyS natychmiast wracat, a po ich minach oraz f 
zachowaniu widad, ze S4 wkurzeni. Ale to jest jeszcze nic. podczas ponad dwudziestominuto- 
wej, zamkni?tej prezentacji jeden z ludzi z VALVE w czasie tej samej scenki podszedt 
Freemanem do stolu i... zrzucit z niego komputer. Sprzet ziecial na ziemi?, a Vince 
natychmiast rzucil tekstem, przerywajac wtadclwg rozmowe, zeby przestad si? bavdd i 
niszczyd wyposazenie. Realizm zachowatl, fizyka, interakcja z postaciami oraz otoczeniem ■ 
nabraty nowego, zupetnie niespotykanego dotqd wymiaru. Inny przykiad: biegnie za Tob^ ktdryd 1 









LECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO 2003 



z przeciwnikow. szybko wpadasz do jakiegos budynku i... 
tarasujesz drzwi. Zastawiasz je np. stofem, szafk^, 
czymkolwiek wla^iwych rozmiardw znajduj 4 cym si? w 
poblizu. Przeciwnik b?dzle probowal sforsowad wej§cle, 
a jeili mu si? to nie uda, to poszuka innego rozwl^zania, 
np. wyblje okno znajduj^ce si? obok I b?dzle strzelal 
ptzez nie. Zaskakujacymi mozliwoSciami poszczycid si? 
moze Source Engine w temacie animacji postaci • w 
chwili gdy przeciwnik spada z duzej wysokodci, cialo w 
powietrzu zachowuje si? zgodnie z rzeczywistoscig • 
spadajqcy osobnik porusza bezradnie r?kami (totrzeba 
zobaczyd...), zad po przywalenlu w ziemi? charaktery- 
stycznie wbija si? w ni^ z pot?zng sil?. Nadlatuj^cy 
statek obcych pozwala dostrzec takie bajery, ]ak linte 
wysokiego napi?cia uginajace si? pod wptywem 
powiotrza wypadaj^cego z dysz. nie mdwi^c juz o tym, 
ze dookota unosi si? pyt i kurz. skutecznie ograniczajgc 
pole widzenia. Wta^nie. obey. Jest kilka nowych 
gatunkdw. np. “mechaniezne", fruwajgce owady, tngee 
niezym brzytwa gdy tylko znajdziesz si? w ich zasi?gu. 
Jednym ze sposobdw na zgubienie tego icierwa. 
przedstawionym podezas prezentaeji natargacb. byta 
ucieezka do innego pomieszczenia i zamkni?cie za sob 4 
metalowej siatki - bestie po uderzenlu w ni? wydaj 4 tylko 
charakterystyezny diwi?k tarcia metalu o metal i sypiq 
si? dziesiatki iskier. Cod rewelacyjnego. Do tego dorzud 
akcje zespotowe, kiedy biegnlesz ulicami zniszczonego 
przez obcych miasta. i gdzie towarzysze z teamu 
ostanial 4 si? nawzajem. ukrywaj^, po prostu 
przemieszczaj? i dziataja z gtowa - algorytmy SI 
zastosowane w HL2 to absolutny numer jeden w grach, 
przynajmniej na chwii? obecn^. Kule po napotkaniu 
przeszkody wbijaj^ si? w niq tudziez od niej odbijaJa 
zgodnie z rzeczywistoscia - ot. jedli staniesz za 
samochodem. a ten b?dzie ostrzeliwany z naprzeciwka, 
to po pierwsze pojawi^ si? rykoszety. odgtosy niszczonej 
blachy, p?kaj?cych I wylatuj^cych szyb, a po drugie 
niejako poczujesz ten grad kul dookota. Niesamowicie 
sugestywnie zrealizowano ten patent zfizyk^ 
wystrzeliwanych kul - feeling nie do podrobienia, takich 
smaezkow nie ma ani HALO 2. ani DOOM III - do tego 
jedli przeciwnik walid b?dzie cat? seria pociskbw 
wi?kszego kalibru. natychmiast pod naciskiem tych 
ostatnich zaezynie przemieszczad si? w Twoim 
kierunku. Huh. najlepszy jeszcze byt motyw z granatem 
rzuconym w kienjnku obcego - wybuch nastapit obok 
jednego z zaparkowanych na cbodniku wozow, 
powodujgc tym samym. poza oczywistymi zniszczenta- 
mi wizualnymi... uruchomienie alarmu w samochodzie. 
Nie mam pytat^. Wzorem HALO, autorzy postanowili 
wprowadzid do HL2 rajeowny motyw pomykania 
pojazdami zmechanizowanymi I zaimplementowali 
rewelacyjnego jeepa wyposazonego wdziatko do 
strzelania. Troch? "czuc" tutaj - patrzqc na wykonanie - 
pomyst z gry fitmowanej znaezkiem BUNGIE, ale jedll 
juz przenosid pomysly, to najlepiej tylko te sprawdzone i 
najbardziej miodne. Nie ma si? przy tym wszystkim co 
silid na wyliczanie ilodci wpakowanych polygonbw, 
rozdzietczoddteksturczy inne techniezne niuanse. 
Bardzie] istotny jest fakt, ze wg slow programistdw 
VALVE wersja na Xboxa (zamieszczone zd|?cta sq z PC, 
gra konwertowana jest na zasadzie konsolowego 
exclusive'u na platloim? MICROSOFTu) niestraci nie w 
stosunku do tej z blaszaka. poza oczywistym 
dostosowaniem rozdzieiczosci obrazu do mozliwosci 
odbiomikdwTV. Kiedy premiers tego cuda? Posiadaeze 
komputerow osobistych zagraj? od 30 wrzesnia, Xbox 
must poczekac. Na razie brak wydawey, brak w chwili 
obecne] jakichkolwiek informaeji o chodby przyblizonej 
dacie wydania • najprawdopodobniej trzeba b?dzie, 
niestety. wytrzymac do 2004 roku. 



dol 4 czaj 4 do niego marines, wspierajq, 
podjezdzaj 4 rbwniez dwa Warthogi 
(opancerzone 'jeepy"), Na sail projekcyjnej 
wszyscy ryeza, wyrazajqcswbjentuzjazm: 
zamiast usi^sd za kierownic^. Chief wdrapuje 
si? na tyl pojazdu i pruje do kosmitdw z 
ogromnego, szybkostrzelnego dzialka. Jazda... 
Gdy za rogiem ukazuje si? kofejna cz?dd 
metropolii - ci?zko utrzymad szczen?. bowiem 
combo "ogrom budowli plus oswietlenie plus 
zalew polygondw' rozkiada na calej linii. MC 
wprawnie kasuje strzelajacych aliendw, 
nadlatujqce Ghosty oraz Phantoma, kierowca 
zostawia pod kolami Gruntsdw. Na 
znajdujgcego si? nieco z przodu Warlhoga 
wskakuje wielki alien, stoj^cy uprzednio na 
drodze. MC nie nad^za z nakierowaniem 
dzialka w jego kierunku. bowiem z Phantoma 
zeskakuje rownie wielki kozak I wyprasza z 
Warlhoga wszystkich po kolei - mocnymi 
uderzeniami. Po rozprawieniu si?zoponentem 
przy pomocy 'wazelklch dosl?pnych drodkdw' 
(kolba idzie w ruch). MC skupia swoj^ uwag? 
na nadlatuj^cych Ghostach. Wskakuje na 
skrzydiojednegoz nich i kopem wyprasza 
obcego (!M). Troch? strzelania. przerywnik w 
czasie rzeczywistym... Ta gra kopiezady, 
Zaprezentowany jeden epizod wbija si? w 
swiadomosd tak gl?boko, ze nie sposdb uwolnid 
si? od my^li nachodzacych Graeza na kazdym 
kroku (i nie trzeba bye entuzjast^ prequela - 
ruchomy obraz jest na tyle wymowny. ze zaden 
Graez nie oprze si? ch?ci szarpni?cial}. Przede 
wszystkim cieszy non slop Irwajqca akeja, 
mideka i nowe, podkreSlone przeze mnie 
patenty (podsumowywane przez zgromadzon? 
pubJicznodc wyraitnie). To tylko jeden epizod, 
ale zyczylbym sobie. aby wlasnie tak wyglqdal 
sequel HALO. Majqc w pami?ci "cofanie si?‘ po 
wczedniej przemierzonych lokacjach. co miato 
miejsce w 'jedynce', odrobina urozmaicenia nie 
zaszkodzi. Co w grze imponuje. to ogromna 
interakeja i swietnie odwzorowana fizyka. 
Miejscem akcji zmagaii w zaprezentowanym 
epizodzie jest metropolia, wl?c najej ulicach 
nie brakuje samochoddw. Mozna do nich 
strzelad, w efekcle czego wybuchajq, pi?knie 
unoszqc si? w gdr?. z kolei tala uderzeniowa 
zostawia za sobq ofiary. Kapitalny patent. 
OdnoSnte szczegdidw - nawet lasery kosmitdw 
powodujq, iz sypiq si? drobne fragmenty 
budynkdw. zasypujqc podloze szczqtkaml 
matenalu budowlanego. A zatem klimat I 
przywiqzanie do szczegdtdw stojq na poziomie 
bardziej niz zadowalajqcym. Ale kto mlal 
szcz?^cie grad w HALO, ten nie powinien byd 
szczegdlnie zaskoezony. Ta gra to poezja. a 
sequel z calq pewnosci? spowoduje. ze kilka 
miliondw ludzkich istnieh zatraci si? weri na 
dobre. Na koniec kilka sidw nt. oprawy. Muzyka 
i diwi?ki - pierwszoligowe, jako^d tekstur, 
oswietlenie i bump*mapping - rewelacja. staly 
framerate na poziomie 30 FPS-dw (drobniutkie 
zwolnienia jedynie w przypadku zaawansowa- 
nych eksplozji), Co warto odnotowad, to fakt iz 
Master Chief porusza si? znaeznie szybeiej niz 
w ’jedynce". co stanowezo pozytywnie wplywa 
na dynamik? zabawy. Gra traft w charakterza 
exclusive'u na Xboxa. co wg zapewnieh 
developers (BUNGIE) b?dzie mialo miejsce w 
przyszlym roku (brak konkretdw). 



WielkqTrdjcezamyka DOOM III, podobnie 
jak poprzednicy szykowany wylqcznie na 
platform? MS. Ta gra to rzeinia, zwyrodnienie, 
chore wizja programistdw zapakowane w 
cudowny technieznie silntk. Trzeci DOOM jest 
czymd zupelnie odmiennym jedli chodzi o klimat 

1 wykonanie od HALF-LIFE 2 czy HALO 2 - tak 
na dobrq spraw? te trzy pozycje Iqczy w 
zasadzie ’tylko’ gatunek, nic poza tym. ID 
SOFTWARE postawilo na klimat przerazenia. 
silne oddziafywanie i zabaw? emoejami 
zwiqzanymi ze strachem. Duza rdznorodnodd 
przeciwnikdw, a przede wszystkim niesamowita 
ich realizaeja - akeja dzieje si? na Marsle, gdzie 
wjednym z sekretnych kompleksdw 
laboratoryjnych... hmm... dia potrzeb lipnego 
scenariusza cod poszto nie tak, przez co 
genetycznle zmutowane jednosUd wydostaty si? 

2 zamkni?tych pomieszczefi. Twoim celem jest 
virybic je wszystkie po kolei; cyborgi, pot?zne 
pajqki, dziwadta z glow? matego dziecka, 
czworonozne. wdciekle potwory. Zwiaszcza te 



’New Bombasa. East 
African Protectorate" 
-oto miejsce akcji 
przedstawionego na 
targach epizodu 

HALO 2 Do 

futurystyeznego 
miasta zawija 
zlotawy, z graejq 
odbijajqcy promienie 
stoneezne desantowy 
pojazd z marines, na 
jego poktadzie nie 
mogto zabraknqd 
jednego z 
najwt?ks 2 ych 
kozakdw w 
uniwersum - Master 
Chiefa. Poczqtekjak 
zwykie sielankowy - 
rozmowa, 
przygrywajqca 
muzyka powodujqca 
iz sierdd na klacie staje d?ba. 
zotnierze wktadajq kaski i ’dopinajq 
guziki", desantowiec przygotowuje 
si? do manewru Iqdowania, nuikujqc 
wchmurach... Koniec ztudzeh, 
pojazd mi?kko osiada na Iqdowisku, 
MC wraz z ziomalami v/yskakujq na 
powierzchni?. Nie ma czasu na 
poklepywanie si? po ramionach. 
wymian? serdecznosci. Widad diady 
kfwi, rannych marines. Rasa 
Covenantdw napierajqcych na 
stawiajqcych czynny opbr ludzi nie 
przebiera w srodkach. Master Chief, 
wyposazony we wzbogacon? o 
lunet? wersj? karabinka z ’jedynki’. 
tyle ze wyraime wolniej 
strzelajqcego, czym pr?dzej rzuca 
si? w wir walki. Drog? na czotowq 
lini? zmagar^ z alienami wskazuje 
mu jeden zzolnierzy. (...) W 
nast?pstwie wybuchu. droga przez 
dcian? staje otworem. MC rozgiqda 
si?, widzi naparzajqcych do 
kosmitbw marines. Odruchowo 
przystawla bron do ramienia I 
korzystajqc z zalety lunety oddaje 
kilka strzalow, skracajqc o teb 
dw6ch Gruntsdw (mail kolesie znani 
z ’jedynki', ktorzy bez ceregiell 
dostaliby peine etaty w cyrku). MC 
znajduje si? na ezyms w rodzaju 
balkonu wokol ogromnego 
dziedzihea, totez rzuca na d6t granat 
w kierunku czajqcych si? Gruntsdw. 
Eksplozja szarpie cialami w 
powietrze, na ziemi? opadaja juz 
dcierwa bez zyeia, Po schodach MC 
zbiega na ddl - na ■pdlpi?trze“ 
napotyka kolesla z radiostaejq 
podajqcego wspdtrzednejakiegod 
obiektu. Okazuje si? nim ogromne, 
staejoname dzialo kosmitdw. 
ostrzeliwujqce wazny strategicznie 
budynek. MC spogiqda nah, po czym 
zostaje odtepiony i ogluszony 
wskutek salwy magnetyeznej. Po 
chwili dopada do zainstalowanego 



szybkostrzelnego dziala i oklada oiowiem 
obcych, demolujqc przy okazji kilka 
elementdwscenerii. Demofka. eksplozje, 
westchnienia widzdw zgromadzonych lieznie 
na sail. Nadiatujq dwa mysliwee w 
akompaniamencie przerazliwie ryczgcych 
silnikdw - zrzucajq bomby na pot?zne dzialo 
obcych I szybko znikajq z pola widzenia. 



Eksplozja: po dziale pozostaje wspomnienie i 
opadaj^ce szczqtki. Droga wolna. MC 
zeskakuje na ulic?, uprzednio zmleniaj^c 
broh: wdloniach dzierzy dwa (IN) 
szybkostrzelne gnaty (zndw westchnienia 
publicznodci przebierajqcej z nogi na nog?), 
coS a’la uzi. Zaezyna si? jatka. Poczqwszy 
od teraz, akcj? mozna smiato przyrdwnad do 
wizji przedstawionych przez J. Camerona w 






obu cz?dciach ’Terminatora" (wojna 
maszyn). Master Chief biegnie ulicq. 
fundujqc kanonad? napierajacym zewszqd 
kosmitom, Kolorowe lasery z broni kosmitdw 
pot?gujq klimat. Coi wspanialego. Slychad 
j?ki. krzyki, ktos si? czai. ktod nawiewa. 
Chief przeciska si? przez wqskie uliczki, 
mija wraki samochoddw. palqce si? zywym 
ogniem sterty smieci (pogorzelisko peinq 
g?bq), data rozniesionych nastrz?py 
kosmitdw. kolorowe plamy “juchy’. 
ostrzeliwuje zgrupowanych, zaslaniajqcych 
si? pancerzami magnetyeznymi oponentdw. 
Gdy Chief wst?puje na szerokq alej?. 



Pita 




Doom III 




ostatnie charakteryzuj^ sl^ kapitaln^ animacj^, 
doskonale widap tu prac^ mipsni i Sci^gien, 
Dale] olbfzym z zamontowanymi wyrzutniami 
raklet w ramionach, znany z cz^ScI drugiej: po 
zlapaniu w r^e jaklego^ mniejszego 
genetycznego bubla potrafi jednym 
machni^ciem lapy cisngd delikwentem na 
kilkanascie metrow. Rozgrywka w 
zaprezentowanych na E3 ktipach. bo nie 
doczekahSmy si$ grywalnej wersjl na Xboxa, 
wygiqdata mnlej wi^ej tak: pojawlaj^cy si^ 
naglezjakiegos mniej lub bardziej 
zaskakuj^cego mieisca, np. spod zieml. 
potwortudziez czaj^cy si@ u gbry. 
przyczepiony do sulitu pajqk. seria strzaldw, 
zabicie go, kolejny potwbr, seria strzaldw.. . 
Pot^zny dynamizm i nieprzerwana akcja, w 
DOOM III nieustannie cod si$ dzieje. Nie ma tu 
miejsca na jakiekolwiek zagadkl, niepotrzebne 
bieganie tarn i z powrotem - brotS w r^kf I do 
przodu. Wizualnie wersja na Xboxa faktycznie 
nie ust^puj? tej z PC, co wszystkim 
sceptykom powinno dad do mydienia - w 
praktyce wszystko wygiqdalo na trailerach 
niemal jak kopia edycji blaszakowej. 
pomijajqc, CO oczywiste, rozdzieiczodd. 
Niesamowita jakodd tekstur, jeszcze lepsza 
realizacja postaci. brakjakichkolwiek zwolnieri 




antmacji. 1 criod bardzo trudno pordwnywad 
jakodd grafiki DOOM III z HALF-LIFE 2, a |uz 
tym bardziej z HALO 2, tak jedno jest pewne: 
Carmack ponownie chce zarzqdzid i za pewnik 
mozna juz przyjgd. ie mu sip to uda. DIa 
wszystkich, ktdrzy lubip sip bad - toz to 
momentami jest SILENT HILL wdrod FPP-dw - 
pozycja obowipzkowa, mitosnicy szuterow FPP 
i tak w ciemno grp lyknp. W dalszym cipgu nie 
jest znana dokladna data premiery. trzeba 
cierpliwte czekad az ID SOFTWARE zakoriczy 
prace i pudci nowego DOOMa do sklepdw. 
Najbardziej prawdopodobny wydaje sip 
poczptek 2004, ale... rdznie moze byd. 

FPP-y tym razem utarly nosa Hideo, bo o lie 
rok i dwa lata temu wszystkie nagrody zbieral 
MGS2, taktym razem... Wipkszypokaz.wipcej 
infomiacjl, a jednoczednie trochp zgizytdw ■ 
KONAMI krok po kroku odslania tajniki 
trzeciego METAL GEAR SOLID 
(SNAKE EATER). Jedno jest pewne. 
Kojima potrafi robid gry niezwykie, a 
przynajmniej niezwykie dobrze wycTiodzl mu 
montaz zwiastundw promujpcych te gry. Akcja 
zaczyna sip od przedstawienia kolezki 
spadajpcego swobodnie nad jakpd dzungiq. Koio 
otwiera spadochron, Ipduje, najazdi... Raiden. 
tyle zez rudymi wtosami! Zgon... Spokojnie. 
zartowalem. Na zalesiony teren przybywa nie 
kto inny, jak Snake! Chyba.. Facet wygipda 




zdecydowanie na miodszego nii w SONS OF 
LIBERTY, ale w tie przelatuje data z rokiem 
1 960, co jednak wipzaloby sip duzo wipkszym 
skokiem czasowym wtyl. A wipe Klon, Big 
Boss, radziecki kosmonauta? Zobaezymy. 
Pierwsze co rzuca sip w oezy, to realistyeznie 
Ddwzorowane smugi swiatla. przebijajpce sip 
przez konary drzew i powstala w ten sposdb 
dynamiezna struktura cieni, ktora elegancko 
przesuwa sip po modelach postaci. Hmmm. 
czyzby ktod pozazdrodcil podobnego efektu ze 
SPLINTER CELL? Rewelacyjnie prezentujg 
sip tez tekstury zmurszalycri, porodniptych 
zielskiem pni, czy motywy z wysokp trawp 
falujpcp na wietrze. Co wipcej, po przelqczeniu 
sip w tryb FPP bylo dokladnie widad, jak 
poszczegolne idzbia trzeiny odchylajp sip i 



uginajp pod wplywem naporu Twojegociala. 
Ba! Przy takie) zabawle nieoczekiwanie 
mozesz sptoszyd ukryte tu kaezki, 
zdradzajqce Twoja pozycjp. Niezie. Motywy z 
ochiapaniem ‘kamery’, ewentualnie 
przykiejeniem sip do niej lidcia oczywidcie 
uwzgipdniono. Pd2niej Snake odstawii 
akrobaeje na drzewie - wspipl sip. przeskoczyl 
na galpi, zrobil zwis na rpkach, jednp wyjpl 
pistolet, ustrzelil przechodzacych ^otnierzy, by 
ostatniego zmasakrowad spadajpc nai^ 
buclorami. Sprawny bydiak. nie powiem. Owa 
sprawnodc moze jednak zostadszybko 
nadwyrpzona. bowiem: a) poszly plotki, ze w 
grze najakid czas bpdzie mozna uszkodzid 
sobie nogp, albo wybid rpkp z bark u: b) na 
pewno trzeba bpdzie dbad o jedzenie (Snejas z 
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ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO 2003 



TymMasem gatunek wyicigow w przypadku 
GCN-a reprezentowalo wymiat^ace F- 
ZERO GX . To tak na dobra spraw^ jedyny 
godny uwagi future racer tegorocznego expo, 
niesamowicie zakr^cory. nlewiarygodnie 
szybki i przept^knie wykonany. JeSli grated w 
poprzednia wersj$ na N64, sz^ko si$ 
odnajdziesz: SEGA (konkretnie oddzial 



fmprezy (do modeli cabrio wrzucill wreszcie 
anlmowanego kierowc^j. ZapomniJ o 
zmiennych warunkacb atmoslerycznych i o 
wizualnych uszkodzeniacb fury. Nie ma ani 
stowa na ten temaf, POLYPHONY nabrafo 
wody w usta. a opisanydi powyze], tak 
wyczekiwanych przez fandw, oblecanychjuz 
przeciez przez developera usprawniei^ nikt z 
grajacych na E3 do dnia dzisiejszego nie 
odnalazt:). Postawmysprawajasno: GT3i 
GT4 to niemal analogiczna sytuacja do tej z 
GT1 i GT2 na Szraka - po prostu usprawniona 
wersja, nie wiacej. Mozna teraz narzekad. 
mozna rzucac epifetami w POLYPHONY, ale 
jak ktoS sfusznie zauwazyl, kiedy gra si? 
ukaze to i tak wszyscy kupl?. Chodby tylko 
dia trybu online, bo ten oficjalnie potwierdzono. 
Utl! 



Nie bez powodu produkcje pokroju 
PROJECT GOTHAM RA- 
CING 2 zaliczane do bardzo juz 
bliskiej. nowej generaeji gier na Xboxa. 
Poczqtek 2004 roku przyniesie posiadaezom 
konsoli gigantaz Redmond te najbardziej 
wyezekiwane, najlepiej zapowiadajqce si?, 
maj^ce najwi?kszy potenejal pozycje, wdrbd 
ktbrych od dawna zarezerwowane zostalo 
miejsce dIa drugiej czfdci wyscigdwki od 
BIZARRE CREATIONS- W pefni grywalne 
demo kusito trasami umieiscowionymi w az 
czterech miastach, kolejno w Barcelonie, 
szkockim Edynburgu, Moskwie oraz Florencji. 
Wersja skiepowa uzupelnionazostanie 
dodatkowo pi?t^ metropolis, trwaja prace nad 
przeniesieniem w Swiat gry ulic Chicago. 
PGR2 to takze mnbstwo licencjonowanych 
samochodow, E3 pozwollty przetestowad 
Iscznie dziesi?6 modeli, z tych ciekawszyeh 
byly m.in. BMW Z4, Ferrari Enzo, Mini 



samych tajek nie wyzyje). Upolowane ryby czy 
w?ze nasz komandos lykajak maslane buleczki. 
Tak si? zastanawiam - wjednejze seen biegaty 
psy, a KONAMI tojapohskafirma, wi?c.- Dobra, 
jedziemy dale). Z ciekawszyeh efektbw udalo mi 
si? jeszcze zaobserwowad bardzo naturalnie 
wygtsdajsce kaluze na blotnistej »iezce, drzazgi 
lecsce z przestrzeliwanych, cienkich desek (np. 
b?dsc w wodzie. pod pomoslem) oraz elegancko 
tryskajsc? krew z miejsca, w ktdre weszia kula. 
Skoro ma byd ostry survival w dzungli, to czemu 
nie! A co powiesz na zmienne wamnki pogodowe 
■ deszcz jaki nagle si? zerwal, zmiana tonacjl z 
cieplej pomaraOezy na zimns i pochmurns 
szarosd, dawaly naprawd? sugestywny rezuitat. 
Z kolei glodna, otwarta wymiana ognia, huk 
pociskdw posylanych ze strzelby, eksplozje 
granatow(wtym dymnego, zostawiajscego w 
powietrzu efekeiarskg "zawiesin?") to Juz totalny 
POWER. Partyzantka jakzobrazkal Trzeci MGS 
zapowiada si? naprawd? mocamie, ale jest tez 
kila rzeezy zupelnie chybionych. Mianowicie, 
slogany reklamowe. “Tylko Snake jest 
prawdziwym bohaterem" - to tak, na otwarcie... 
Lamerstwo! Przekonania pod wptywem presjl 
rbwiednikow to mog? zmieniac dzieciaki z 
podstawbwki, a nie artydei pokroju Kojimy (jak 
wymydiil Raidena. to niech teraz sam si? od 
niego nie oddna). “Jedz aibo b?dz zjedzonym" 
czy “Jedz albo gib* tym bardziej nie polepszaj? 
sprawy. Brzmi? dmiesznie I intantyinie. 

Szczytem zas okazala si? rozmowa Snake'a z 
Jakims wojskowym motocyklist? (swojs drog? 
model pojazdu opracowano z niezwykis 



starannodci? o szczegoly). Zarobni?ty 
komandos celuje do niego z pistoletu, a ten mu 
m6wi, ze to nie jest “grand theft auto'. OK„ 
niby sama angielska nazwa odnosi si? do 
okreslenia na kradziezjakiejd maszyny 
jezdz?cej, ale... ZIy krok. Zdecydowanie. Takie 
zagrywki, w dodatku wzgl?dem tytutu z innego, 
niekonkurencyjnego pola, ss po prostu MALE! 
Co by jednak nie mbwid. Hideo zbudowaf 
tajemnic?, tajemnic? o wielkim potencjale. O 
MGS3 jest [ b?dzle globno! 

W poprzednim numerze, przy okazji pre- 
relacji padto kilka informaeji i przeciekow z 
frontu GRAN TURISMO 4. piotki. 

ploteczki... Targi wlasciwe wyjadnily wiele 
niejasnosci. SONY udost?pnito bowiem 
pierwszs grywaln? wersj?. Szarpad przyszto 
vvylacznie zasiadajsc w typowym dia 
samochoddw rajdowych fotelu kubeikowym, do 
kompletu trzymaj?c w lapach usprawniony 
model kierownicy QT Force • jak widzisz 
SONY juz silnie promuje najnowsze kdiko 
Logitecha, mimo ze trafi ono do sklepdw 
dopiero w dniu premiery GT4. Pozomie 
kontroler niezym nie rdzni si? od obecnego 
modelu, w praktycezad... umoZliwia juzobrdt 
0 peine 900 stopni, dokladnie jak w 
prawdziwym samochodzie. Huh, dszenia do 
realizmu cisg dalszy, tylko przy lakim 
promieniu skr?tu potu zostawlasz trzykrotnie 
wi?cej niz pomykajgc na zwykfym GT Force, 
zwiaszcza ze nowa kierownica ma wrzucony 
nieco silniejszy system Force Feedback i 



odbija po walnl?ciu w przeszkod? wstrzssy z 
wyraznie wi?kszs moc?. Prawd<^xxf<X>nacena 
urzgdzenia: 99$. Dobra, teraz juz osamym 
GT4... Zaczn? od rozwiszania zagadki 
podejrzanejjakodci grafiki na opublikowanych 
przez SONY zdj?ciach. Robis sobie po raz 
kolejny jaja i na zywo gra wygl^da wyrainie 
slabiej, mimo ze wydwietlanie obrazu 
zapewnlaly najnowsze plazmowe cuda 
techniki. Faktyeznie rz?dzi horyzont i daleka 
widocznosd, ale juz np. wyrazna poprawa 
jakodci pobocza jest problematyczna. Trzy 
udost?pnione trasy: japoiiski tor wydeigowy 
Tsukuba, ulice Nowego Jorku oraz Grand 
Canyon w Kolorado obiektow poza tras? wielu 
nie majs - kanion to skaty i tylko skaly, tor 
wydeigowy zbudowany jest bardzo podobnie do 
analogicznych tras w GT3, a centrum Nowego 
Jorku na poboczach stanowi jednolity dag 
kolejnych, pfaskich budynkdw, Zyskaty za to 
na jakodd wozy, ktorych ostateeznie b?dzie 
ponad 500, zbudowane z wi?kszej liezby detail 
- najlepiej widoczne na przyktadzie Subaru 



AMUSEMENT VISION) zastosowata w 

harakterystycznych elementdw rozgrywki. 
Demo rozwala na kawalki glownie architektur? 
trzech dost?pnych tras - futurystyezne miasta i 
zdecydowanie Industrialny klimat to pot?ga. 
Niesamowite efekty dwietine. wysoka 
rozdzieiczodd, trydziedci p?dz^ch 
jednoczednie pojazdbw, a wszystkoe przy 
animaeji mknacej przy pefnych 60 ktatkach na 
sekund?. WIPEOUT FUSION moze si? 
schowad, ta gra jest przynajmnlej dwa razy 
szybsza. 



Pita 



Coopers. Pontiac QTO, Porsche 
GT2 oraz Porsche Cayenne 
Tjrbo. Wpelnej wersjl zr\ajd2ie 
sie przynajmniej dwukrotnie 
wi^j aut niz w cz^ScI 
pierwszej: dokladna rch liczpa 
pozostaje ciagle tajemnic^. 
Hozgrywka w trybie dia 
pojedynczego Qracza wygigda 
niemal identycznie jak w 
jedynce" - po trafieniu do 
wirtualnego garazu wyblera si$ 
ktorys ze stabszych. dost^pnych 
od razu na starcle wozow. co by 
pbiniej systematycznie zaliczad 
kolejne wyscigi. Zwyci^stwa w 
tych ostatnich daj^ punkty 
nieodzowne przy odkrywaniu 
coraz to bardziej konkretnych 
bryczek - standard. Zmienil 
za to delikatnie system 
ptzyzrrawania Kudosdw, z uwagi 
na fakf, ze w PGR2 dostaniemy 
wi^cej mozKwoSci ich uzyskanla: 
tradycyjne poSlizgi, wymlni^ie 
samochodu oponenta, obrbt o 360 
stopnl, jazda na dwdch kotach, 
zawi^niecie w powietrzu, np. po 
wybidu z hopy, ponadto konsola 
premi uje bezwypadkow^ jazd$ 
po przekroczeniu mety. Punkty 
Kudos majg teraz podwbjne 
znaczenie, gdyz poza 
standardowym wykorzystaniem 
do odblokovvywania tras, woz6w I 
nowych miast. posiadacze 
subskrypcji na Xbox Live bpda 
mogli przeslab wlasne 
osi^gnl^a do ogblnoswiatowego 
rankingu. Iporownadjezinnymi. 
tym bardziej, ze ranking obejmie 
nie tylko ilobb zdobytych 
punktbw. ale tez rekordy oraz 
czasy ustanowione na kazdej z 
Tas. Czad, podobne rozwl^zanla 
zpowodzenlem funkcjonuj^ np. 
przy graniu on-line w MOTOGP 
2. A propos, MICROSOFT doSb 
tajemniczo wypowiadat sl^ co do 
mozliwosci szarpania przez 
Internet I na dzIetS dzisiejszy 
trybu on-line oficjalnie nie 
potwierdzono. Mozna tylko 
przypuszczab, ze pozwoll bawib 
8l$ maksymalnie osmiu 
Graczom jednoczebnie. Kwestie 
techniczne? Wystarczy chyba 
spojrzeb na zdj^cla. co? I uwierz 
nastowo, ze PGR2 w ruchu 
wygl^da jeszcze ladniej niz na 
slatycznycSi obrazkach. 








Emocje zwi^zanez FABLE (Xboxj przybraly na 
slle. Jest szansa, ze zagramy jeszcze w tym roku. 
Kilkunastominutowa prezentacja przebiegla dobb 
spokojnle. budz^cogromnezainteresowanie i 
potwierdzajqc jednoczeSnie, ze wczebniejsze 
wypowiedzi Molyneuxa o umownie niegraniczo- 
nych mozllwobclach zawartego w grze swiata nie 
byty przesadzone. Przede wszystkim gra na 
biezqco analizuje, bazuj^c na znanych tylko 
autorom niuansach oraz rbznego rodzaju 
statystykach, wszystkieTwoje dotychczas podjfte 
dziatania. Od lego jaki byieb/jestes w FABLE, w 
duzym stopniu zalety jak zareaguj^ natwoja 
osobe spotykane postaci. Ot. moralno^b jest w grze 
jednym z najwazniejszych czynnikdw, stanowi^c 
odwieczny problem dobra i zla... Bracia Oene oraz 
Simon Carter z BIG BLUE BOX (dev.) pokazali to 
na konretnym przykladzie. Nasz bohater ma do 
wyboru dwa zadania, za ktbre oferowana jest 
zaptata; pierwsze to podjgcie dzialah majqcych na 
cel J 'uwolnienienie' mieszkahcbw jednej z wiosek, 
zastraszonych I okradanych przez lokalnych 
bandytbw, w drugim zaS pieni^dze dostajesz za 
pomocokazang grupie tych ostatnich. Ty 
wybierasz, a podobnych decyzji podejmowab 
b^dziesz dziesi^tki. jeSII nie setki. Graficznie dato 
sig zauwazyb maty paradoks - z jednej strony 
pokaz technicznych moiliv^obci Xboxa, 
zaawansowany technicznie silnik, ktbry zapewnia 
cuda pokroju padania cieni kazdego z ll^ci na 
drzewie b^di faluj^cych na wietrze ktosow zboza 
(III), z druglej jako catobb na pewno nikogo nie 
zaskoczyta czymb szczegbl- 
nym. FABLE jest pi$kne. to fakt 
niezaprzeczalny, ale na E3 byly 
tadniejsze gry. Nieco mnlej 
emocji budzit inny tytut spod 
r$ki studia LIONHEAD (czytaj: 
od Petera Molyneuxa) 
przeznaczony tylko die 
posiadaczy konsol MICROSO- 
FTu, mianowicie chodzi o 
B.C. Pocz^tkl ewolucjl 
gatunku homo sapiens, chob 
czasowo troche zakibcona 
zosta<4 faktyczna chronologla 



wydarzeh - w grze, dIa potrzeb 
akcji. pozostawiono dinozaury. 
Wclelasz sie w jednego z 
czlonkbw plemienia, tak kierujgc 
jego poczynaniami, by calej grupie 
zapewnib najlepszy byt i 
doprowadzib do odpowiednio 
wysokiego poziomu rozwoju. B.C 
podzielono na szebb poziombw, z 
ktbrych kazdy stanowi pote^ne 
pol^b terenu do eksploracji - 
zaczynasz zawsze od zera. jcz^c 
pozostalych podstawowych rzeczy. 
Nie znaj^ na starcie zadnego 
jezyka, nie maj^ zadnych 
umiejetnobci: pokazesz Im jak sig 
rozpalaogieh. nauczysz polowab. 
Etap zaliczony zostaje gdy 
doprowadzisz do okreblonej 
wielkobci populacji plemienia. po 
czym wybierasz pieciu jego 
najlepszych czlonkbw i zabawa 
zaczyna sie od poczetku. 
Srodowisko znakomicie 
przedstawiono wizualnie - patrz^c 
na zdje&a wyobraz sobie, jak to 
wspaniale wygl^da w ruchu. 
Animaqa biegajqcych poteznych 
dinozaurbw, w pot^czenlu jeszcze 
zcharakterystycznym odglosem 
dudni^cej ziemi - cudo. Daje rade 
rbwniei budowa catego 
ekosystemu, wiekszobb wrzuconej 
tu fauny i ftory bazuje na tym, co 
(aktycznie roslo tudziez biegalo po 
ziemi w okresie prehistorii. 
Premiera niestety zaplanowana 
dopiero na 2004 rok. 





Hmm, troche rozczarowato FULL THROTTLE: HELL ON 
WHEELS (PS2 oraz Xbox) . umownie nazywane kontynuacj^ znanej 
gry przygodowej wydanej dobrych juz kilka lat temu na PC. 
Rozczarowato gtbwnie diatego, ze LUCAS ARTS odeszto nie tylko od 
konwencji rasowej przygodbwki, cechujqcej oryginal, ale tez nie 
pokusito sie nawet o stworzenie petnoprawnego i szumnie wczebniej 
zapowiadanego action-adventure. Owszem, obszeme momenty 
eksploracji, jednak samych terenbw do przemierzenia jest niewiele, 
podobniezreszt^jak izagadek, naciskpotozonotutaj gtbwnie na walk!, 
Wpakowano pi^ rbznych gangbw, kazdy z nich charakteryzuje si$ 
odmiennym stylem nawalania (i odmiennym soundtrackiem, co akurat 
stanowi duzy plus: panuj^ klimaty mocno rockowe). a do dyspozycji 
Gracza oddano cal^ mas^ rbznego rodzaju "broni* - w ruch cz^sto id^ 
krzesla, butelki, drewnianelawki ltd. Doslownie wszystko to, co tylko 
nawinie si$ pod r$k@ gibwnemu bohaterowi. de facto pod postaci^ 
znanego z oryginalnego .Full Throttle' harlejowca Bena. Obecni na 
targach programisci nieustannie zachwalali swoje dzieto, przekonuj^c 
ze do czasu premiery zostato jeszcze okoto szebb miesi@cy I 
znacznemu rozbudowaniu ulegnie wlabnie element rozgrywki - w 
finalnej wersji ma byb 
ogblem okoto 
pl^bdziesi^tki postaci 
wplqtanych zgrabnie w 
fabutg, obiecuja tez ponad 
trzydziestk^ lokacji. Niby 
duzo, ale po tym co dane 
bylo zobaczyb w akcji, te 
lokacje S4 strasznie 
male, w dodatku dobb 
przeci^tnle zrealizowane 
technicznie. Panuje 
komiksowy styl, troche 
zbytprosty; kod gry jest 
mala zaawansowany I 
obyfaktycznie 
wprowadzili do grudnia 
ten zapowiadany szereg usprawnieh. Natomiast najwiekszy atut, 
kontynuujqcy zresztq tradycje zabawnej przygodbwki z PC, stanowi 
specyficzny, charakterystyczny humor - dialog! doslownie wgniataja w 
fotel, Ben ma tak celne i dowcipne riposty, ze zwyczajnie nie mozna sie 
nie ubmiechngb pod nosem. No i motywy z pomykaniem na motorze - 
rewelacja! Naprawde mog^bybztegoludzie, chlopcyzLUCASa, nie 
schrzabcle tej gry. Wydawca na Europe zostato ACTIVISION. 



wygrala kilka branzowych plebiscytbw, zgamiaj^c miedzy innymi 
pierwsze miojsce w kategorii... 
najlepsza gra na GameCube. Szok 
jest tutaj okrebleniem i tak zbyt 
dellkatnym, nie do pomyblenia byla 
jak do tej pory sytuacja, w ktbrej 
debebciakiem na konsole 
NINTENDO zostaje tytut 
opracowany przez firme z gatunku 
3rd. party developer, ponadto 
dostepny w identycznej wersji na 
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maszyny konkurencji. Hmm, mozna tylko 
postawid pytanie, czy POP:TSOT 
fzeczywiteie jest tak znakomite, czy moze 
raczej N nie zadbato o wystarczajaco dobry I 
gloiny line-up wlasnycb gier. Odpowiedl 
pozostawiam Toble, a prawda jak zawsze lezy 
po srodku - ptimo, najnowsze przygody 
Ksi^cia w .piaskach czasu' faktycznie 
lepsze niz ktokolwlek m6gt si^ tego wcze^nlej 
spodziewad. Secundo. NINTENDO kompletnie 
date data, ptezentujgc tytuly, o ktbrych w 
wl^kszodcl Juz styszelldmy - sequel goni 
sequel, z czego MARIO PARTY 5. PIKMIN 2, 
STAR FOX 2 czy STAR WARS ROGUE 
SQUADRON III; REBEL STRIKE to 



przykiady pierwsze z brzegu. Kolejne 




kontynuaeje urozmaica specytiezna moda w 
polityce N; remake' istarszyeh gier, naezelez 
tym obecnie najbardzie] gor^cym MGSt 
THE TWIN SNAKES. W przedwieh- 

stwie do prezentacjl MGS3 na PS2, tuta] HIdeo 
Kojima do spolki z Miyamoto nakrgcali 
wczesnq, ale juz grywain^ wersjq (na planszy 



napis Trial Edition") -sercezabilo 
mocniej na widok pamigtnej, pierwszej 
sceny gdy Sr\ake wynurza sl@ z wody... 

Gra posiada wszystkie cechy oryginalnego 
MGS-az PSX'a (niezmienlona tabula, 
identyezne misje) i polaczy je z 
nowoczesnym wykonaniem, jakodclowo 
zbiizonym do tego co oferuje MQS2. Na 
razie wygl^da wszystko na wczesny 
stadium prac (daty premiery nie znamy), 
a jakodd tekstur przypomina te z Szaraka. 
Odpowiedzialne za remake SILICON 
KNIGHTS wrzuci do rozgrywki kilka 
elementow akcji rodem z drugiego MGS- 
a. podezas prezentacjl widad byto np. jak 
Snake strzela z widoku PPP. B^dzle tez 
opeja polqczenia z GBA. Wszystko fajm'e. 
ale moze by tak spdrbowad sworzyd cod 
nowego? Wracamy do PRINCE OF 
PERSIA, bo ta jak juz wiesz zarzqdzila... 
kapitainq realizacj^, wykonaniem ale tez i 




grywalnodciq. Sama tylko posted 
gtdwiego bohatera dostalalqcznie 750 
rdznych animaeji, co przeklada sig na 
calq gamg rozmartycfi ruchdw i ciosdw: 
podciqganie, wdrapywanie do gory po 
dclanach, bieganie po rich (co 
rewelacyjnie wygl^da, Matrix has you), 
turlanie, hudtanie, skoki, walka wrgcz, 
bal , gosd nawet tatSezyl Realizaeja po 
prostu rozwala, a UBI SOFT - wydawca 
oraz developer gry w jednym - twierdzi, 
iz prace nad algorytmami poruszania si@ 
postaci wci 42 trwajq. wi^c... b^dzie 
jeszcze lepiej. Demo popelnione 
specjalnie na E3 to przede wszystkim 
lokaeje w palacach, ewentualnie na 
zewnqtrz w przylegajqcych do nich 
ogrodach - budowg poziomdwcech uje 
szereg wyrainych nawiqzar^ do klasyki 
serii, stworzonej dobrze ponad 13lat 
temu przez godcia nazwiskiem Jordan 
Mechner, dzid razem z ekip^ UBI SOFTu 
do pomocy (wengtrzny oddzial 
developerski z Montrealu) odpowladajq- 
cego za reaktyaeje serii. Fajnie, ze nie bal 
sig wprowadzid nowych rozwl^zad, 
gidwnie w elemencie walki. Po kliku 
minutach gry wiadomo juz, ze ciachanie 
mteczem ciqgle stanowi podstawg 
zabawy, ale dorzucono na przykiad 
matrixowy efekt slow-motion, jest tez 
opcja/slla o nazwie... rewind time, 
zlabljajqc kolejnych przeciwnikdw, Ksiqze 
zbiera magiczny piasek - okredlona jego 
llodd pozwala na odpalenie wspomnlanej 
sily I CO za tym Idzie przewiniecie czasu 
do tylu. Cos podobnego bylo w xboxowej 
platformdwce BLINX, cotanle akcji do tylu 
opiacalne jest np. w przypadku gdy 
zginlemy, ewentualnie nie mozna juz 
wykonad - dost^pnej wczesniej i 
potrzebnej dia dalszego przebigu 
rozgrywki • ezynnodd. Szaiertstwo 
zaeznie si$ w polowie listopada, mozna 
lykadwciemno. 







Na nowe GTA (PS2) przyjdzie nam jeszcze troch? poczekad. pod 
koniec roku pojawiq si$ tez byd moze - w kontekdeie ostatnich 
reweiaeji i zmian TAKE2 w umowie z SONY, o czym piszemy w 
XN?" - konwersje GTA3 oraz GTA: VICE CITY na Xboxa. Trochg 
w cieniu tych genialnych gier ze stajni ROCKSTAR pozostaje 

TRUE CRIME: STREETS OF L.A., produkeja bardzo 
podobnawzalozeniachdoseriiGTA, ktdrapowinnaprzyniedd 
ACTIVISION spore pieniqdze. Gra jest jawnym klonem GTA3, ale 
czy to die? E3 przyniosly mocno juz zaawansowanq wersje beta i... 
Jedll wierzyd wydawey, w dwiat TC:SOLAprzenieslono okolo 300 
mil rzeczywistych drog okrggu Los Angeles. Chris Archer z 
ACTIVISION podzielii sieswoimi uwagami m.in. natemat 
innowacji, jakich na prdzno szukad w podobnych grach konkurencji. 
Np. jazda wozem na dwdeh kolach, co jest maksymalnie wypasione 
i kapitalnie zrealizowane - wyobraz sobie spory ruch uliczny. zeby 
sig przepchad stawiasz auto na dwa kola, w dodatku w tym samym 
czasie mozesz jeszcze strzelad do przeDwnika, ewentualnie 
zaslonid sig podwoziem przed gradem jego kul. Mocno 
zrgcznodciowa rzecz, kompletnie nierealistyczna, ale jak zauwazyl 
slusznie Chris - adekwatnie do tego rajeowna. Zeby wyprawiad 
cuda opisane przed chwilq. wprowadzono cod w rodzaju testdw z 
GRAN TUflISMO, gdzie pokonujesz na czas krdtkie odcinki trasy i 
zdobywasz nowe umlejgtnodci. O codokladnie chodzi? Pokuszono 
sig 0 dodanie specjalnych kombinaeji niezym w rasowej bijatyce i 
pddniej na drodze mozna czesad rdznego rodzaju proste combosy, 
odpalane dwoma - trzema przyciskami. Na porzqdku dziennym jest 



wreszeie biegajqc normalnie po 
miescie. Nawalad sig tez zdarzy 
nie raz i nie dwa w sposob 
tradycyjny: wykorzystane zostaly 
do tego trzy podstawowe przydski 
- zwykly kopniak, uderzenie z 
pigsei lub kopniak z wyskoku. 
Oczywiscie w grg wchodzq tu 
proste kombinaeje (combosy). 
malo tego. ciosy da sig 
upgrade' owad dwiczqc i trenujqc 
wspecjalnymdojo. Efekt slow- 
motion. zywe tareze, uderzanie 
przeciwnikiem o dciang. duza 
interaktywnosd (ot, chodby 
rozwalajqce sig pod cigzarem 
rzuconego na nie data stoly i 
szafki. pgkajqce szyby) . 
Samochody zasuwajq z 
niesamowitymi prgdkodciami • 
jest dwa razy szybeiej niz w 
GTA3/GTA:VC, co stanowi kolejny 
DUZY plus tej gry - zyskuje na 
tym przede wszystkim dynamizm 
I efektownodd rozgrywki. 
Wprawdzie przyczep'id sig trochg 
mozna do modelu jazdy, bo na 
pewno ten z GTA3 czy innego THE 
GETAWAY jest bardziej konkretny, 
w TCiSOLA autorzy za bardzo 
poszli w kierunku arcade. Co nie 
znaezy od razu, ze jest ziy - 
kwestia odpovwedniegowyczucia 
fury. Europejska premiere jut 19 
wrzednia, szarpniesz posiadajqc 
dowoln^ z tr^k) konsol nowej 
generaeji. Przy okazji krdtkie info 
o konwersji pecetowej gry 
MAFIA (PS2, Xbox, GCN: 
styezer) 2004). NIestety. toco 
zaprezentowano na E3 dalekie 
bylo ideaiu I gra na razie wygl^da 
malo powiedzied slabiutko. 
GoddezTAKE2 nie chdeli sig 



krgeenie bqczkdw o 
360stopni, rewelaqa! 
Rewelacjatym 
bardziej. ze w 
momende 

dynamieznego obracania sig w kdiko, caly czas mozna oddawad 
ogieh w kierunku przeciwnika - tworzq sig dzigki temu r>a ekranie 
niemal Nmowe. bardzo widowiskowe dia oka akeje. Ponadto dzigki 
tzw. Precision Targeting, czyll po prostu matrixowemu efektowi 
slow-motion. czytelne i niezwykie tajne jest celowanie • prawq galkq 
analogs namierza sig obiekt i... ognial Bajer polega na tym, ze 
mozna w ten sposdb strzelid go^iowi prowadzqcemu furg, 
siedzqcemu wewnqtrz wozu, nawet prosto w leb. Idealna precyzja 
namierzania. Aha, korzystanie z trybu spowolnienia czasu odbywa 
sig wylqcznie z uzyeiem zwyktych pistoletdw, ale normalnie arsenal 
broni jest du2o bardziej poka2ny. daje radg zwiaszcza broh 
maszynowa. Mozna wjednej rgee trzymad powiedzmy uzi, a w 
drugiej zupelnie innq pukawkg. co 
automatyeznie pozwala na dwa rdzne 
sposoby celowania w obiekt. Kozacka jest 
animaeja podnoszenla/zbierania przez 
sterowang posted (w tej roll detektyw 
Nick Kang) przedmiotdw/broni - raz. ze 
godd czynl to niezwykie sugestywnie, 
dwa - zabawnie. Do tego motyw np. ze 
strzelaniem ostrzegawczym w gdrg, 
kiedy trzymajgc guna w prawej rgee. 
lewg nasz hirot wymachuje w tym 
samym czasie policyjnq legitymaejq. 

Huh! Ustalmy fakty: strzelad mozna z 
jadgeego samochodu, wykonujgc 
wspomniane wczedniej combosy, 



wypowiadac co do stopnia 
zaawansowania prac. ale jesli 
wersja z targdw byla ukotiezona 
wigeej nit w 50%, to konsolowa 
MAFIA nie odniesie wigkszego 
sukcesu. Klopoty zframerate'em 
(obiecujq stale 30 FPS-dw, przy 
czym producend z reguty 
obiecujq tez kobletg na noc do 
Idzka i ogdinodwiatowy pokdj), 
kiepskie, nachodzqce na siebie 
tekstury. ogdinie bieda bije z 
ekranu. Najlepiej ma sig wersja 
na sprzgt Billa, tyle ze to nikogo 
chyba nie dziiwi w kontekdeie 
prostych konwersji PC -> Xbox, 
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B^dzie widowlskowa, zaci^ta wojna. zgrzyi jak 
na zejsclu teklomcznych ptyt. Nie, nie chodzi o 
kolejnego ARMY MENa, ale 0 rozpocz^ty 
jeszcze przed E3 wyScig, ktdrego zwyci^zca 
obejmle palmf pierwszehstwa wSrdd 
konsotowycfi snowtwardPw. Glownym 
faworytem wydaje sl$ byd najnowszy twor 
ekipy £A BIQ, juz trzecia odslona sent SSX 
(PS2, Xbox, GCN). Co by w ogole m6c 
malfretowac przygotowane na tegoroczne expo 
wczesn^ wersj^ demo, konieczno^iq byty 
wczeSniejszezapisy - pokazy zorganizowano 
wylqcznie za zamknietymi drzwtami, przy 
okazji prezentacji rdznych gier EA. Troch^ 
zaskakuj^ce w kontek^cle niezbyt odleglej 
premiery. planowanejnatVkwartal. ale... 
Zdziwienie mijalo zaraz po szarpni^iu, 
poniewaz SSX3 (tytu<tymczasowy) na dzieh 
dzisiejszy jest... hmm... powiedzmy srednio 
dopracowane. Przykiadowo, zjezdzaj^c po 
trasach dziewiczych, przez co rozumlem 
pomykanie nieprzetartym ptzez nikogo 
wczesniejszlakiem, kiepskodzialafy 




algorytmy sunigda deski po podiozu - 
miejscamj snowboardzistaiechal posypkim 
puchu jak po twardym lodzie, nie zapadajac sif 
ani na moment, podczas gdy chwil? pbzniej 
daska potrafila nienaturainie zakopab sl$ w 
mocno ubitym Sniegu, Do poprawki. Graiicznie 
tez na razie umlarkowanie - konkretniej niz w 
SSX TRICKY wygiqdajq gtdwnie zawodnicy, 
ale np, ilo^d czy jakoSd obiektdw wrzuconych 
do gry nie ulegly wyrainej poprawle. 

Natomlast zupetnie nowa bajkp mamy jedli 
idzie 0 widocznodd, bojestona niesamowita, I 
raz, ze w tie kompletnie nic si^ me 
dorysowuje. dwa - ptynnodd animacji na pipd z 
plusem. Obecni na pokazie programisci 
zwracali uwag@ na kwesti^ odwzorowania 
^niegu -Jesli wierzyd ich stowom, pi^6 
fodzajdw biatego puchu z SSX TRICKY zast^pi 
w SSX3 liczba juz trzydziestu jego odmian. 
Huhl Zasadniczym novum w rozgrywce jest 
pfzeniesienie zmagah na jedng tylko, 
poteznych rozmiardw zreszta, gorp. Co by 
pomykac w ddt w sposdb urozmaicony, 



podzlelona zostala na trzy calkiem odmlenne stoki I 
jedll. dajmy na to, chcesz zjezdzad bawl^c si$ w 
wykonywanie tnkulcow, wyblerasztras^do trikdw, 
chcesz zjazddwkp... Hm, cowazne, wyboru dokonac 
trzeba zaraz po zrzucenlu z hetikoptera. na samym 
szczyde gdry, Teraz tak. kazda z trzech tras zawiera 
w sobie - na catej diugodcl - od osmiu do dziesl^iu 
konkurenqi, skojarz wtgc jak niesamowicie musz^ 
bydone obszeme. Same konkurencje pachn^ 
tradycyjnle: Downhill. Half-Pipe. Slalom rtd. B^dq 
wszystkiepostadezpoprzednich cz^i, b^^ now! 
snowboarderzy, b^zie rezbudowany system 
kupowaniagadzetbw. ubrah. desek I podobnych. 
Kazdy zawodnik posiada w grze laptc^, przez 
ktorego przyjmuje np. wyzwania na pojedynki head- 
to-head, sprawdzawyniki, przegl^datrasy Itp. Alei 
to nie koniec. Esencj^ zabawy zostat w trzeclej 
czgdd zupetnie nowy tryb Big Challenge, w sklad 
ktorego wchodzi blisko 1 50 "misj!" do wypelnienia • 
01 , szereg wysdgbw, mini-zadanla pokroju 'gtlnduj 
po rozstawlonych dookola billboardach' lub "wybij 
si? mocno i doskocz do zaznaczonego u gbry 
punktu" , czesanie okre^lonych trikow, eksploracja 
terenu I temu podobne urozmaicenia konleczne by 
si? nie nudzkS. W nieoficjalnych rozmowach Steven 
Rechtschaffner, obok Larry' ego LaPierre’a gtowny 
producent serii, wygadal si? nieco na temat jednego 
z najbardziaj rajcownych guestdw do wypelnienia w 
trybie Big Challenge, mianowicie chodzl o 
kilkunastominutowy zjazd po catej dIugoSd tras(y), 
bez narzuconego podzialu na wybraneodcinki. 
Zabrzmialo niezle. podobnie jak potwierdzona opcja 
on-line - dost?pna tylko w wersji na PS2. Jedziemy 
dalej, rozbudowano w znaczgcy sposdb system 
trikow. W SSX3 nabijamy tzw. Uber Meter, 
poSrednIo co^ w stylu paska Gam^reakera z 
ostatnio wydanego NBA STREET VOL. 2, tyle ze 
tuiaj mozna ladowad pasek nie do dwoch, a trzech 
pozlomPw.TrikI z Uber Level 1 stanowig 
najprostsze kombinacje. Level 2 pozwala odstawiaP 
juz konkretniejsze rzeczy, zaS po zgami?du Uber 
Level 3, nazwanego MonsterTrick, na ekranie 
ogigdamy kosmiczne, efektownie zrealizowane i 
kompletnie przy tym pozbawione realizmu wygibasy 
snowboardera w powietrzu. JeSli arcade, to pein? 
g?b?, doktadnie o to chodzl. 




PozostaJ^c w kllmatach SnIezneJ deskI 
odnotowad trzeba, ze w najbardziej 
komfortowej sytuaqi postadacze GaCka, 
bo to z mySlq o nich rodzi si?, w bblach 
dodajmy, cos zdecydowanie wi?cej niz tylko 
altematywa dia SSX3. Po wielu zawirowa- 
niach, oticjalnym skasowaniu projektu z listy 
wydawniczej, pozniejszych decyzjach o 
catkowitej wymianie grupy programistbw oraz 
kontynuacji dalszych prac, NINTENDO 
wrzuca wreszcie na rynek sequel 
znakomitego 1080 SNOWBOARDING z N64. 
■Wreszcie" oznacza w tym przypadku 
koricPwk? wrzednia (USA) lub llstopada 
(Europa). Kllka minut zabawy I... mozna si? 
cieszyd - wcze^niejsze perypetie zwlqzane z 
developingiem nie wplyn?ty negatywnie na 
jakodd 1080 AVALANCHE. Qra jest 
nie do poznania. w cl?gu kliku miesi?cy od 
czasu ostatniej prezentacji przeszia calkowit^ 
metamorfoz?, zwiaszcza je^li chodzi o 




niuansetechniczne. Optymalizacja "paru" 
linijek kodu wyeliminowala problem z 
nierownym tramerate'em, udalo si? tez 
wycisn^d z engine'u nie 30. a 60 klatek 
animacji na sekund?. Szkoda wobec 
powyzszego, ze sequel 1 080 ma miejscami 
zbyt niskq dynamik? i np. zasuwajqc z duzymi 
pr?dkodciami, szczegolnie na stromych, ostro 
opadajqcych w dot trasach, zagubione gdzies 
zostalo poczucie p?du. Przy normalnej 
jeidzie, czy to w slalomie, czy tez przy 
zabawie w czesanie trikow, wszystko jest juz 
w porzadku. Trybdw rozgrywki nieco mnlej 
niz u konkurenta z EA, bo poza wspomnianym 
slalomem sq tu jeszcze tylko Trick Attack, 
Time Attack oraz zmagania w rynnie. Jak sam 
widzisz, niewiele tego, co niejako podkreSla 
arcade' owy wydiwi?k gry, ale z drugiej strony 
sterowanie, fizyka, upadki I kolizje 
opracowane sq z wi?kszym naciskiem na 
realizm niz ma to miejsce w SSX3. 1 080 
AVALANCHE okreSlid mozna mianem 
zr?cznosci6wki z elementami symulacji, 
tymczasem wjeszcze innym kierunku 
poszedi MICROSOFT przy okazji kontynuacji 




wylapane z miejsca najciekawsze cechy. 



Twdrca postaci RAYMANa, Michel Ancet, 
juz przed roklem chwalil si? w czasie E3 
krdtkim zwiastunem swojej najnowszej, 
priorytetowej produkcji. Produkcji znanej 
wczedniej pod skrdtem BG&E, dzid 
rozszyfrowanej do bardziej czytelnej lormy 
BEYOND GOOD & EVIL (PS2. 

Xbox, GCN; listopad 2003). Szpil powstaje 
nieprzerwanie od trzech lat - developing 
ruszyl gdy tylko Ancel zakortczyt zabaw? z 
RAYMAN 2 na Makarona. Efekty tak 
dtugich prac sq elektryzujqce, to cod wi?cej 
niz tylko proste i mite potqczenie przygody 
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F^a VALVE t-pani8 od FAST AND 
FURIOUS '(gra - 'kapiszon', ale . 
!,[irtewudhy do;pr4y}ecia. Po nie?).' 



- . -Szybka', dynamiczna' 

techniczna muza. troch? 
'swiatei i parf dziewczat 
bijqcych sia .*na nlby",* pto 
przspis aa proraDcja gier z 
, . sefH DEAD 'OR' ALIVE. 

TECMO zapfORpnowafo 
masKiej czasci odwiedza^' . 
cych largi kilKunastominutdWy. 
wystap, podczas ktdrego 
bardzo przeciatne meataty 
panie ■■ charaktaryzowape < 
stylizowana na dztewczyny tT 
DOA • skakal/po sceni*. 
wyginaty ciala w strong 
obieklywdw, a na koniec jui 
. w sfrojacp kapielowych 
' rbzrzucily pilkt -do siatkow 
^ pla^owej. Zagadka wuj 
Wladka: do'jakich tytutPw serii 
nawi^zal pokaz - 



Im konkretniajsze modelkl stojg przy stolskach. tym wi^ksze prawdopodobiehstwo,;Ze 
produkcje wystawian© przez dana tirm^ nie nadaja sie chddby- do gty wst^pnej. Na'; . 
polwierdzenie; najwi^cej pi^knych, aksmaunych cial < oSmieohPw bylo tym razerp ; 
dztpki 3DO przy promocji STREET RACING SYNDICATE. wySCigPwki ra)cownej 
zupelnie jak worek kartofll, ' ' - 



Mniejsza o ta pani byla na E3 I to si^ liczy (raklamuj^c iakis syf na PC). 



—ze swoj^ Kampaniq STREET 
RACING SYNDICATE - ulicznyctv 
wyscigdw z 'domieszk^' iadnych 
pah. Na stoisku roilb sif od sl^pb 
ubranych bostess, Kr^cocycti -Si? 
obok wystawionych 1am bryuak. 
Pomimo linansowego dotka;(wr^z 
bankroctwa), 3DO daje rad^foj-daj^. 
Po j^nym za 3DO! . ' ‘ 
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z platformerem; akcja przenosi graj^cego do 
niejakiego Hyllis, swiata, w Worym ogromna 
wiakszos6 planety pokiywa woda. wskutek 
czego zycie toczy sl^ wylacznie nad jej 
powierzchnia- Ot. taka fantazyjna Wenecja, 
gdyby sk jsid sl$ na obrazowe porbwnanie. 
Fabuta upatrzyla soble Jade, mfoda i skromna 



gatunku. Znaczy to tyle, ze w konsolowe] 
adaptacji, tu w formie rasowej gry akcjl i 
kameta TPP, na kazdym kroku napotkamy 
motywy orazjednostki kazdej ztrzech 
waiczacych w pecetowym RTS-ie ras; 
Protossow, Zergbw badi ludzi. Zreszta 
tytiriowy duch. ktdfym jest gtbwna bohaterka 
imieniem Nova, to tez jednostka z 
oryginalnego Starcrafta, konkretnie 
wywodzaca sia z Protossbw • w teorii powinna 
w>ac korzystab z energii PSI. ktdra tylko ta 
rasa opanowata i na ktorej calkowicie bazuje. 

A praktyczne zastosowanie stt PSI poznalibmy 
natargech, konkretnie pokazano dziatanie 
dw6ch z kilku zawartych w grze zdolnosci: 
niewidzialnobb (duch.niemal nie dowykrycia 
przez wroga) oraz przenikanie wzrokiem 
przez sciany -Nova dostrzega obiekty 
niewidoczne golym okiem. Hmm. kilka st6w 
na niedziel^ patrz^c teraz stricte na gameplay, 
a wyliczank^ zalet niechaj rozpocznie 
intuicyjne. precyzyjne sterowanie. Swietne 
oblozenie pada, niewazne czy ma on znaczek 
MS, Big N czy SONY. Dale) warto wspomnieb 
0 podobnym do tego ze SPLINTER CELL 
wskazniku 'stealth', czyll informacji o tym w 
jakim stopniu jesteb w danej chwill 
niewldocznym dia otoczenia. Im gtobnlej si^ 
zachowujesz, trr> cz^bciej wychodzisz z 
ukrycia, prowokuj^c przeciwnika, tym 
wskainik b^dzie rosnab I tym (atwiej namlerzq 
Nov^ wfogie jednostki. Rzecz cholemie 
istotna, bo udostgpniony na targach etap 
praktycznie przez 70 - 80% czasu gry 
wymagal od szarpiqcsgo wlasnle skradania 
si?, tak by pozoatab nlezauwa^onym - sllny 
nacisk na opcj? 'stealth' moze nie Jest 
szokiem, ale dellkatnie zaskoczyl niejednego z 
odwiedzaj^cych w South Hall stolsko 
BLIZZAROa. Zdrugiej strony, biegajgc caty 
czas do przodu ,uia pa<?‘ I wypluwaj^c 
bezsensownie setki kul, gra staje si? juz tylko 
przeci?tn^ strzelanln^, totez uczynienie przez 
producenta elementbw skradanki priorytetem 
zabawy ma swoje uzasadnienie. Animacja 
gibwnej bohaterki, sposbb poruszania si?, 
wspirtania, schylania. zawisania na nogach, 
prz^eganiado bcian, a nawet najzwykiejsze 
podskoki ■robi?" tak pozytywnie, ze 
przymkn?c oko trzeba na drobne zwolnienia 1 
gublenie kiatek podczas jaklegob wi?kszego 
zamieszania na ekranie. Oblecuj^ w finalnej 
wersji to usun?c, caty czas trwaj? tez 
poprawki jednego z bt?dbw w kodzie. 
objawlajgcego si? w grze lami?cymi 
gdzieniegdzie leksturami. Cbz, STARCRAFT: 
GHOST nie jest! nie b?dzie Mount Everestem 
graficznych osiagnl?b na konsolach N-G (gra 
ma status multiplatformowy) - to pewne. ale 
nadrabia rozgrywka - 1 to z nawl^zk?. 
Czekamy conajmniej do grudnia. 



dziewczyn?, wplataj^c J? dIa potrzeb gry w 
mroczn^ i dziwn^ zarazem Intryg?... Szkoda 
miejsca na szczegbty scenariusza, 
naci?ganego zreszta niczym oceny na 
maturach, w zamlan wraienia I garbb 
przemybler^ po krbtkich zmaganlach z padem. 
Przede wszystkim bardzo du^ nacisk Ancel 
polozyl na elementy typowo przygodowe. co 
jest moze nie ewenementem, ale odv^azna 
decyzja patrzac pod katem obecnych realibw 
konsolowego rynku, zalewanego ostatnio przez 
coraz szybsze i coraz krbtsze gry akcji. Jade 
prowadzi normalne zycie, musi dbab o finanse 
I z czegos si? utrzymywab. a ze jest 
fotografem, kasa ptynie np. dzi?ki robieniu 
zdj?b rbznym gatunkom zwierzat zyjacym na 
Hyllis. Oczywibcie to tylko jeden ze sposobbw 
kierowania poczynanlami gibwnej bohaterki, 
duzo bardziej rajcownym moze bye 
wykorzystanie brodka lokomocji, jakimi tutaj 
sa poduszkowce, bcigajac si? w rozmaltych 
mini-grach wrzuconych do BG&E w obtitej 
lloscl. Ba, tu sa takie patenty, ze zagrasz nawet 
w specjalna odmian? hokeja, uskuteezniana 
tymi samymi poduszkowcamil UBI SOFT jako 
vsydawca nie pozwalal na zbyt diuga zabaw? I 
przedstawiona wersja miala mas? ograniczeti: 
do czasu premiery w sferze domniemywania 
pozostaja odpowiedzl na pytania, jak bardzo 
rozgrywka jest rozbudowana, jak nieograni- 
ezona, I czy rbwnie wciagajacaj^l^ pierwsze 
pbl godziny (powerl). Temat wizualibw mozesz 
ocenib zapuszczajac zurawia na zdj?cia, ja 
dodam, ze w njchu od tej przeblicznej gry z 
ekranu wytewa si? pot?ga najwyzszej jakobci, 
B?dzie hicior, to pewniejsze niz obllgacje 
skarbu paristwa. 



Kto mial okazj? chob przez moment zaznab 
rozkoszy obcowania z dowolna gra 
BLIZZARDa. ten wie, ze firmie tej nigdy nie 
zdarzyto si? popelnib pozyeji stabej czy nawet 
Sredniej. Pecetowi mistrzowie zdecydowali si? 
wkroczyb na rynek konsol I po 
E3 nie ma watpllwobci. ze 
doslarcza pozyej? przynajmnlej 
bardzo dobra, a juz na pewno 
swieza. nietypowa STAR- 
CRAFT: GHOST, o czym 
pisallsmy skrbtowo przy okazji 
wczebniejszych zapowledzi w 
,CN?“, rozgrywa si? w bwiecie 
Starcrafta, jednej z najlepszych 
komputerowych strategil czasu 
rzeczywistego w historli 



Rozczarowata SEGA. Wprawdzie line-up na 
targach miell w miar? pokainy, wiiczajac w to 
gtbwnie sportowe serie ze znaezkiem 2K4 oraz 
kilka gier silnie promowanych g?ba 
niebieskiego jeza. jednak jak na firm?, ktbra po 
przerzuceniu si? na rynek oprogramowania 
miala wskoczyb na pierwsze miejsce wbrbd 
wydawcbw, to Jest to praktycznie nic. Pojawily 
si? nawet plotki. ze SEGA ponownie uderzy 
sprz?towo wypuszczaj^c now^ konsol?. co 
ponlekqd ma nawet odrobin? sensu - ot, 
dziwna cisza w przypadku flagowych gier 
pokroju SEGA RALLY 3, wszak szczegbly 
mialy byb na E3 1 wycofano si? z tego - b?dac 
jednoczebnie czymb zupelnie nieprawdopodob- 
nym > nierealnym. SONIC HEROES 
stanowi nieoficjaln? kontynuacj? SONIC 
ADVENTURE 2 i przyznab trzeba, ze gra 
moze zarzadzib. Szarpiemy tutaj tytulowym 



kodzie. a co za tym idzie - ciut ostrzejsza 
grafika. to - sam przyznasz - kiepski powbd, by 
placib drug! raz za t? sam^ gr?, wdodatku 
dost?pn? na rynku od przeszlo roku. Zach?t? ma 
byb nowy. dodatkowy tryb zabawy Mission 
Mode, gdzie do wykonania czeka okolo 60 mini- 
zadar'i, pozwalaj^cych Graezowi odblokowab 
sekrety i odkryb "ekskluzywne' popierdbiki - na 
targach poinformowano, ze wbrbd nich znajdzie 
si?np. 12klasykbw SEGI z konsolki Game 
Gear, ale zadne konkretne tytuly nie padly. SADX 
wspbipracuje ponadto z trzema grami na GBA: 
Sonic Advance. Sonic Advance 2 oraz Sonic 
Pinball Party. 





jezem, Tails oraz Knucklesem. JEONOCZE- 
SnIEI W kazdej chwili mozna si? mi?dzy nimi 
przel^czab, a ikonki przedstawiaj^ce faejaty 
umteszczone w prawym, gbmym rogu 
ekranu i pokazuja kim aktualnie pomykamy. 
Pomykamy bowiem tylko jednym z trbjki 
bohaterbw, pozostall automatyeznie pod^zaj? 
za nim. Bajer polega na tym. ze - przykiadowo 
-jebll liderem zespolu jest aktualnie Knuckles, 
to cala formaeja stawia na sil?/atak. Kiedy 
liderem zostaje Sonic, to druzyna stanowi 
formacj? nastawion^ na pr?dkobb (szybsze 
przemleszczanie si?}. Natomiast dzi?ki 
Tailsowi cala trbjka postaci moze wzbib si? w 
powietrze i latab. Dobbr formaeji zalezy 
oczywibcie od danego momentu gry. jebli 
zajdzie np. potrzeba przesuni?cia glazu 
blokuj^cego przejbcie, stawiasz na sit? i 
Kuncklesa - wladomo o co chodzi. S? 
nawi?zania do obu cz?sci SA, odnotowano 
powrbt na stare bmieci, co oznaeza, ze cz?sd 
poziombw z gier na Dreamcasta zostala na 
zywca przeniesiona do SONIC HEROES. 
WIzualnie w chwili obecnej .brednio na jeza' 
(hmm...), tak czy inaezej, niczym 
wyrafinowanym SEGA tutaj nas nie zaskoezy. 
Poprawiono za to prac? kamery, ktbra nie ma 
wreszeie tendeneji do nienad^ania za akcja. 
Konsolka Big N otrzyma swoja wersj? 28 
llstopada, PS2 i Xbox b?da musialy poczekab 
przynajmnlej do okresu bwlat Bozego 
Narodzenia. Tymezasem exclusive zapewnilo 
soble N w przypadku SONIC ADVEN- 
TURE DX DIRECTOR'S CUT 

planowanej juz na czerwiec. Szpll ten to nic 
innegojak kolejne wcielenie SA2 z DC i 
pbzniejszego SA2: BATTLE na GaCku. 
Doktadnie ta sama rozgrywka. dokladnie te 
same poziomy. SEGAtroszeczk? chyba 
przesadza, bo przeciez mlnimalne poprawki w 



prostym i rajcownym zarazem zalozenlom - 
generalnie blegasz Billym szukajac 
rozrzuconych po wieiu poziomach jajek. Jest ich 
kilka rodzajbw, w kilku wariantach kolorystycz- 
nych, Twoim celem zab staje si? Jak najszybsze 
dostarezenie takiego JaJka, tocz^c Je po ziemi, w 
miejsce przeznaczone do wyl?gu. Tu dochodzi 
Jeszcze potrzeba... karmienia JaJa. Zarcie to nic 
innegojak porozrzucane dookota power-upy; im 
wl?cej Ich dostarezysz, tym JaJka b?d^ si? robib 
wi?ksze... i wl?ksze... i wl?ksze. az dojdzie do 
wykiucia. Plansza z tropikaln^ wysp^, chfodne 
lody Arktyki oraz etap z bossem udost?pniono 
dia publiki, totez na ich |»dstawie najleplej 
wspomnieb o wyrainych zapozyczeniach 
(budowa poziombw, podobne tekstury) z wyzej 
opisanych przygbd Sonica. Co ciekawe, Billy 
przenosz?c JaJa cz?sto ma spory kawafek do 
przemierzenia, wl?c aby nie byto to nudne, 
dostat od developera speeda takiego, ze bez bblu 
poszedlby feb w feb z niebleskim Jezem. 



Zeby byto nieco mniej komercyjnie I przy okazjl 
z nutk^ oryginalnobci. ta sama SEGA smazy w 
swoich studiach BILLY HATCHER 
AND THE GIANT EGG. Tytutoiwy 

dzieciak v/ygl?da jak po kopulacji z kogutem. a 
programista, ktbry ubraf go w t^ czapk? z 
czerwon^ grzywq miat raezej trudne 
dzlecir^stwo. W akcji gra daje rad? dzl?ki 
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Xboxowy BUFFYTHE VAMPtRE SLAYER 
okazat si$ caJklem mtlym zaskoczeniem na 
konsolowym rynku, tym bardziej solidnej 
dawki akqi oczekiwad mozna i trzeba ze 
strony seQuela, planowanego juz na wszystkie 
ttzy topowe obecnie maszynki do grania. 

BTVS: CHAOS BLEEDS 

podejmuje serialowy w^tek pi^tego epizodu, 
konkretnie rzecz bior^c uzupelnlaj^c go, co w 
sumie dia nas jest I tak bez znaczenia wobec 
braku emtsjl w pi^knym nadwi^lahskim 
kraju... Gra akcji z widokiem TPP, nastawiona 
gtbwnie na walk! I rozwiqzywanie prostych 
zagadek. Waiczytym razem piqtka 
grywalnych postaci; Butfy, Angel, Willow, 
Xanderoraz Spike i sgdz^c po pfezentowanym 
demie pokierujemy poczynaniami kazdej z 
nich osobno, po kolei, w miar§ rozwoju akcji. 
Wszyscy maj^ swoje wlasne, specjalne 
umiej^tnobci do wykorzystania w cz^stych 
potyczkach z wampirami, co sprawdzito si@ 
Swietnie od strony praktycznej - odmienny 
niecostyl wprowadza do zabawy tak potrzebny 
element urozmalranla. Swietny tytut, na rynku 
debiutuje jui z kotScem sierpnia. Szukajacy 
mocniejszych wrazen powinni zapozn^ si^ z 
FATAL FRAME 2. TECMO w drugiej 
czfbci powstaj^cej z mybla o PS2 nie 
eksperymentuje. serwujac danie klasyczne: 
opuszczone, tajemnicze miasteczko, a w 
brodku osamotniona wdziataniach mtoda 
dziewczyna, niejaka Mio Amakura. Fabuta 
wrzuca pbinlej do akcji dodatkowo jej siostre 
blliniaczkf , przy czym na pierwszy plan 
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wybija si$ nie tyle kwestlagibwnycti bohaterek 
i scenariusza, ale przeszywaj^ strachem 
kllmat. Udziela slo Graczowi duzo bardziej 
napi^ta, oddzlatywuj^ca silnie na emoc^ 
atrr>osfera, czf sty niepokbj. S4 momenty w 
ktdrycti naprawd^ mozna si^ bad - pierwsza 
czesd wysiada. 

Joe Griffin • to Twoje nowe nazwisko. Budzisz 
si^ w samym srodku piekla zgotowanego 
Amerykanom przez Japot^czykbw w czasie 1 1 
wojny bwiatowej. Chodzl 0 atak na Pearl 
Hattwr- zrywajqc si? z koji po ustyszeniu 
huku pierwszej eksplozji biegniesz szybko 
wqskimi korytarzami w kierunku glownego 
poktadu. Takzaczyna si? przygoda w 

MEDAL OF HONOR; RISING 



ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO 2003 



Standy obok kusity grywalnym demem MUPPET 
PARTY CRUISE , ktdre na pierwszy rzut oka 
wygiqda niczym kopia MARIO PARTY. Na drug! 
zreszt^ tei. I na trzeci. W brodku trzydziestka mlnl- 
gier. nieodzowny Multi na czterech Qraczy, a zamiast 
Mariana i reszty maskotek Ninny - postacie 
wykreowane przez Jima Hensona. Gra powstaje na 



CAPCOMu- System automatycznego 
namlerzania ceiu zamieniagr? w nudnq 
sieczk? obslugiwanq dwoma przyctskami, a 
jebli dorzucid do tego Jeszcze przeci?tn? 
oprawf wideo, to mamy obraz co najwyzej 
dredniaka. Ptytyztiocznipowinny wyjechadw 
IV kwarlale, SPAWN ma status multiplatformo- 
wy. 



okresu 1 953 - 2003, wi?kszodd tras ze 
wspomnianego WR oraz bardzozbiizony 
do niego model jazdy. Ba, po paru 
minutach zabawy stwierdzid mozna, ze 
kJentyczny. Na uwag?zaslugujewrzucenie 
slynnej autostrady Route 66, prowadzgcej 
przez niemal cate Stany, z Chicago a± do 
Los Angeles. Tras? t? przebyd b?d? mogli 
posiadacze drugich Soniakdw, tudziez 
osobnicy dbaj?cy 0 portfel Gatesa - 
najwczedniej w okolicach grudnia. 



najbardziej trafne, gdyz gra powstaje na petnej licencji 
i pobiegamy w niej nikim innym, Jak rzeczonym 
rysunkowym bohaterem. SPAWNa w wersjl 
elekbonicznej cechuj? wszystkie ponadnaturalne 
zddnodci komiksowego odpowiednika, np. miota 
zielon^ plazm? albo utatwia sobie walk? korzystajac 
z umlej?tno§ci specjalnego, podwdjnego wyskoku. 

Nie przeszkodzilo to Jednoczednie autorom wrzucid 
nieco klasycznej broni bialej, tez pistolety, 
shotguny I brort maszynowa. Po ujrzeniu w akcji 
trudno nie napisad wprost: catkowita zizynka z DMC. 
Bardzo zbiizony system kamer, niektdre lokacje 
wydajq si? wr?cz na zywca przeniesione z przygdd 
Dantego, a i walka wykazuje naleclatobcl gry 



Kurcz?, zerknij co oni zroblli z 
remake'iem SPY VS. SPY. Gr? 
tworzon^ przez WAY FORWAD obejrzed 
byto mozna w akcji podczas zamkni?tych 
pokazow I w najwi?kszym skrbcie jej 
gidwne zatozenia przedstawlajg si? 
nast?puj?co; wykradnij dokumenty z 
sejfdw, umiejscowionych, co oczywiste, w 
rdznych miejscach planszy. Rzecz w tym, 
ze wi?kszodd z nIch to nic innego Jak 
putapki, no i jest jeszcze drug! problem - 
trbjka innych szpiegdw robi dokiadnie to, 
co Ty. White Spy, Black Spy, Grey Spy and 
Robo Spy • wybierasz jedn? z tych 
postaci, Potyczki poml?dzy nimi s^ 
nieodzownym elementem zabawy, 
przydaje si? wl?c szeroki wachlarz broni, 
z ktdrej najbardziej rajcowna zdecydowa- 
nie byla wyrzirtnia rakiet. Obok zmagah w 
trybie Single jest oczywidcie opcja zabawy 
wieloosobowej dIa maksimum 4 Graczy, 
Profanaqazaszlajednak nie w rozgrywce, 
niemal catkowicle bazuj^cej na pomyslach 
z wiekowego klasyka pod tym samym 
tytutem, ale w temade oprawy wideo. No, 
nie moze tak byd. zeby dwietny pomyst 
ubierad w infantyln?, wdodatku 
technicznie wykonan^ poamatorsku, 
grafik?. Zdj?cia tego nie oddaj^, dopiero 
Jak gra jest w ruchu strasz? nachodz^e 
na siebie obiekty, przektamania w 
teksturach oraz cz?ste zwisy! Sytuacj? 
podrednio uratowala Informacja jednego z 
godci odpowiadaJacych za kod, azeby nie 
sugerowad si? grafikq, Powbd? SPY VS, 
SPY jest zaledwie cztery miesi^ce w fazie 
developingu i do skJepbw trafi nie 
wczesniej ni2 z koticem marca przyszlego 
foko; docelowo PS2 oraz Xbox, wersja na 
GCN-a na razle pozostaje w sferze 
niepotwierdzonych oticjalnie plotek. Hmm, 
wlos si? jeszcze jezy na mydl 0 wydawcy 
tego tytutu, wszak b?dzie nim 
drugoligowe.,. 

TDK MEDIACTIVE zaczyna ponadto 
odcinad kupony na silniku stworzonym na 
potrzeby przeci?tnej dcigalki WORLD 
RACING (to ta z brykami wylacznie 
Mercedesa). Teraz podpisali umowy z 
kolejnym producentem samochodbw i tym 
sposobem torturowad nas b?da produkcja 
CORVETTE, CO Juz samym tytutem 
zdradza kilka prasowych Informacji: fury 
wytqcznie tej marki, w iiczbie 80 sztuk, z 



petnej licencji, wi?c popierddtki typu oryginalne gtosy 
aktordw ze szkianego ekranu TDK zachwala Jako 
osi?gni?de na miar? wynalezienia kota. Hitu nie 
b?dzie, oczym NIE przekonaj^ si? tylko posiadacze 
X-6w. Daty wydania brak, patrzgc jednak na stopieh 
zaawansowania prac, raczej bankowo wypluj^ ten 
tytut Jeszcze w tym roku. 

Pot?czenle w Jednq calodd takich tytutow jak SOCOM 
oraz HITMAN (nawiasem mdwigc, EIDOS 
potwierdzito prace nad trzeclg cz?dd? serii - PS2, 
Xbox. GCN • ptanowo skoriczyd si? maj^ w kwietniu 
2004), to z pewnodcl? stwierdzenie mocno 
przesadzone, ale SNIPER ELITE; BERLIN 
1943ma w s(*ie kilka cech obu wspomnianych 
produkcji. Samo sterowanie. widok z oczu oraz zza 



plecdw sterowanej postaci, infiltracja budynkdw, 
skradanie si? ltd., przypominaj? w duzym stopniu 
sleciowy hit SONY. Dopiero po wejdciu w tryb 
snajperski zaczyna si? nieco inna bajka, rol? zaczyna 
odgrywad juz nie tylko celne oko, ale I wiatr. dystans 
dziel^cy nas od celu, precyzja, odpowiedni dobdr 
broni, a nawet szybkodd t»da serca. Uhu-hu! 
Graficznie dredniak, REBELLION stawla 
zdecydowanie bardziej na akcj?, planuj^ m.in, op<^ 
on-line wtrybach Cooperative oraz Deatmatch. 
Wersja na drugiego Soniaka dostanie tez support 
kiawlatury oraz myszy i zaplanowana jest na 1 8 
listopada. podczas gdy edycja xboxowatrafid ma do 
sklepdw dopiero z koricem marca 2004. 

NAMCO wyrainie pozazdrodcito innemu 
japot^skiemu wydawcy, firmie CAPCOM, ogromnego 
sukcesu obo cz?dci DEVILMAY CRY i... postanowili 
cod z tym zrobid. To .cod' otrzymato nazw? 
SPAWN i tytut owy mozesz dobrze poiaczyd z 
bardzo populam?, komiksow? postaci^ wykreowane 
przez Todda McFarlane'a. Skojarzenie b?dzle jak 



SUN (kazdyzNext-Qen6w),odstaniajecod 
razu kilka elementdw rozgrywki, przede 
wszystkim wi?ksze fi'Z w dotychczasowych 
grach serii interakcj? z NPC - mozna fa?dzie 
wydawad krdtkie komendy, co by sprzymierzeni 
zotnierze szli za Tob?, ostaniali przed kuiami i 
formowall si? w mateteamy. Pokazano w akcji 
Jeszcze motyw ze strzelaniem z dzialek 
umocowanych na poktadzie lotniskowca oraz 
nieco walk na wodzie. Qra ma cholemy 
potencjat, tylko ze EA b?dzie potrzebowato 
jeszcze minimum kliku mlesi?cy, by zamknad 
projekt i umiedcid nowego MEOALa na 
sklepowych pdtkach. 

Platformdwka z fabut?, ktOrej scenariusz smiato 
mbgtbyutozydPlayman; WHIPLASH. Gra 
powstaje z mydl? 0 konsolach SONY oraz 



MICROSOFTu, bohaterami zad se dwa 
zwierzaki, Spanx I Redmond - obaj 
przetrzymywani byli w taboratorium 
zajmujecym si? przeprowadzaniem 
eksperymentdw na zvrierz?tach, sk?d dia 
potrzeb gry uciekli, za cel obieraJec dokonanie 
sabotazu organizacji prowadzecej wspomnlane 
testy. Gtdwne postad? Jest Spanx (petna 
kontrola) podczas gdy Redmond spelniatroch? 
rol? pletego kota u wozu, czasem wtrecaJec 
Jakid gtupi komentarz i z rzadka pomagajec 
pchned akcj? do przodu. Krbllklem moZna 
bowiem manipulowad, kaiec mu wykonywad 
dddle okredlone czynnodci - patera dobrze 
znanychodby z DeCekowego FLOIGAN BROS. 
Warto zwrdcid uwag? na ten tytut, mimo 
wczesnej fazy developingu, bo kod uktada znane 
CRYSTAL DYNAMICS, a wydawce Jest nie 
mniej znany EIDOS. Moze cos z tego byd 
dobrego, szkodaze nie ma chodby przyblizonej 
daty premiery. 



Jest sliczna. Jennifer Gamer, aktorka (m.in. 
'Pearl Harbor. "Catch Me If You Can', ostatnio 
'Daredevil') grajqca agentk? CIA imienlem 
Sidney w amerykariskim serialu telewizyjnym 
ALIAS. b?dqcym jednoczednie tytutem 
najnowszej gry ACCLAIM na wszystkie trzy 
konsole Next-Gen. Z reguty produkcje oparte na 
przeci?tnym serialu, gdzie gidwne skrzypce gra 
fajr\a babeczka, sklasyfikowad mozna jako 
totalne crapy • z ALIAS b?dzie inaczej. Po 
plerwsze, znakomita Jest animacja wirtualnej 
Sidney - sesja Motion-Capture przyniosta caty 









szereg realistycznych mchdw oraz ciosdw. 
Po drugie, wizualnie nie tylko na gtdwnej 
bohaterce warto zawiesib oko - duze, 
szczegbtowo zaprojektowane pomieszcze- 
nia, znakomite mlejscami tekstury i spora 
rdznorodno§6 Srodowisk znanych z setlalu. 
Mozna byio azarpn^ w jednq z misji: teren 
hotelu, konkretnie hotelowa restauracja. 
Sidney przebrana za kelnerk^ musi 
Ddnaleid dysk. ktbry - jak si^ okazuje - 
odnajduje zamrozony w lodowej kostce. 
Odpowiednia brort, strzat... Niezwykie 
ciekawy I oryginalny pomysl pojawit si@ 
zaraz po zdobyciu ptyty, kiedy cele misjt, 
aktualizowane na bie^^co w trakcle 
rozgrywki (tutaj standardowo...), 
nakazywaty natychmiastowa ucieczk?. 

Otoz ekran podzielony zostaje na dwie 
cz 9 §d, w formie tradycyjnego Split 
Screena • i teraz u gbry masz normalny 
widok, podczas gdy na dole kamera 
pokazuje jakieS newralglczne dia danago 
momentu miejsce - w demie byto to np. 
wejscie do cNodni, dzi^ki czemu wiesz 
gdzie, w jakiej liczbie I z kibrej strony 
nadbiegajq straznicy. Patent naprawd^ si^ 
sprawdza. (...) Sidney jakoagentka CIA 
posiada cala gamp gadzetbw: noktowizor, 
cyfrow^ kamerf , aparat, urzadzenle do 
rozpoznawania kodu ONA, elektroniczny 
wytrych i kilka Innych, podobnych zabawek 
a'la James Bond. Cluchy, glos Jennifer 
Gamer, wszystko przeniesiono na i^wca z 
sehalu - zwiaszcza ta biata kiecka. 
odslaniajqca podczas walk bardzo 
przyjemne dIa m^skiego oka miejsca daje 
rad? i 'roblV Waiczysz w zasadzie za 
pomocq tylko dwbch przyciskbw; atak 
zwykiy i specjainy, gdzie ten dnjgi pozwala 
np, rra chwycenie przeciwnika z tylu i 
efektowne uderzenie jego gtow^ o ^an? 
czy stbf. Do tego dorzud motywy typowo 
skradankowe, wyctiylanie si? zza winkla 
itd. Aha, jeszcze codi fajne mini-glerki: 
testy na wykrywaczu klamstw. tudziez 
otwieranie zamkni?tych drzwi przy 
wykorzystaniu lewej galki analogs - 
pojawia si? specjalna mapa I trzeba 
zaliczab kolejne poziomy dost?pu, b?d^c w 
czasie tej operacji cafy czas narazonym na 
atak, CO skutecznie i momentami irytujaco 
Jtrudnia wykor^nie zadania. Wersja na 
PS2 z dat? 31 paidziemika, GaCek i Xbox 



powinny dostab ALIAS z kot^cem 
ble^cego roku. 

Pozostajqcw klimatach 
szpiegowskich ifllmowych, nie 
mozna pomln^b mocno promowanej 
przez EA produkcji podeJmuj?cej 
temat kolejnych przygbd 
najstynniejszego brytyiskiego agenta 

w JAMES BOND 007: 
EVERYTHING OR 
NOTHING. Zmlenil si? widok i 
biegab nam teraz (teraz = kobcbwka 
2003) przychodzi w trybieTPP (z 
perspektywy trzeciej osoby). Inne 




novum stanowi opcja walk z 
wykorzystaniem wi?kszobci 
elementbw otoczenia: stolbw, 
butelek, krzeset, koszy na smieci, 
b?dzie tez kilka rbznych mo2liwobci 
zaliczenia kazdego z dwudziestki 
poziombw. Reszta w duzej mierze 
pozostafa juz podobna: pobcigi 
luksusowymi furami BMW (ale jest 
tez np. czolg i hellkopter), 
przewijajqce si? - przez wymyblonq 
wyl^cznie na potrzeby gry fabul? - 
pl?knepanle, mnbstwo elektronicz- 
nych gadzetbw do uzycia, no i 
nieodzowna postab Rerce'a 
Brosnana, ktbry raz Jeszcze uiyczyl 
swojej facjaty oraz glosu. Zwraca 
uwag? wi?cej niz dobra, 
szczegbfowa grafika. Wracaj^c 
jeszcze rra moment do pan, 
prezentacja gry pozwala 
przypuszczab, ze integraln^, wazn? 
dia akcji cz?bb rozgrywki stanowib 
b?dzie znana aktorka Shannon 
Elizabeth, przewijaj?ca si? bardzo 
cz?sto w krbtkich uj?ciach z 
poszczegblnych etapbw. Pokazano 
rbwniez prbbk? mozliwobci jesli 
idzie 0 Multiplayer - wprawdzie nie 
ma opcjl zabawy przez Internet, a 
przynajmniej nie zostata ona 
potwierdzona, ale EA wrzucilo misje 
w tryble co-operative dia dwbch 
Graczy, a ponadto walkl na 
specjalnych arenach dia 
maksymalnie czterech swirbw! 



Oczy wielu, choc Juz tylko tycb najbardziej cierpliwych 
(naiwnych?), zwrbcity si? w stron? EIDOSu. a konkretniej 
CORE DESIGN (dev.) odpowledzialnego za nowe. next- 
genowe wcielenie Lary Croft. Na wst?ple od razu data 
premlery. bo jak zapewma wydawca jest to juz ta jedynie 
sluszna i ostateczna: 20 czerwca. Innymi slowy, sq szanse 
na to, ze w chwHi gdy czytasz relacj?, TOM B 

RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS 

ujrzal wreszcie bwlatio dzienne. E3 nie przyniosty jednak, 
poza dat^. odpowiedzi na zadne pytanie zwi?zane z 
produkcj? - w dalszym ci?gu]edna wielka niewladoma. Albo 
b?dzie crap, albo totalne zaskoczenie in plus. Po zaliczeniu 
kilku fllmbw z gry wlabciwej wi?kszosc osbb sklania si? ku 
pierwszej c^rcji - bl?dy w teksturach. kiepskle sterowanie 
oraz kompletnie nie dziataj?cy system kollzji. Uwaga, Lara 
w nowej przygodzie dostafa mozlivrobb ataku za pomocq nog 




lub r^kl Ogl^daj^c material wideo akcja przypomlnala 
podczas taklego pojedynku, notabene toczonego w 
koszmamle wolnym temple, bardziej chodzon^ bijatyk?. 
jednoczebnie bezlitobnie odslaniajgc wspomniane bt?dy z 
kotizjami postal: ciosy "wchodzHy' w zaatakowanego 
przeciwnika, przenikaly przez niego jak przez ducha. Z 
druglej strony trzeba mied na uwadze fakt, ze maiehaly 
wideo ukazuj?ce rozgrywk? wlabciw^ nie byfy oficjalnie 
ujawnione (EIDOS karmilo tylko bwletnie zrealizowanym, 
dynamicznym trallerem), wl?c tak naprawd? nie wiadomo 
sk?d pochodz^ I Jakie stadium prac nad nowym TR 
przedstawiaj?. 




Bardzo Interesuj^cy projeki pojawit si? z obozu WIDE 
GAMES, ekipy rrrajgcej ostatnio na koncie udane PRISONER 
OF WAR. Tym razem chtopcy tworz? PILOT DOWN. 
action-RPQ umlajscowionego w reallach II wojny bwiatowej 
- wcielamy si? w amerykahskiego pilota, ktbrego maszyna 
zostata 

zestrzelonana 
terytorium 
Niemiec. Jest 
zima roku 
19441 

najwi?kszym 
problemem 
staje si? nie 
tyle kwestia 
napotykanych 




Najlepsi na E3 

T radycyjnie, jeszcze w czasie trwania targbw, 
jak grzyby po deszczu wyrastab zacz?ty 
rozmaite branzowe podsumowania oraz 
plebiscyty, prbbuj?ce wskazab tych najlepszych, 
wybrab zwyci?zc6w legorocznych E3. Ponizej 
lista nominowanych, opracowana przez 
organizatorbw E3, sposrbd ktbrych komisjajak 
CO roku przyzna w poszczegblnych kategoriach 
statuetki ~E3 Awards'. My tez pokusilibmy si? o 
wtasny mini-ranking, zobaczcie oo nam 
spodobalo si? tym razem w Convention Center 
najbardziej. 

E3 AWARDS 

Najlepsza gra targbw: Full Spectrum Warrior 
(Xbox), Gran Turismo 4 (PS2), Half-Life 2 (PC, 
Xbox), Halo2 (Xbox), Prince of Persia: The 
Sands of Time (PS2, Xbox, QCN) 

Najlepsza gra konsolowa: Fable (Xbox), Full 
Spectrum Warrior (Xbox), Gran Turismo 4 
(PS2), Halo 2 (Xbox). Prince of Persia; Sands of 
Time (PS2, Xbox, QCN) 

Najlepsza gra akcji: Call of Duty (PC). Half- 
Life 2 (PC, Xbox), Halo 2 (Xbox). Medal of 
Honor Rising Sun (PS2, Xbox, GCN), Unreal 
Tournament 2004 (PC) 

Najlepsza gra przygodowa: Jak II (PS2), 

Ninja Gaiden (Xbox), Prince of Persia: The 
Sands of Time (PS2, Xbox, GCN), Starcraft: 
Ghost (PS2, Xbox, GCN), Viewtiful Joe (GCN) 

Najlepsza bijatyka: Dead or Alive: Online 
(Xbox), Onimusha Blade Warriors (PS2), Soul 
Callbur II (PS2, Xbox, GCN), Virtua Fighter 4: 
Evolution (PS2) 

Najlepsza gra RPG: Deus Ex; Invisible War 
(Xbox), Fable (Xbox), Final Fantasy X-2 (PS2), 
Star Wars Knights of the Old Republic (Xbox), 
Vampire: The Masquerade • Bloodlines (PC) 

Najlepsza gra wybcigowa: F-Zero GX (GCN), 
Gran Turismo 4 (PS2), Need for Speed 
Underground (PS2, Xbox, GCN), Mario Kart: 
Double Dash (GCN), Project Gotham Racing 2 
(Xbox) 

Najlepsza gra sportowa: Amped 2 (Xbox), 
Madden NFL 2004 (PS2, Xbox, GCN), NFL 2K4 
(PS2, Xbox), SSX 3 (PS2, Xbox. GCN), Tony 
Hawk's Underground (PS2, Xbox) 

Najlepszy sprz?t na E3: kierownica Driving 
Force Pro (Logitech, PS2), kamera EyeToy 
(Sony, PS2), karta graficzna GeForce FX 5900 
(nVidia, PC), Helix Gaming Device, karta 
graficzna Radeon 9800 (ATI, PC) 

OKIEM PSX EXTREME; 

Najlepsza gra na PS2: MGS3 
Najlepsza gra na Xboxa: Halo 2 
najlepsza gra na GCN; F-Zero GX 
Najwl?ksza niespodzianka: zapowledi PSP, 
przenoSnej konsoli SONY 
Na|wi?ksze rozczarowanie: line-up 
NINTENDO iSEGI 






ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO 2003 ■ ^ 



na drodze zotnierzy, bo tych mozna albo 
wystrzelad, albo prbbowad przej§d obok 
niezauwazonym (elementy rasowej skradanki), 
CO problem zimna - by przezyd, trzeba zapewnic 
odpowledni^ cleptotf data. np. wkradaj^csi^ do 
budynkow czy tez ogrzewaj^c przy rozpalonych 
ogniskach (daje tez rad$ np. dawka morfiny). 
Sterowana postad ma dzlewi^ umiej^osci. 
ktdrych statystyki sukcesywnie - w miar? 
rozwoju gry - b^ziesz podbljat. Celnodd 
strzaldw czy umlej^tnodd pozostawania 
niezauwaionym to tylko czfdd z nich 1 warto tutaj 
jeszcze zaznaczyd, ze owe statystyki majq 
faktycznie bardzo Istotny wptyw na rozgrywk^. 

W mlare rozwoju akcjl oraz nablerania 
doSwIadczenia, duzo tatwiej Jest omijad cywilow, 
bo rdwniez onl mogg zwrdcid na Cleble uwag@, 
na skutek ubiom amerykahsklej armli, duzo 
latwiej tez waiczy si^ b^di unika hitlerowcdw. 
Prezentowane podczas targdw demo dodd 
wiernie w kwestil wizualnej oddajq zdjecia - 
panuje duza prostota obiektdw oraz charaktery- 
styczny, komiksowy styl grafiki. Prace 
ukohczone w S0% I PILOT DOWN zaatakuje 
sklepy 28 listopada (wydawcg WANADOO: PS2 
oraz Xbox). 

Pomieszanie gry strategicznej z bijatyk^ 
proponuje LUCAS ARTS w produkcji 
zatytulowanej WRATH UNLEASHED. 
Zaplanowana na 31 paidziemika (PS2 oraz 




Xbox, skasowany zostat z listy wydawniczej port 
na QCN-a) gra spod skrzydel znanego THE 
COLLECTIVE Jest bardzo prosta w zalozenlach: 
wyblerasz 8z dost^pnych 32 postaci, 
rozmieszczasz Je na planszy wedle wlasnego 
uznania I strategicznego zamystu. po czym 
celem Jest przej^d kontrol^ nad okredlon^ liczb^ 
porozrzucanych po maple Swiqtyd. Przemiesz- 
czasz Sid po kolei z pola na pole, przy czym w tej 
grze by zaj^c dowolne z nicb, nie wystarczy tylko 
przesunqd pionek (ups. przepraszam, ktdrejd z 
postaclj - i gotowe. By zajqd dany punkt, za 
kazdym razem trzeba stoczyd walkd - akcja 
przenosi sid nas w peine 3D, gdzie postacle sd 
dlicznie wykonane i animowane. a nawalanka 
odbywa sid w czasle rzeczywistym, W praktyce 
bardzo prosta rzecz: dwa atakl. Jeden na malq 
odIegloSd, drugl na widkszq - rzucanie czardw, 
magiczne zakidcia i tym podobne kllmaty. Takle 
sobie, chod mozna sId wczud. 

Cod w stylu MIDNIGHT CLUB 2, chod z 
pewnodcid nie tak dobre: RPM TUNING 
(PS2). W kwestil podobiehstw mowa o samym 
pomykaniu, mocnozrdcznodciowym, rvatrasach 
rozrzuconych po rdznych metropoliach. bo... 
GIdwnym I stosunkowo oryginalnym daniem Jest 
w tym szpilu, od malo znanego BABYLON 
SOFTWARE, potdga tuningowania fur. 
Usprawnlenia obejmujd nIe tylko aspekty 




wizualne, ale tez mechaniczne, co w sposdb 
oczywisty odbija sip pozniej na osiagach oraz 
specyfice kontroll nad pojazdem. Hostessy 
zachdcaly do zagladnldcla w press pack), przy 
czym dosd ostroznie trzeba przyjgd nob«d ° 
ponad 200 tys. mozliwych usprawnieti 
wszystkich wozdw (ogdiem rdznych 
permutacjl}. Fajny tryb wydcigu na 1/4 mill, 
fajne ucieczki przed gliniarzami. Graftcznie za 
to ponl2eJ dredniej: gidwni bohaterowie RPM 
TUNING zbudowani zostali z zastraszaJaco 
niskiejilczbytrdjkdtdw-huh. modele wozdw 
tu wrzucone sg prostsze niz projekt bikini. 
Animacja miala tendencjd do zwolnied, ale do 
grudnia powinni wnledd Jeszcze stosowne 
poprawkl. Aha, kapitalnie sid w ta grd Jeidzilo 
klerownica GT Force Logitecha, dwietne i 
realistyczne doznania mimo zrdcznodciowego 



filmowych. Nowym pomystem "elektronikdw" 
Jest wyplucie na rynek HARRY 

POTTER: QUIDDITCH WORLD 

CUP, gry sporlowej znanej milosnikom 
twdrczodci szkockiej aktorki J.K. Rowling ze 
slowa pisanego, ewentualnie ze szkianego 
ekranu dzidki ekranizacjom Wamera. 
Ouidditch Jest sportem czarodziejdw. W 
mugotskim uproszczeniu to taki rodzaj 
bejsbolu rozgrywanego na latajacych miotlach. 
Szczegdlowe zasady sa wipcej niz 
skomplikowane, w kazdym badz razie 
najwazniejsza w teJ grze Jest lataJaca pilka 
zwana zniczem, Posiada wfasne skrzydta, 
moie wide podrdzowad dziwnymi 
trajektoriami i nagle zmieniad tor lotu. Co w 
zwiazku z tym? Cholemie tnjdno to dogonid, 
ponadto w grze sa tez dwie inne pifki. zwane 
tiuezkami, ktdrych zadaniem jest z kolei 
gonienie zawodnikdw oraz zrzucanie ich z 
miotel. To nie wszystko Jednak. Jest Jeszcze 
czwarta pilka! Huh. td Juz wreszeie mozna 
wbid do bramki zdobywaJac gola... ^wietna 
gratika, Jeszcze lepsza animacja. kapitalnie 
odwzorowane areny zmagah. 

Najpopulamiejszy sport na dwiecie od dawien 
dawna stanowi pilka nozna. no moze Jedynie z 
wyldczeniem terendw zamieszkiwanych przez 
Jankesdw. Mimo to, E3 nie obfitowaly w 





podejdcia do tematu. Przed miesidcem w pre- 
relacji pisalismyjuz o nowym wcieleniu serii 
NEED FOR SPEED z podtytulem 
UNDERGROUND, wide tylko krdtko 
wrazenia zprezentacji; bankowo bddq pojazdy 
firm Acura, Honda, Toyota t Subaru • te 
pojawialy sid ^ trailerze, plus pewniklem cala 
gama innych marek, ktdrych cena za turd nie 
schodzl ponlzej kilkudziesidciu tysidoy S. 
Zmlenlono sllnik grafiezny, nocna trasa w 
centrum miasta ‘roblla'... dobrze kazdemu 
ogiddajdcemu krdtkl zwiastun. Jako ze obecnie 
developer ma za soba dopiero 1/4 roboty, plytKi 
z NFS:U nie wrzucimy w napdd konsoli • de 
facto dowolnej z trdjki maszyn NG - szybelej 
niz wiosnq2004. 

Ekipa EA to mistrzowle dwiata Jedli idzie o 
bide kasy na rdznego rodzaju gtosnych 
llcencjach, czy to ksl^zkowych. czy 



przesadnie duzo produkcji futbolowych - 
uwagd zwracala Jedynie multiplatformowa 
FIFA 2004, 0 ktdrej Juz za momenclk. a 
takzedoddzaskakuJdce URBAN 
FREESTYLE STREET SOCCER 

na PS2. Developeremjest SILICON DREAMS, 
gra zad przenosi nas w rdzne drodowlska 
miejskle, gdzie uskuteezniamy ullczn^ 
odmiand gafy. Innymi slowy, brak autdw, fauli 
ltd. Dobra, w czym rzecz? Fajnie sid giercuje. 
S% trzy rodzaje podatl: po ziemi mocne, lob 
oraz cod co umownie nazwijmy wypuszcze- 
niem w uliezkd- Mozna tworzyd combosy 
wykorzystuJdc te zagrania z przyeiskami 
Turbo, przypisanymi pod klawisze„L" i‘R", co 
delikatnie przypomlna zmagania chodby z 
ostatnio wydan^ NBA STREET 2, Oczywidcie 
zachowujdc odpowlednie proporeje. Grywalne 
demko ukazywato .bolsko' otoezone 

potdznymi budynkami, system 
Jrzech na trzech'; akcja jest 
szybka, efektowna, wdodatku 
postacle fajnie zrealizowane - 
np. Jamajezyk w zdttym 
beztdkawnlku I kolorowej, 
welnianej czapee - koled ma 
przezabawne ruchy podczas 
zwoddwczystrzaldw. Moze 
cod z tego byd nie tylko dia 
mifodnikdw gier sportowych, 



ale I dIa zwolennikdw 'arkejdu' 
oraz dobrej, multiplayerowej 



zabawy. Z kolei FIFA 2004, nomlnuJdca 
bardziej do miana symulatora, broni sid 
gidwnleliczbami: 16lig, SSOdruzyn. ponad 10 
tys. oryginalnych nazwisk zawodnikdw. No i 
nowodd. tryb on-line! To bddzie druga pilka, po 
THIS IS FOOTBALL 2004 od 

SONY (ta nie byla prezentowana) 
umozliwiajdca zmagania w Internecie. Tylko w 
przypadku wersji PS2. bo tak Jak pisalidmy 
przed miesidcem w pre-relacji z targdw SONY 
wykupilo od EA exclusive na tryb zabawy 
przez Internet we wszystkich tegorocznych 
grach amerykailskiego wydawey. 



Nie sposdb w ci^gu 24 godzin zagrad we 
wszystkiegry, bal, cidzko zobaczydchociaz 
pofowd z nich. diatego tez trzeba darowad 
sobie cal^ masd nic nie wartych crapdw I gier 
do recenzji ‘na pasek' dia Playmana. Nie 
przegap dzialu CN7. ktdry dodatkowo 
uzupetnia powyzszd relacjd m.in. o 
zagadnienia sprzftowe (vide Xbox Live 2.0). 
Kolejna edyeja E3Juz zarok... Przedtem Jednak 
zobaezymy co sid dwidci na naszym, 
londyhskim ECTS'ie. Dobre I to. 



RS. BIG THNX dia Gala z Ct^go za materialy. 



Znane persony 

E3 to nie tylko promoeja gier, ale 
zasadniezo tez dwletny sposdb reklamy 
dia firm, co by sid pokazad I wypromo- 
wad. Z reguty giganci rynku wydawnicze- 
go organizuJd rdznego rodzaju zamknidte 
imprezy, staraj^ slf ponadto zwrdcid na 
sieble uwagd pismakdw scrag^^c na targi 
znane osobistodci. I chod w tym roku nie 
odnotowalismy obecnodd Saddama 
Husajna, bal, niebylo nawet Andrzeja 
Leppera, tak podczas konfereneji prasowej 
zorganizowane] przez KONAMI zamienid 
dane byto kilka sidw z urocze Jennifer 
Love Hewitt, a po expo przechadzat sid np, 
raper Snoop Dogg. 










diiediina; og6lno-afcadowo-wysclgowa 



aktualnie meczy: Wakeboarding U., MotoGP2, Midnight C. S 

'Sadz Zi powoznitjszy syi>u i jolt whodzHz to uzywaj inn^ch, niz zgitdtnte nkkr - pizMzytoitm wchodzqc, po 
dliizsztj nieolwtiiosti, no nosz aol (www.psx«xlr«me.pl|. Hcht, Ink In jnsl, gdy sip zopomni htnlo. W domu mom 
‘Mojiix’ - lok nozywom remont, o w znsodzia ramoni slulatio, joki Rowiadzii przybyiak. Biud jasl wnpdzla: w 
lozku, « izofoch, w lodikaca nowet (mdwilem ze nie mo kibelko?). Dlotego nojupitiej przabywom no dworz* 
pogiywojpc no CBA (BTW: jok osiotnio laboayiem SPLiNTER CEIL no 'siokomi' komdrkg, to ml • zotwordziolemu 
ontykomorkowcowi - spodio aopko ze ibo). Robipc grilln przed donum, do oka wpodi mi zoTZQcy sit kowolek wtglo .. 
Wizjo Grotzo z jednym okiem nnppdziio mi sirotho, ole no szczgitie wszystko skoikzyio sip dobize i oko dzioio. (. ) 
Powoli zosypujq mnie odpowiedzi no zeldowy konkurs Twajo przygodo', zo n nie wiem, czy Worn dzipkowoc, bo 
(zytonk) mom no tydzien. (...) OaREME PARTY 4 jui wkrdicel SzOpEn, joTobie zoiozp kiodkp no spodniel (...) Coiuski 
dlo ionki zo loyoul DVD REGIONu. (...) Gtill w biurowtu rzpdzilll Wiosnie zajodom kieilKKkp...[I] 

Gdzie sp^isz wakacje? : kiHu dni wBlMKj(k. Zywca) I waicz^ z PORADRWIEM *3 



^zledilna: wszystkie dobrc (oproci wyscigdw) 



POWINNITEGOZABRONIC 



■ Zbiiza sl^ referendum europejskie, zbilza si^ wielka 
zmiana, zbilza sif co& nowego... I tak dalej. OalekI 
jestem od agitowanla czytelnikbw PE, by giosowali w 
taki czy Inny sposbb (zreszt^, ten tekst ukaze sl^ I tak 
po giosowanlu). Wszak znany jestem ze swojego raczej 
olewackiego stosunku do ‘Swinek u koryta' I politykl w ogole. 

Diatego mam gdzie6, co mdwiq Leszek Pilsner czy inny Jan Maria 
Rakieta {przy czym orientujesz si? w temacie 'nie za bardzo", 
wszak ‘Rakieta' juz nie jest Mari? - kor.:}. Ale nie mam gdzIeS lego, 
CO b?dzie si? dzialo z tym krajem - szczegblnie pod rz^dami 
przeroznych sarmackich kretynbw. DIaczego w ogole o tym pisz?? 
Ano diatego, ze jest kilka powoddw dia ktorych Ty - Czytelniku - 
tez nie powinlenes mied gdzies tego, co b?dzle daiej. A je^li lubisz 
mdwid 0 sobie “Gracz hardcore'owy', to powaznym powodem dIa 
Ciebie moze si? okazad rorw6j rynku gier w kraju zwanym Polskg. 

’Rozwoj'? No tak, stuszne pytanie - jaki rozw6j? Wszak w Polsce I 
na polskim rynku gier, tful, od lat nie dzieje si? nic. Wszelkich 
alternatyw jaklegokolwiek dzialania jest jak na lekarstwo, a jesli juz 
si? pojawlaj^, to padaj? szybko I bolesnie. Za przyktad niecb sfuz^ 
chociazby pr6by tlumaczen podejmowane przez firm? CD Projekt, o 
ktorych zrobito si? teraz cicho. Trudno zreszt^ mied o to pretensje 
do kogokolwiek. Po prostu, nasz kraj • pdki co • stanowi malo 
urodzajnq gleb? dia tego typu przed5l?wzl?d. WIecle, liczy si? 
rolnictwo, bezrobocie, wojna w Iraku flracka wolnosd", hehehe, co 
za debll wymyslit t? nazw??l), wi?c generalnie wszyscy majq 
gdzied czytelnikow PE i ich marzenia o silnym rynku roztywki 
elektronicznej, ze pozwol? to sobie tak gfupio nazwad. Zreszt^, 
trudno si? temu dziwid, A wi?c, krotko podsumowuj^c. co mamy w 
naszym kraju? 

1. Mamy Stadion X-lecia na ktorym, owszem, dostaniemy KAZDA 
gr?, tyle ze jakos dziwnie wydan?, hehe. Bez plastikowej okladki, 
bez instrukcji (chyba ze pisanej cyiylic^:) - za to za 20 zeta (po 
znajomodci nawet mniej) i z mozliwodci^ wymiany. 

2. Mamy kilka sled wielkich marketdw w ktdrych niczego si? nie 
mozemy dowledzied ani o Interesuj^cej nas konsoli, a tym bardziej o i 
grach na ni?. Z drugiej strony wtadciciele owych marketdw uczciwie j 
reklamuj^ si? w ten oto sposdb: 'powinni tego zabronid'. Buhahaha, 
rzeczywiscie powinni. 

3. Mamy gleldy. ktdre juz dawno przestaty byd miejscem spotkah 
pasjonatow gier wymienlaj^cych si? dodwiadczeniami i sprz?tem. 
Teraz krdluje tarn... (wpiszcie co Warn si? podoba, bo ja nie chc? 
obskoczyd w ryja od “znajomych" z gietdy, hehe). 

4. Mamy dwa pisma konsolowe. ktdrych czytelnicy wieszajq na 
sobie nawzajem psy, zamiast si? cieszyd, ze przynajmniej tyle si? 
ostalo na rynku. 

5. NIE mamy ani salondw gier z prawdziwego zdarzenia (odsylam 
do raportu mojego autorstwa z PE#60), ani wypozyczaini; a jak s?, 
to oferuja gtdwnie bardzo stare gry. 

6. Nie mamy juz wia^ciwle od paru lat ^dnych targdw z 
prawdziwego zdarzenia. Nawet takich, ‘jak na Polsk?, z 
prawdziwego zdarzenia'. 

7. Nie mamy 'legalnej' mozliwo^ci kupienia gier importowanych z 
USA czy Japonii. A jeSli juz, to trzeba kombinowad jak koii pod 
gdr?, zeby co6 zdobyd. 

I Nie oszukujmy si? - jest mogila. ZaScianek. Sytuacja rynku zbytu w ' 
I Polsce sprzyja ZMNIEJSZANIU si? popytu na gry. Ktod powie, ze 



aktualnie m?czy: Amplitude, Morrowind, Matrix, FF 6 

Jako ze wifksoH HRsqsnduiqcydi z moim zooudzo Wos zopewno wynvnoniomi tu lomot 'lojtiy film wuoroj widziolim' I 
(dlo mniej blyskortiwych - 'Molrix: Rsol:rywa()o'), jo potraktujo lemot niojoko pod Irqlem - po trz^rotnym ob^rzeniu obmu I 
WodHiwskidi wydwdzq z zofozonki, ze jego krytyko wyniko zo zwykiego nie skumonio fobuiy, zolozen i subiektywn^ I 
outoiionii twonow. Wszystkim przeukodzo lotajpcy Nee, jokby w ledynce' nie knof ... Ale kit z tym, i 1d( nojwiqkuq furorq I 
robi film Tfyck^'i ^ rttfixfi flidwnytfi Brot Prysza i Qoudki Syieri Poiezom i czekom no drugq oqx (roboao nozwonq 'Pokili I 
• Wqgier dwo brotonkni. (...) Rsonie teksidw, gtiinie i egzominy tak nodwyrqiyty slan mojej 'dzlinnej doby', ze qz I 
zaniedbolem mojq dziewoyn; (ktorej zresztq nie iiwin). No szaqkia znokiziem cvdoMy sposdb - wydtuzylem soM doby I 
do 28 godzin. Nie pytojcie jok, olo pomysisiy spmwlza - tylko ze osiotnio zomiost do^ry wysioiem moila do rektoro mojego I 
uniwwku (trefc nie byio nozbyt 'sfiiszm';). (...) Oziykujy Ani z 'Nefiolete' ZI 
Betkhomo’ - robi hirofy:). Pozdrowienki dlo Tifd, Anety, Agoty i Koat-D 



Koso 



Gdzie sp?dzlsz wakacjef^Mli 



gdzies nad ELattykiem 



HIV 



I dziedzina: gt. wyscigi i platformowki 



/ aktualnie m?czy; MotoGPS, Midnight C. 2, Wakeboarding 



Gdzie sp?dzisz wakacie? : zmienianiepWuch na zklonej trawce 



^zledzlna; wsio, procz RPG 



aktualnie m?czy: PES2, ETMatrix, Midnight C. 2 



Shiva 



Gdzie $p?dziu waka^e?: dom zdrqjowy w Ciedtocinku 



Kleju 



dzledilnat pompkl 



aktualnie m?czy; RE3, RE CV 



Gdzie sp?dzisz wakac|e? : nad morzeni^ 



f oziedzlna: krwawe strzelaniny i ckltwe filmy / 
aktualnie m?czy: prace licencjack^ idziekanatoprze$uni?cle terminu v 



wsjarr^^extrame.pi 



Myszaq I 



Gdzie ^)?dzisz waka^? : 



Rnrifcdo lrad(u(tanie bilety) 



vj 










(ay dvniti titowM?:), rozgooiw koiiiM dato (mfskie a lo spowne) i 



Etpdzisu tr^o4 oowymi pwnyslonii, udziekil si( lowarzyda. PioniMiuiesz energiq. I»6ni pomoH d w nowiqzoniu mwydi, 
^ d^owych ^lM^o^«Hd^lUtdy nans inija,lwbkaMpowra<wkcgu)wywalm pan (id^wwtwnqtaaoaluwcgoAiioQM 

i wydqgo koidsti poke, piaszQC o pieniqdie. Yenli, riglit! ChytM Swiqnipelek wynogrodul mojq hojnok, fdyi tij ihwtt 
zoQpIfl siy fflojo satslnn posso! kozpoaqf siy lok kodwny pneze mnie oktes sesp, a potrzqi paei piyzmot mokh 
S PetydKzosowych nsiqgnq^ no egzammosh - diybo powoii zocznq siq pokowoc r» podqg do Ihtki. Kliiu, widzimy siq wkrMie, 

mon! Szykui 'kotoszo', bqdiii polnwonie no pnerosniqte wiewiMi w krodimokiaych kotnierzykodi i gornitiiroch! Speinka 
siq jednok dolszo aqx pnopoinodni. Dziqki XBOX LIVE zyskotem setki, a rea^ TYSI^CE no^ pnyjoddl! Pozdrawan) 
K^uto z Sydney, MlngroszWenezueliiJosiazUstrzykDoliiydiO 

Gdtictp^isxwBi(acje?:Stowacja,CBiww,Mytlib6n-opcjonalnieRorvdalubTr6jk9tBenrtidxki 



r to chore. I ja si? z nim zgodz?. Sam znam ludzi, ktorzy 
posprzedawali swoje konsole, na ktore wczeiniej miesi?cami 
ciuLali, wlaSnIe diatego, ze mieti dosyd sprzeczania si? ze 
sprzedawcami typu "powinni Lego zabronid’, czy kupowania gier 
w?tpliwego pochodzenia od godci jeszcze bardziej “w?tpliwychV 
W Polsce nie ma warunkdw do 'uczciwego' posiadania konsoli. 
Jesli Twoj stary nie jest postern lub szefem mafii, to Cl? nie stad 
na konsol? i gry na ni?. Krdtka pilka. Mozesz roznosid gazety, 
zbierac butelki czy stad godzinami na stardwce w idiotycznej 
pozie, a i tak nie zaroblsz na wi?cej jak jedn? gr? miesi?cznie. 



I A teraz otwdrzmy ostatni numer pisma PSX EXTREME... ZELDA: 
THE WIND WAKER, ENTER THE MATRIX, SILENT HILL 3, 
NBA STREET VOL. 2. Zbierzmy to w liczby; 3 konsole, 4 gry, z 
czego kazda w cenie od 190 do 250 zeta. Rachunek jest prosty. 
Nie stad mnie/Ciebie/nas/Was na to. A trzeba pami?tad, ze 
bywaj? miesi?ce o wiele mocniej napchane hitami niz ten ostatni. 
A wi?c; stad Ci? CO miest?c na jedna gr? {jesli w ogdlel). 

Swietnie. po prostu dwietnie. Co robi wi?kszodd? Idzie na stadion 
X-lecia... 



Gdiif$p?dii5iwakacj«?!Micfao(l(Oli>«cHpca),Hiszpania(konlec ilunwHi) 



Zamykam wi?c oozy i przenosz? si? o tysi?ce mil dwietinych, za 
gdry. lasy. rzeki • do Swiata gdzie pfynie midd zamiast wody, 
gdzie kobiety chodz? po ulicach nago r gdzie nie ma knAri i 
wojen... Eeee, co ja pierdzlel?! Wsiadam w byle "kaszlaka’ i jad? 

6 godzin na zachdd! Pokazuj? wgsatemu celnikowi (Mario?:) 
paszport, przekraczam granic? i Jestem w innym dwiecie. Tak, 
ludzie, niestety tak to wygl?da na dzi? dzieh. Unia Europejska 
jest przyslowiowe kilkadziesi?t lat dwietinych do przodu. Nie 
tylko jesli chodzi o rozwoj rynku growego. ale takze o komfort 
zakupdw (komfort - stowo przeci?tnemu Polakowi praktycznie nie 
znane). Gywalem w rdznych miejscach w Europie: NIemcy, 
Hotandia, Hiszpania, Dania ltd. A ze od ponad dwdch lat 
udzielam si? w ‘branzy’, to i zwracam uwag? na sytuacj? w 
innych krajach, co by j? odniedd do naszego grajdotka i pordwnad 
stosownie. Jedyny wniosek. jaki mi si? nasuwa: POR6 wNANIA 
byd nie moze, gdyz my - Polacy • ci?gle nalezymy do innej 
galaktyki. Jestesmy 'obey’, czy nam si? to podoba czy nie. 
Kiedyd spotkafem Francuza, ktory mydiat, ze u nas niediwiedzie 
polame po ulicach grasuj? i woda w kranach zamarza. Niezle, 
nie? DIa wielu jestedmy jeszcze jedna byl? skfadow? bylego 
imperium ZSRR. Rdznice sg duze, uwlerzcle mi. Weimy na 
przyktad wspomniane wczedniej wielkle sklepy zajmujgce si? 
multimediaml. We wszystkich wi?kszych niemieckich miastach 
dziala siec sklepdw o nazwie identyeznej z nazwg pewnego 
produktu SEGI (kryptoreklama not included:). I nie byloby w tym 
nic dziwnego... 

1. Gdyby nie fakt, ze w owym sklepie nast?pujg stopniowe 
obnizki cen - kazda gra trad na cenie, mniej wi?cej co dwa 
miesigee (a nie co rok, jak u nas); niezaleznie od tego, jak wielkim 
hitem jest i jak diugo utrzymuje si? na listach bestsellerdw. 

2. Gdyby nie fakt, ze nawet sprzedawca zajmujgcy si? pfytami z 
muzykg pop udzieli Ci informaeji na temat konsoli Billa Gatesa. 

3. Gdyby nie fakt. ze gry jakkolwiek podniszczone (p?kni?te 
opakowanie. lekko przedarta instrukeja i tego typu pierdoly) z 
miejsca fracg 30% ceny - sam kupowafem, wi?c nie wymydiam tu 
zadnych bajek. 

Chcialbym zwrdcid Waszg nie na fakt, ze sytuaeja w 'Polelan- 
dzie' jest nienormalna. To przeciez kazdy wie. Nie trzeba byd 
Japodezykiem, zeby si? domydiid, ze jak dureh>sprzedawca 
bluzga Ci? w sklepie za to, ze chcesz uzyskad dokladng 
Infoimacj? o wybranej grze. To, co chc? zaakcentowad. to fakt 
jak bardzo ta sytuaeja u nas w kraju jest PATOLOGICZNA. 
Doktadnie - nie ze jest, ale jak bardzo jest! Kupujgc wielokrotnie 
gry (a I nawet jedng konsol?) na Zachodzie zawsze spotykafem 
si? z profesjonalizmem personelu i z raejonalizmem cen wobec 
zarobkdw. W Polsce prawie zawsze spotykam si? z holotg 
ZAMIAST personelu i z SURREALIZMEM cen. Ale czekam... 
kiedy nareszeie przyjdzie czas, ze nie b?d? juz musiaf pisad 
takich felietondw, na TAKIE tematy jak ten ...□ [dziadu] 

Z pogigdami autora Redakcja si? nie utozsamia :) 



diiediina: skoki z druglego schodka w busie 
^tualnie ni?czy: ptyty Sandry, Densha de GO! Prog V 

Lolo, choltrcio, p*tnq gqbq, wiqc mjlepaa (wa na 'rusitowonie' (zobrolein grBla do roboty.), haktolitry napojdw owocowych 



Loki 



Gdiicsp?dzi$zwakacje^ Polska podudnowaiStowacja 






urOpaxe'irerrA^N dziedzina; priydroine kaktusy t Naiaretu 

■-.vw.-. J ai(tuainiem?ciy:SW:TCW,Boinbeiman,KingFuChaos 

Ludzia to fwiiyl Idq spokojnia pnaz miasto, o tu mgle lojamnicza kolMiD chwyfa mnit u iqkq i wiepio w« mn'e It swoje 
roz^ne, koprowe oaqio. 'Mosz pa«d sobq wsponiofy mitsiqc o wiettidi mozHwokkKh. Szaogdinie Iwoy I natchnony. 



Mazzi 



^zlcdzlna! developing Dziadu-Dziadu 
aktualnie m?czy: FFT, Vandal Hearts 



KILu 



Gdzie spedzisz wakaeje? kilkablize]nie okieslonychtniej SC wPolsce 






Torba 



Gdzie spedzisz wakaeje? : Jura i moze VADcny 



dziedzinai ostatnio horrory w wersjl "Mve" 

/ aktualnicni?czy:Zeld?doopisuwPORADNIKu^ 

I Slaneako w koricu zaswiodlo, wuelkie robodwo powythodzifo z iduYtia i afovMli idgr po miekio musi iwniaq « by korlui 

I ^K>luqdt.pD'rezjdeatie'pol^|ny^lielzonlsiqdo*sajle^lo«*^lry^og■wwB^ji1Hwcd^^Mcrnp(WOznez 

I Mu, ob pownie I lok skoKzy siq no (ofcmcnycli ‘dwnh rundktcfi' w drugwgo SOUlt. Idotrix' tmie w tna, bo go jeszae 
lie widzioieni:). Z wesekzydi rziczy ■ w dwudziestyni pieraszym wieku, niiaial w centrum miostn noporicafem smrdd tnkiego 
(dibru, ze nogj siq pode mnq ugiqfy. A moze to jednd lemsM Agentbw zo mq opieszofost? Ke wiidiQni... w knzdyin tozie 
I objowienie nwze zdorzye siq kazdenw: mij kumpd ostotnio nobyl nowutkiego, podrasoMnego X-o, a juz no drug! dzieii 
I lerniryzowulsprzedMqokwestbodixilonwCDAudu. Niennjakfanitytyzerogier.cdemuzainusibyc-oiakli^byta 
I powiedzik... nuwy POKEMON wciqgnqf mnie no dobre, znow uswiodonuloin sobie, io ’GrojCMopiec* jest niezowodnyni 
I toworiyaefflwczosienionolannychwykbxiw. hzyrKuiiniojnwmsobieiirzyponinietasMotsklodasknMl^^ 

I irkuszyksoro. Polo(omobajMgiotbifiniiyChaopass-szoji»«ctystt{|i^O 



kjkiQpsxextreme p 



Dark Vincent 

Rybnik 



Pita 









▼ lylotnyrry^roigrywld 

▼ kHagt Me dk kflidHi 



OC£NY ZGReDZIOLI: KILU 6^ 



Szedtsm, szedfem, az doszedtem... UW. Pot sptywa 
mi po czole. Otdz doszedlam do pewnej konkluzji. 
Rzeczywiste widowisko oparte na fikcji przeksztatcilo 
si^ wtasoie w tikcyjne widowisko oparte na rzeczywi- 
stych kolezkach. Na bazie wrestlingu (zawodnikow 
wsadzono do opancerzonych maszyn) stworzono 
prostq, samochodow^ strzelanina a'la TWISTED 
METAL Oto WWE CRUSH HOUR! Prawdziwy tytut... 
Pograsz tylko godzin^. 

Tak si^ zastanawiam - w grach typu samochodowa 
rozwalka praktycznie non stop masz stycznosc z 
dwoma zasadniczymi elementami: arenami i 
smigajqcymi po nich furami. O ile te drugie wykonano 
tutaj na przyzwoitym poziomie, tworz^c nawet znoSne 
models 

(obowi^zkowo 
ciazarowy, 
wojskowy 
furgon, monster 
truck czy 
bardziej 

sportowe, choc 
tatwo podatne 
na zadrapania 
lakieru autka). 

0 tyle w 



Technika 

■ I kreskowkowego 

przedstawiania 
lekstur. zwana 
obiegowo "cel 
shading*, wskoczyta swego 
czasu w rozne zapowiedzi 
niczym male Murzym^tko w 
katuze, robiec wokbl eiebie 
wiele zamieszania i . w sumie 
cisza. Mial byd zalew tego typu 
produkcji. laktycznie dostaiismy 
zaledwie kilka tytuibw. Jednym 
z nich lest CEL DAMAGE. 
Baykowe wywijanie pil^ 
spalinowa w pfdz^cym 
samochodzie uderzylo w X-a. 
PS2 I GaCka - huh' 

Samoctxxlowy dog-f»ght w 
oprawie rodem z kreskowek’’ 
Musze przyznac. ze sprawdza 
sie to nawet ciekawie. Pojazdy 
wykonano z yajem (rbZowy 
Cadillac, spychacz. opancerzony 
pojazd szturmowy. a nawet 



tego sporo elementdw poddate S19 



projekcie lokacji nie odnalazlem 
niczego swiezego, oryginainodci^ 
poruszaj^cego chodby jeden listek na 
baobabie rosnqcym przed szalasem 
afrykariskiego wodza Warawisiminoga- 
wa (pojechalem)... Slabej jakosci 
tekstury, wiejace pustkq lokacje, 
prosta architektura. A gdzie interakcja 
z elementami otoczenia, wolqce sif 
budynki, przewracane pos^gl, 
zapadaj^ce pi^tra? Ech, kompletny 
brak polotu! Nawi^zania do wrestlingo- 
wych ringdw (np. stalowej klatki) to 
troszeczkf za malo. 

Jest dynamicznie. OK. - z tym mozna 
si? zgodzic. Wprawdzie efekty 
eksplozji zdecydowanie nie wykorzy- 
stuj^ nawet 20% mozliwoSci ani PS2, 
ani GCN, za to wrzucono duzo 
wstawek z belkoczacymi wrestlerami 
(pojawia si? oczywidcie patafian The 
Rock), pomylonego komentatora i 
pasek, ktorego naladowanie da Ci 
mozliwodd odpalenia specjalnego ataku 



p pokuszono SI? 0 jakies 

( bardziej zakr?cone. 
dodatkowe tryby... Ot. 
chocby rozjezdzanie 
trzody tutejszych h 

^ farmerdw na czas' ■ 

I Zasadniczych rpznic we * 
wszystkich Irzech 
wersjach me uswiad- 
czysz. z tym ze Xbox 
wyewietia wszystko w 
nieco wyzszej rozdzielczo- 
dci. ale ma za to Zie 
wywazony poziom trudnosci 
^ (na PS 2 I NGC troch? go 
2 obnizono). Cbz... 

^ Pfzyjemny tytut. szczegbl- 
me kiedy ganiasz z wielk^ 
siekier^ ewoich pozostatych 
trzech kumpli (Split Screen 
mezle si? sprawdza). Jesli 

i pasuje Cl klimat. mozesz na 
kilka dm zaaplikowad sobie 
tutejsz4 inhalacj? ze 
spalin.J 



tak zaskakuj^cego, jak np. wielka bomba o sile razenia 20 metrow. 
Amerykanskie dzieciaki wyj4 z zachwytu. Sredni poziom rozgrywki 
utrzymuje (mimo wszystko) tryb walki z drugim kolezkq - mozna si? 
troch? pogonid po tutejszych arenach. chod zwrotnosd maszyn nie 
zawsze pozwala na ostrzejsze. bardziej wymydine starcia. WWE 
Crush Hour ma jedno 
pseudo usprawiediiwienie 
dia tych wszystkich 
niedordbek - relatywnie 
niskg cen? (w Stanach 
gra kosztuje ok. 20$). 

Tiaa... Moja rada? 

Schowaj kas? w skarpety, 
skarpety zakop w ogrddku 
i czekaj na cod 
lepszego.D 



poduszkowiec). do tego wygmaj^ uderzeniom Twojego zderzaka. wyginaj^c 



SI? przy kazdym skr?cie. 
potrali^c tez zrobic np. elegancki 
wyskok ze *srub4' w bok. Ot. 
lajcarski design. Samo otocznie 
chod mew^tpliwie proste 1 bez 



Zjednej strony cel-shading, 
luzny klimacik, z drugie] wra- 
zenie, ze to taka wydmuszka 
- niezbyt powazna, zajmujqca 
pozycja. Dylemat... 



niczym z gumy lub wylaluj^c w powietrze 
MozliwDsc rozwaleme np luturystycznych 
tranzystorbw czy wrzucenie hustajacych 
SI? na linach ball dodatkowo 
wptyn?io na dynamik? rozgrywki. 



przesadnej ilosci tekstur, ma swoj Szkoda tylko. ze oprocz wyscigu 



urok. Jest ptastyczne - wiejski 
kamon z pas^cymi si? owcami. 
tereny bagienne jakies 
tuturystyczne fabryki, 
ewentualnie slaie w -^-7^ 
cmentarzysko. Do ^ 



przez bramki. deathmatchowei jatki 
na punkty. czy 'lapania riagi' me 









WWE CRUSH HOUR 

Niska cena kosztem jakosci towaru? A co to, stragan z ogorami? 



I 
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Przez panteon 
elektronicznej 
E rozrywki 
I przewin^ta S19 
juz cata masa 
pokr^conych 
kolezk6w. od 
mutacji rozowych g^bek z 
krzakiem dzikiej r6zy (jak Star si^ 
z czyms takim utozsamia?), po tak 
podejrzanych typdw, jak ofyty 
hydraulik, Hmmm... Wta^ciwie to w 
grach rzadko pojawla si^ jakiS 
normalny, dziarski wesotek. Ot, 
chodby Ash z filmowo-konsolo- 
wych produkcji z logiem EVIL 
DEAD: inteligentny wytrzeszcz, 
szlachetny grymas z gatunku 'eee. 
mam za ciasny pasek", pita 
spalinowa zamiast prawej dionl. 

Jak nic ideal dia sluchaczek Radia 
M.! Ciekawe, czy byl na 
referendum? 



Drug! Playak dostal prost^ gr@ typu 
"biegac, gwalcid i podpalac". Tytut 
EVIL DEAD: FISTFUL OF 
BOOMSTIKM m6wi sporo za 
siebie. B^dzie pomylony Ash, 
b^dzle krwawa laznia dIa 
zombiakdw. Mozna SI9 cleszyd? 

Nie do kohca. Przede wszystkim 
jest zdecydowanie za ubogo - 
zarbwno w sferze oprawy (0 czym 
pdzniej), jaki rozgrywki. Oto 
bowiem wpadasz do zapyzlalego 
amerykahsklego miasteczka 
opanowanego przez nieumarlych 
(luzna historyjka, nie oparta 0 
zaden z filmow). Na ulicach 






Crv'tokosiinar. 



0 BO wlasnie lokie mam 
wrazenie! Co lo ma bye? 
Survival-horror? Suahaha, smut 
roku! Developera zdrowo 
pogrzalo! EVIL DEAD zowodzi no 
cofej linii; zero klimotu, zero sfrorhu, 
bordzo przeciftrKi i sterylrw grofika, 
miejsraml OSTRO hoezgea animoeja, biedno 
kamerka, a coloic w niezwykie 
arcode'owym wydaniu. Ot, nopierom przed 



siebie dziurowiqr setki rozbiegonyrh, 



notponych niby-umoriakow Zaiosne. 
Gdzie tu elemeniy gore? Czemu bije po 
oaorh TAKA prostofg? I w koixu, gdzie 
podziob sip mrorzne, budujgre klimat 
udmpkowienie? Morno sip zawiodtemID 

Ocena: 4 



Filmowa serla EVIL DEAD, mimo swojej wiekowosci, 
wciqz emanuje rewelacyjnym klimatem, niemniej proby 
przeniesienia go na konsole niespecjalnie zachwycajq. 
Swego czasu PSX dostal sredniq przygodowkf, teraz na 
PS2 wrzucono cos z pogranicza beztroskiej rzezni I 
logieznego kombinowania w ujpciu TPP. W Stanach THQ 
krzyezy za ten tytui jedyne 20$ (podobnie jak za WWE: 
CRUSH HOUR) I akurat w tym wypadku, za polowf 
normalnej ceny, dmialo mozna popykad. Jesli w Polsce 
bpdzie podobnie, milodnicy uciptych dioni i warkotu pily 
spalinowej mog^ inwestowad. W kot^cu trzefaa si? jakod 
odstresowad w niedzielne przedpoludnle.Q 



«0»IK - DVD 



■ Combo: spolinowki + shotguno jest nie do pobicio, 


ole szobelkg pomochoc tez mozna. 






i 














■ Strzyzenie no zyezenie! Zoroz Poniom skrocimy 


fryzurkp... Ol, tok przy szyi. 






1 



Pita 





O He w 
'Matnksie' 
zjawisko deja 
I vu oznaczato. 
ze “cos 
zmieniajq*. tak 
w prz/padku ^ 
gfowej branzy oznacza to, ze 
zmianie me ulegto nic. BF " 
bezHIoSoie stawia Gracza przed 
tym problemem. karc^c go 
mySleniem o nawiqzanlach do 
wieeelu tnnych tytuldw, 
tednoczesnie zatracaj^c wtasnq 
lozsamo^d. By6 moze ten fakt 
jest przyczynQ tego. iz BRUTE 
FORCE, mimo buhczucznych 
zapowiedzl i nazwie wydawcy 
(MICROSOFT) jest grq tylko i 
wyl^cznie dobr^. 



■ Swobto 
wariacja 
"Buszujqcego 



■ Ternwwizyjny 
obraz to ziKhlgo 
specjolnej 
umiejolnovi 
Brutusa. 



Kolejny objaw mody na sci-fi • 
mamy rok 2340. Gracz obejmuje 
kontrot? nad teamem sluZqcym 
Confed Republic (czyii “dobrym") 
w celu obrony ^wiata przed "tymi 
zlymi’. Team 6w sktada siq z 
czterech postaci. z ktbrycb 
kazda posiada specyficzne 
umiejqtnosci. Tex. poza tym ze 
potrafi obslugiwad najciqzsze 
sptuwy I rozbrajad mirjy, wpada w 
berserk podczas ktdrego strzela 
z dwbch gunbw naraz. Brutus, 
wyroSnifty jaszczur, ma zdolrjoSd 
termowizyjnego podgiqdu 
(przydatne zwtaszcza podczas 
mgty) i regeneracji energli. Hawk 
to kobitka obdarzona zdolnogclq 
niewidzialnosci. a Flint to 
odpowiednik Sniper Wolt. 

Postacie rbzniq sif tez dtugoSciq 
paska energii i paska odpowiada- 
jqcego za specjainq zdolnosd 
(uaktywnianq "biatym przyci- 
skiem‘). Gracz moZe siq dowolnie 



Miaty bye fajerwerki ikoktajlztruskaweczkq... v,^? 

Niestety,kelner1<a"siemwyizta". — ''' 

RECON to jednak troch? Inna bajka). Niby wyszio, ale Design postaci przypomina ten z HALO, niemniej graficy nie 

pokazna iloSd przeciwnikbw sklania raezej do otwartej, popisali siq • animaeja zwalnia doSC czqsto. otoczenie nie 

rzeznicze] walki nizli powolnego planowania. Tym zachwyca liczbq detail, a i postacie nie oclekajq nadmiarem 

bardziej, ze misje raezej nie stawiajq przed Graezem polygondw (na plus zaliczam elegancki bump-mappmg podtoza i 

jakichS tfudnych zadari, najczqsciej jest to 'dostaii si? "popierdotki" typu latajqce motyle, czy fajnie wyglqdajqce niebo), 

do..., zabij...”. Dzwiqk bez rewelacji, podobnie jak motywy muzyezne. 
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A loklyon* 20<iyci« 
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przeiqczad miqdzy postaciami, 
kierujqc jednq z nich samodzlel- 
me, reszcie zas wydajqc rozkazy 
('zosiah*, ■ostaniai mnie’ itp.). 

Jak widec. programiSci mieli na 
celu stworzenie taktyeznego 
shootera, co& jak CONFLICT; 
DESERT STORM (GHOST 



BRUTE FORCE me zachwycil, bo i me miat czym. Ot. 
poptuezyny po HALO (analogle uderzajq na kazdym kroku - 
choeby niemal identyczne sterowame). Warto jeszcze 
wspomniec o opcjl bciqgania scenahuszy z Sieci (oby okazaty 
sif ciekawsze mill te standardowe) i mozliwosci obejrzenia 
ciekawych trallerdw {jest m.in. FABLE, HALO 2 i AMPED). 

Jeden Gracz znudzl si@ tym tytutem doSd szybko, jesli jednak na 
ebatq wpadnie kitku kolegdw. jatka nabierze rumiencbw. 
Zwtaszcza ze tryb kooperaeji blje na gibwq standardowy 
Deathmatch.D 



Na bsobny akapit zasluguje tryb Multiplayer. Na jednej 
konsoli mozna szarpnqb Deathmatch w cztery osoby 
(maty zonk dia "pustelnikbw' - programi6ci nie uwzgiqdnili 
zabawy z botami. totez pozostaje jedynie klasyczny 
Single), a po podpiqciu wiqkszej ilosci konsol (System 
Link) mozna wymlemab ogieh nawet w osiem osbb naraz! 
Rzeinia jest zaiste dzika. tym bardziej, ze areny me sq 
jakos specjalnie skompHkowane i doSb latwo wpaSd na 
siebie. Inna sprawa, ze nieco przegiqto zabawq w drugq 
stronq - liezba aptsezek i doSd wolno schodzqca energla 
sprawlajq. ze nabijame fragbw nie jest zjawiskiem tak 
czqstym, jak chodby w TIMESPLITTERS 2 czy UNREAL 
CHAMPIONSHIP- Warto wspomnieb jeszcze o deathmaf- 
chowej zebawie tOamami (kazdy z dwbch - czterech 
Graezy ma do djtspozycji czteroosobowy sktad - w tym 
momencie rozgrjfwka nablera taktyeznego wymiaru) i 
gwoidziu progrqmu: Irybie kooperatywnym (do czterech 
psycholl naraz1]i Mozliwosb wspbtpracy z kumplami we 
''wspdinym celtH^holernie rajcuje, a na uwagq zastuguje 
;fakt, do rovywki mozna siq podtqczyc w dowolnej 



HALO? 

Nicztego! 

g Pordwnanie z HALO? Toz to 
wymysi producenta. Zblizony 
ktmot. podiodny gotunek I na 
tym podobienstwo siq kmzq. 
^zna sig pokusk o 
pordwnanie do (:DESERT STORM, ale z 
nodskiem no akcjp, zomiost no toklykp. 
No i wlosnie w tym tkwi szkopul, bo gro 



OCENY ZGREDZIOLt: 






Poczatki 

SERII 

I ■ W 1 983 r. powstola gra '(ostle 
I Wolfsmtein", ktora zostah 
I Mydano no 8-bitowe komiHitery; 

I C-64 oraz Atari 800 (rowniez inne 
! 'atarYnki": "Muse Software"), 

' Irabujqca lemat ucieaki z 
tytubwego zauiku. Glowny 
zamysf nte ulegf zmianie po dzis 
dzieii: pokonujqr kolejne 
korytarze, zadanie Groczo 
polegalo ita kasowaniu 
pojowiajqrych sip nazistdw. 
Uwalnioni wipzniowie 
obdorowywali Gp amunkjq (10 
pestek). Oprwz lego, mozitwe 
byfo ogrobianie siraznikow 
(rowniez tych, ktorzy wyzionpli 
ducha) z amuniqi oraz granatow, 
jok i przeszukiwonie rozsianych 
lu i owdzie skrzyn. Z uwogi no 
ogronkzenio sprzptowe ebon nie 
by) srrollowony - po przejkiu 
przez drzwi trofiafo sip do 
kolejnej lokocji. Worto odnotowac 
fakt, iz w pewnym stopniu lokacfe 
byfy generowone losowo. I 
jeszcze jedno; byla to 
prowdopodobnie pierwszo gro, w 
ktorej zaimplemenlowano 
somplowone godki (noziki cos 
tom mruczeli pod nosomi:]. 

W rok pozniej Muse wydolo 
sequel pt. "Beyond Costle 
Wolfenstein". Zosody gry nie 
ulegty wipkszym zmionom, 
zmienit sip zo to cel mrsji: zomiost 
nowiewoc, Twoim zadoniem bylo 
sprzqtnqc A. HiHefa. W tym celu 
nolezab nomierzyc fodunki 
wybuchowe, podtoiyc |e pod 
konciapp szolenca i nowiewoc. 

Teomowi ID SOFTWARE gra 
spodobolo kp no tyle, iz 
postanowilo wykupic prowa do 
nazwy "Wolfenstein". John 
Cormodc oraz John Romero ■ 
poro kozackkh programistow - 
skletilo wsponioty kod, a gra 
"WoKenslein 3D" szybko 
okrqzyla kulp ziemskq, 
przysporzojqc jej autorom 
ogromnq slawp oraz work! 
"sofoty". A pozniej poszto [ok z 
platka.D 





moze zamgtid obraz catoSci, bowiem ma sip 
gry wtasciwej. 



ydanie gry 
WOLFENSTEIN 
3D byto ogromnym 
wydarzeniem. 
Trb|wymiarowe 
otoczenie budzDo 
zachwyt 
(innowacyjna 

technika generowania obrazu 
'chunky 2 pixels" zrewolucjonizo- 
wata swiat gler wideo). a i fabula 
(tppienie stugusow A. HItlera) 
przykuwaiy do komputerow 
wszystkich jak leci. Doskonale 
pami^tam czasy, gdy na lekcjach 
inlormatyki w 'ogblniaku' zamiast 
dwiczyd Pascala i sortowanie 
bqbelkowe. naparzatem z 
kumplami w wiekowego juz 
wbwczas W3D (’speaker’ 
wylqczaliSmy na przerwie:). 
Pbttora roku temu na rynek PC 
trafita kontynuacja hitu - gra 
wyczekiwana przez wielbiciell 
twdrczodci ID SOFTWARE 
niczym 'pptla' przez motomicze- 
go. Fan! doskonale wiedziell, w 
jakim klerunku powinna pbjsd gra, 
I trzymali azymut na wtasne 
marzenla. W dobie panowania 
tuzow pokroju UNREAL 
TOURNAMENT, MEDAL OF 
HONOR, QUAKE III I innych, ID 
SOFT, stanpto przed ogromnym 
wyzwanlem, jakim miato byd 
stworzenie tytutu z polotem, 
mogqcego stanqd w szranki. 



Gra trafita nareszcle na iXlego 
oraz PS2. Nie wiedzied czemu, 
zostala wzbogacona o rozne 
podtytuty: odpowiednio TIDES 
OF WAR oraz OPERATION 
RESURRECTION. Konkurencja 
na rynku: ogromna (w zaleznodci 
od plattormy, jednak na polu 
doomowcdw rzqdzl iXI, 
wciqgajqcy Czarnul^ noskiem). 
Najlepsze na swiecie HALO 
(htehte!), UNREAL CHAMP. 2003, 
MEDAL OF HONOR,,, Czy 
warto wydad forsp? Zanim trafisz 
do tytutowego zamku, zaticzysz 
bonusowq misjp w Libll. 
stworzonq na potrzebp rzecznego 
portu. Skladajqca sip z siedmiu 



ffEjuffri TO cffsyi-E 









(jeSII mnie pamipd nie myll) 
epizoddw misja poczqtkowo 
wywolala grymas zawledzenia 
na mej facjacie. gtdwnie za 
sprawq nijakosci - przypomnia- 
la mi sip. stanowl^ca chlubp 
polskich programistow 
(buhahaha!), gra pt. “Nina; 
Tunele Afganistanu'. Pierwsze 
pot godziny sppdzone przed 
konsolq stracone. Gdy jednak 
wyszediem z "ciasnego' 
miasteczka i pustynnych 
okolic, po czym dotartem do 
piramid - klimat ulegt radykalnej 



zmianie: naparzajqcy zewszqd 
hitlerowcy, mumie proszqce sip 
0 rozsmarowanie na scianach, 
a takze wyskakujqce tu i 
dwdzie pulapki, ktdre nleraz 
spowodowaly, iz serce 
zbieralem z podtogi, w 
sqsiednim pokoju. Pierwszoti- 
gowa muzyka budujqca klimat 
(na iXim pracujqca w "dolbim" - 
5.1, aczkolwiek subwoofer 
slabo 'gada'), a takze efekty 
dzwipkowe z najwyzszej potki - 
biqdzqc po korytarzach mozna 
usiyszed powiew wiatru, 
dobiegajqce z oddali jpki i 
krzyki, strzaly oddawane na 
oslep... Znacznie gorzej 
wypada w lej materii PS2; ze 
pracuje jedynie w stereo to pot 
biedy, natomiast pozlom 
czystosci sampli (muza i gadki 
wstawiane przez nazistdw) 
zostawia sporo do zyczenia 
(subwoofer polecam wylqczyd • 
zamiast dudnid. po prostu 
harczy!). Podsumowujqc, 
bonusowy poziom jest ciekawy 
oraz klimatyczny, jednak nie 
zonentowanemu Graczowi 



Gdy wreszcie trafilem na tytutowy zamek Wolf^tein 
popzulem sip jak w domu. Jako ze niedawno sp^ztlem kilka ' 
godzTh I pecetowq wersjq (w ramach odswiezetiSi pamipci). 
mogp doniesd z petnym przekonaniem, iz znaczqoych zmian w 
budowie poziomdw nie odnotowalem. To spostrzezenie fyczy 
sip jednak wersji na iXi, bowiem PS2 dostata wersjp nieco 
rozbudowanq, no i nieznacznie upipkszonq. DIa przykfadu, w 
wer, na X-a. juz podczas misji w Libii mozna natknqc sip na 
slojqcy budynek, warsztat - wyrazajqc sip doktadniej, 
zamknipty na wszystkie spusty, zas w wersji na PS2 mozna 
doii wejsd, malo tego • ujrzed grzebiqcego przy motorze 
zolnierza. Kolejny przyktad; na iXIm, wiernie w stosunku do 
PC, cipzarowki na pewnym dziedzidcu stojq, a na PS2 
wyjezdzajq, Otwierajpca akcja na zamku - na PS2 nalezy 
odkryd nowq drogp, nieznacznie przemodelowano pomieszcze- 
nia itp. Podobne smaczki w wersji na PS2 mozna wyliczad bez 
koi^ca, przy czym nalezy miec Swiadomodd, Iz nie wpiywaja 
one na sclezkp fabularnq I rajcownodd nie podskakuje, 
natomiast Gracz znajqcy wer. pecetowq moze sip poczud mile 
potechtany. Graficznie wersja na X-pudto wypada znacznie 
lepiej. Wprawdzie kolory zyskaly na soczystodci w stosunku 
do w. pecetowej, efekty swietine zostaty nieco dopaslone 
(zero wodotryskow na miarp WRECKLESS, brak bump- 
mappingu itd.. ale i tak jest niezle), w lochach efekt mgty 
unoszqcej sip na wysokoSci kolan jest bardziej sugestywny. 
ale to zadna rewolucja. Za to teksturom nie mozna wiele 





% 



Optacatosi?czekac! 

Oj, dtugo przyszio nam 
aekoc no tego FPP- 
shootero. Ale worto byb. 
Gra wciqgnpta mnie 
bardzo mocno - w tej 
chwili gicm lylko w WOLFa (aosami 
pykajqc w DODONPACHI, hehe). 
Wykonanie nie jest oszolamiojqce - 
do MOH trochp WOLFowi brakuje 
(szczegblnie jE^i (hodzi o 
przeciwnikow], ole gra nodrobia 
klimotem, ktory je$t niesamowity. 
Niamey i paranormalne zjawiska 
rzqdzq - nit bordziej nie Jtowio 
wlosdw no nogach, jak przejkie 
{iemnym tunelem i u$t^zenie 
przeiozliwego krzyku rozrywonego 
niemieckiego zoFnierza (lajne jest 
to, ie mozetny poaekoc oz jakos 
bestio zololwi przeciwnika, o potem 
my zototwiamy jq, oszuqdzojqc w 
ten sposob omuniejq). Polecom, bo 
dobrego FPP-o downo nie byb. Dki 
mnie moeno "8".n [tox] 

Ocena PS2: 8 



zarzucl^. Skoro o technikaliach mowa, od pocz^tku wypada 
narzekad na framerate. 0 lie standardowo animaeja wyrabia 
w dwPeh ramkach (30 FPS-ow), tak wystfpuj^ce cz^sto i 
g^slo chrupni^cia budz^ niesmak (w ramach ostrej zadymy 
na CO wi^kszyeh przestrzeniach wr^cz klatkuje!). Szkoda, 
takie patenty mnie drazni^, developer (NERVE SOFT.) mogt 
si$ bardziej wysilid. Czarnula nie chruple tak mocno (mnlej 
wi^cej stale 30 FPS-6w, rzadko ebrupie na dobre), natomiast 
obiekty zostaty mlnimalnie uproszczone, lokaeje sq jakby 
bardziej ciasne. tekstury zdecydowanie “nie robi^'. a po 
oczach wall aliasing (dev. RASTER PRODUCTIONS). 
Animaeja postaci na IXim rowniez pochodzi z wyzszej pbikl. 





RTC WOLF^STEIN to^gra osadzona w realiach II 
wojny Swiatowej. )ebli-Jfeszcze nie zaskoczyteb;). vy 
trybie fabutemym przeznaczonym dia pojedynezego 
firaeza. w sl^ofze agenta ageneji OSA • B.J. 
6laskowi9za' - klucz^c po zamku odblokowujesz 
niezliczone przejsda, zwiedzasz setki komnat, 
kory^arzy, a w miar^ mozllwosci - ukrytych lokaeji 
wypetnionych ztotem I innymi dobrami (energia. 
pancerz). Na szcz^bcie akeja nie sprowadza si$ 
jedynie do eksploracji zamku - zwiedzisz spory kawat 
bwiata, delektuj^c sif krajobrazami spustoszonymi 
przez waiczace ze sobq strony konfliktu. Na swej 
drodze spotkasz zolnlerzy HItlera strzegqcych 
tajemnicy. Jakiej? Jej odkrycie zostawlam Tobie. Gra 
traktuje o pasji nawiedzonych A. HItlera oraz Heinricha 
Himmlera. ktbrzy byli przekonani. Iz z pomoca zabiegow 
^okultystycznych moga stworzyb super-zotnierzy - 
bezwzgiadne mutanty slepo oddane swojemu stwbrey, 
docelowe majace stawlc opor Atiantom. Zapachniato 

1 ’ori / I’O wydany na rlwio next ■ 
(jonovv!) plaifomiy, Miby taki aam, a 




jodnak... 



W^s 



podgnifym Frankensteinem? Byb moze, natomiast w grze patent 6w sprawdza si? przednio. 
isazqay w "powazne argumenty" (n6z do zatatwiania gardlowych spraw i masazu plecbw, 

Taty. mate ^kawki oraz ’plulki’ automatyezne, snajperka oraz obowl^zkorwy miotaez ognia: 
isowo shotgun, ktbrego zabrakto na PC), napotkasz zmutowane kreatury, ktbre z nienawisci do 
kazdego poruszaj^cego si? stworzenia prychaj^ slin^ na prawo i lewo. Kolosy pozbawione tutowia. 
czarownicy. zombiaki, szkieletory, masa zotnierzy. Wprawdzie cierpienia nieszcz?sllwc6w mozna by 
lismierzab farmakologicznie, lecz trajda bylaby znlkoma, nieprawdaz? Warto wspomniec przy okazji, 
ze gra nagradza Twoje poezynania. gdy przeciwnikdw zachodzisz niepostrzezenie od tylu i 
odprawiasz z kwitkiem do sw, Piotra z pomoc^ noza. Czyli warto kombinowab, a nie polegac jedynie 
na stie ognia wyziewanego przez dzierzon^ spluw? (wer. na PS2 bardziej ewoluowata w tym 
kierunku). Nie bez znaezenia jest rdwniez kopniak w wykonaniu gidwnego bohatera: z jego pomocq 
“otwiera" drzwi. zaryglowane przejsda, rozwala elementy otoczenia, zadaje rowniez obrazenia 
oponentom. Sterowanie przy pomocy pada wypada toporne tylko na poczqtku. po godzinnej 
zaprawie mozna kozaezyb. Dobrze opracowane autonamierzanie celow znaeznie utatwia rozgrywk? 
(aezkolwiek warto celowab rowniez manualnie - headshoty nie sg bez znaezenia; koleslom 
bajerancko odskakujq hetmy;). A propos przeciwnikdw, ich SI stoi na wzgl?dnie wrysokim poziomie - 

ostrzeliwani kryj^ si?, klucz^, wzywaj^ 










positki. Gdy dbniesz granatem w kierunku 
zotnierza, on odesle go kopem w Twoim 
kierunku, jebli ma ku temu sposobnosc. I 
bpiewka si? powtarza: xboxowa wersja 
moze si? poszczycib lepiej opracowan^ SI. 

"Nowy". konsolowy WOLFENSTEIN ma 
powerskle tryby muitiplayerowe. Na iXIm 
mozna poszaleb w trybie Cooperative, 
potqczyb dwie konsole (LINK) lub szarpab 
przez Xbox Live! (do 16 Graezy: juz w 
kolejnym numerze PE przeczytasz recenzj? 
tej gry pod kgtem rozgrywki on-line, ktdrg 
przygotuje Shiva). I bytoby wszystko super, 
gdyby nie pewien szkoput: wersja na 
PlayStation 2 zostata okradni?ta z 



WSZELKICH trybdw 
muttiplayerowych, 
zostaje zatem goty tryb 
dIa pojedynezego 
Graeza (czas potrzebny 
na jego ukoilczenie to w 
porywach 15 godzin. 
zatem nie jest zie). Tak 
czy.inaczej, zonk na 
catej linli (nic, dostownie 
nic - nawet rasowego 
Splital). Na otarcie lez 
PS2 dostata ciekaw^ 
opcj?: po pokonaniu 
kazdego z epizoddw 
otrzymujesz punkty 
doswiadezenia (za 
tykni?te 'sekrety' itp.), 
ktdre mozesz dowolnie 
przydzielab pod 
okredlone charakterysty- 
ki (m.in. diuzszy pasek 
energii). Czy rekompen- 
sata jest adekwatna? 
Ano. jak najbardziej nie, 
szczegdinie w swietle 
taktu, Iz on-line w tego 
typu grach rzqdzi juz z 
zato^enla. 

Podsumowuj^c, 
dost?pne na iXiego First 
Person Shooters dajq 



wi?cej radochy, aezkolwiek TIDES 
OF WAR to dobra robota. Wystawio- 
na przeze mnie ocena dotyezy 
wszystkich opeji zabawy za 
wyj^tkiem Xbox Live!, bowiem w 
rzeezonym przypadku niemal 
pewniakiem jest, ze poleci o "oezko” 
w gdr?. Na Czarnuli konkureneja jest 
znaeznie mniejsza, ale wysmienity 
MEDAL OF HONOR wgniata ten 
tytut w gleb?. OPERATION 
RESURRECTION to w sumie mocno 
zubozona (mimo zmlan) wersja 
TIDES OF WAR. Xbox dostat 
znaeznie lepsz^ gr?-. Warto ciom^b. 
Ponadto ''dokr?cone" tilmy oraz cut- 
scenki pozwalaj^ doktadniej poznab 
fabuf?, a po skohezeniu gry... mozna 
szarpngc w oryginaing wersj? 
archaieznego WOLFENSTEIN 3D, 
htehtelC 



WERDYKT 
miHmi!! 



ciqQ 




b. dobry port 
ptiiqduy Mvlllployir 
boiisolowt bonusy 
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The Pinball x3 
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Speed Kings 



■ Wydawca 
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■ Graliko/Dzwifk 
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Co byS powiedziat na pot^czenie BURNOUTa oraz 
ROAD RASH? Brzmi mniamu^nie, nieprawdaz? Oto 
SPEED KINGS - obiecujqca pozycja ze stajni 
ACCLAIM. G:a traktuje o wyScigach klanbw 
motocykiistow (do wyboru maszyny wszelakiej 
masci: od klasykdw po Scigacze, iqcznie 22 szt.). 
Chlopaki zwiedzajg swiat (m.in. Niamey, Anglia, 
Ameryka), scigajac si$ dia zabicia czasu. Zabijaja 
si9 rdwniez 
nawzajem - 
podjazd do 
oponenta i 
wyplacenie mu 
buta lub pitchy 
owocuje punktami i 
lepszym 

samopoczuciem. 

Jako ze ruch 
uliezny panuje nie 
byte jaki, wzorem 
BURNOUTa 
musisz si@ 
przeciskad 
pomi^dzy kolosami, | 
ryzykujqc kraks?, 
w zamlan nabijaj^c 
pasek turbo. To 
jednak me koniec 
atrakcji, bowiem 
Twoim gidwnym atutem jest trik polegajgcy na tym, 
iz kfadziesz sif na maszynie. a ta sunie po asfalcie 
na boku, w efekcie czego mozesz 'przesun^d' np. 
pod ci^zarowkg, ktdra wyjechala z przecznicy, ew. 
pod skrzyniami, ktore opadly z dzwigu pracuj^cego 
meopodal drogi (podobnych patentdw jest masa, np. 
przewracajqce si? drzewa. ktore mozna wymanewro- 
wad, chod trza sporo refleksu). List? zwyrodniaiych 
umlej?tno5ci zamykaj^: akrobatyka stosowana (np. 
stanie na glowle na kierownicy), poslizgi. jazda na 
przednim lub tyinym kole, szybki start. A wszystko 
po to, aby lykac 'punkty respektu" (za okreslone 
zadania), zabawld si? z ‘psami" I odkrywad kolejne 
trasy (i^eznie 18 sztuk). 



SPEED KINGS to przeci?tny tytui, gtdwnie z uwagi 
na nljakodc. mlatkie wykonanie (co prawda animaeja 
smiga ptynmutko. jest kolorowo I w ogole, jednak 
prostota obiektdw dobija; bez wl?kszych roznic na 
poszcz. plattormach) oraz tragiezne sterowanie 
(motor koiysze si? zbyt zywo, totez trudno doktadnie 
wymierzyd np. pomi?dzy nadjezdzaj^ce auta. co z 
reguly kohezy si? wypadkiem i jest podsumowane 
deszczem spadajqcych w okolicy cz?sci maszyny). 
Jedyny atut stanowi^ trasy - I wcale nie chodzi mi o 
ich zakr?cenie, ale o elementy roblace za przeszka- 
dzajki; a to przejedzie pacing, cod spadnie, zderz^ 
SI? samochody. W sumie gra "na jeden strzai". ale 
mozna sp?dzid z ni^ kilka mitych chwil. Adrenalina? 
Nieeee...D [hiv] 
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stoiu. tunele, bonusy za wbljanie do nich blli w 
okredlonej kolejnodci ltd. Slowem - oldschool peing 
g?ba. Niestety. Graez majgcy do czynlenia wiele lat 
temu z arnigowyml cudehkami od szwedzkiego teamu 
DIGITAL ILLUSIONS popatrzy na t? gr? z pogardq, 
bowiem pozbawlona jest wszelkich bajerow a'la 
anlmowany wyswietlacz, zsynchronizowane wstawki 
muzyezne. oczoplas stosowany. Grafika nie 
zacbwyca, a muzyka wkurza po kilku mlnutach. 
Zaletg PLAY IT PINBALL jest takt, Iz zawartych 
zostaio tu az 11 stoiow (wszystkie na llcencji firmy 
Astroll). Oczywidcle, rbzni? si? od siebie nleznacznie. 
aczkolwlek w kategoril ciekawostki warto jest 
obejrzed wszystkie (wymagane samozaparcle). 
Niestety, o lie mozna by przystac na oldschoolow^ 
form?, tak fizyka blli psuje ca<^ radosd z zabawy: 
zamiast niezym cl?zka, metalowa, zachowuje si? jak 
wykonana ze styropianu - z graejq godng baletnicy 
opada ku "tapkom", jakby po chwill zastanowienia, na 
domlar ziego nie jest mozliwe slarczyste przygrzanie 
w ni^ (tak jakby cos si? zepsulo). Szkoda, byloby 
wzgl?dnle przyjemnie, a tak mamy kolejn^ klczowat^ 
produkcj?. (...) Amiga rulezID [hiv] 



Powinni tego zabronid! Nowy pinball wydany 
przez japohski team D3 (odpowiednik niemieckle- 
go MIDASa, hlehle!) zabija z dwoch powoddw: po 
plerwsze. temat traktuje niekonwencjonalnie: po 
drugie. jest nieprzeci?tnie daremny. Podpunkt 
drugi omdwi? w dalszej cz?dci tekstu, natomiast 
co si? tyezy wykonania... Nie jest to lypowy 
pinball, w ktorym midcisz na stole, o nie! Kazdy z 
trzech dost?pnych "stoiow" to otwarta przestrzeh 
zaadoptowana na potrzeby zabawy. Wyobra^ 
sobie dziedziniec zamkowy stuzqcy za gtowne 
pole do manewru. schody - za rynny, a mate 
wiezyezki straznicze w roll "grzybkdw" 



postarano si? o jakiekolwiek bonusy - wbijaj^c bil? (nb. 
zachowujqcg si? catkiem znodnie) do tuneldw (dwoch 
na krzyz) mozna z nudow urodzid kota, nie pomaga 
nawet pojawlajacy si? od czasu do czasu smok ziejqcy 
ogniem. Drugi stdt to cod w rodzaju dyskoteki • szkoda 
0 nim gadac. natomiast trzeci, teoretyeznie najlepszy 
(poligon), jest nieprzyzwolcie anemlczny. Wszystkie 
"scenkl rodzajowe’ taezny pewna cecha: sa pozbawione 
wszelkich bajerdw. Pragniesz kolorowych lampeczek, 
animowanych wyswietlaczy, kozackich szczegdiow, 
muzyki dopasowanej do akcjl ltd.? ZIy adres. A grafika 
jest tak clenka, iz Loki przypatrujacy si? molm 
zmaganlom dal si? nabrad, ze gram na PSOne w jakis 

crap MIDASa. THE 
PINBALL X3 
wyrwai z mojego 
zycia ok. godzink? 

- wi?cej nie 
wytrzymalem.Q 
[hiv] 



Play it Pinball 



■ Wydawca PLAY IT 

■ Grolika/Dzwi?k 5/4 

■ Aktesoria 1 pi, I49kB 

A Plusy fizyka bill pod psem 

▼ Minusy.... zbytoldsdiooloweklimaty 

■ Oceno 4 

W przeciwiehstwie do THE 
PINBALL X3. twdr firmy PLAY IT 
podchodzi do tematu symulacjl 
automatdw pinballowych w 
sposdb klasyczny. nawet do 
przesady. Stoisz przez starym 
automatem - heblem sprawiaja- 
cym wrazenle. Iz zaraz si? 
rozpadnie, ktory mozesz dowolnie 
obracad I zoomowad. Naci^gnl?- 
ciu spr?zyny towarzyszy 
charakterystyezny diwi?k, to 
samo tyezy si? choeby 
podswietlanych grzybkdw 
znajduj^cych si? w gdrnej cz?dci 









Xbox 









■PS; W koiejnym numerze PE przeczytacie 
recenzj? tej gry pod k^tem rozgrywki on-line 
(Xbox Live!). 
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dynonltiQ i banusy 
zoowonsowaae zniany li 
naddu iazdy (nia tylka) 



OCENY ZGREDZiOLI: LOKI 7*. KILIJ 9-. SCIERA B 



Majgc w pamleci 
dobr^, 

aczkolwiek nie 
rewelacyjnq gr? 
MOTOGP w 
wersji na iXi 
(PE#62), po 
sequelu nie spodziewaiem si^ 
istotnych zmian. W przerwie 
mi^dzy partyjkq w MIDNIGHT 
CLUB 2 a WAKEBOARDING 
odpaltiem od niechcenia rzeczony 
tytul. Pomyfelatem ze pr^dzej 
przyjdzie mi spiewac swiniom 
kolysanki w rzezni, niz zachwycac 
si^ nowym tworem THQ. A jednak! 



Na poczqtek dobra wiadomosd: 
zamiast 10 tras obecnych w 
“jedynce", tym razem zaimplemento- 
wano ich az 16 (peine licencje na 
wszystko). Model jazdy zostai 
konkretnie dopasiony: programiSci 
zastosowall wspanialy bajer dot. 
hamowania, mianowicie mozna 
kontrolowad N1EZALEZNIE hamufce 
przedni i tyiny (triggery), w elekcie 
czego przed Graczem otwierajq si$ 
nowe mozliwoSci (opdinione 
hamowanie, podlizgl na szykanach). 
Przy okazji recenzowania "jedynki" 
narzekaiem. ze nie mozna poczuc 
powera zwiqzanego z usiizgiem 



tyinego kola. Wykrakalem - jest! 
I to na tyle wyraznie zaznacza 
swojq obecnodd, ze hamujqc z 
pokaznych pr^dkodci mozna 
spasd z fotela przed TV. Klimat 
pot^gujq dwa widoki FPP 
(oprdcz innych, mniej lub 
bardziej tradycyjnych) - 
manewrowanie ciaiem na 
zakr^tach daje wi^cej radochy, 
niz w przypadku konkurencyjnej 
serii od NAMCO. Co jeszcze? 
Ano, w 'jedynce" potraktowano 
po macoszemu kwestl^ 
wypadkdw, co w tym podejdciu 
THQ wynagradza nam - 
Graczom - z nawlqzkq. Nie 
dodd, ze wystarczy popeinid 
jakid glupi biqd. aby zaryd 
pysklem (np. ostre hamowanie, 
usiizg, ztozenie sif do zakrftu - 
gleba; wjechanie z pokaznq 
pr^dkodclq na piasek - gleba; 
mocne przywalenie w 
przeciwnika - gleba), to jeszcze 
kapitalnie zostaio to zrealizowa- 
ne; kierowany przez Ciebie 
“biker" (ew, nieszcz^dnicy 
biorqcy udziai w kraksie) 
wylatuje w powietrze, po czym 












upada na nawierzchnl^ lub otulajqcq 
trasB zieleri, po czym turla si^ lub sunie 
giadko kilkadziesiqt metrdw. Oczywiscie 
wszystko przy zachowaniu praw fizyki 
(turlanie itp.) i diedzone przez wdcibskq, 
wymownie drzqcq kamer? (zdarzajq si? 
przekiamania, np, przenikanie oblektdw 
(motor)) . Wreszcie tez zmienne warunki 
atmosferyczne maja wyrazny i 
namacalny wplyw na zachowanie 
maszyn, a "stawanie d?ba" nie sprawla 
problemdw, Nie zmieniono sprawdzonego 
systemu rozwoju postaci (punkty 
dodwiadczenia otrzymywane po 
wygranych potyczkach, ktore nalezy 
rozdysponowad pomi?dzy kilka 
dostfpnych parametrow), dorzucono tryb 
Challenges: na kazdym torze musisz 
wykonywad okreslone zadania. Ciekawy 
i zajmujacy dodatek. Koiejnym "trafionym" 
bonusem jest tryb Stunt, w ktdrym na 
trasie (jedno okrqzenie) musisz 
wykonywad jak najglupsze manewry w 
celu tykania punktow (mijanie “na styk". 
stawanie d?ba, endo (stawanie na 
przednim kole), poslizgi, wywracanie 
przBciwnikdw.,.]. 



Poprawie ulegia oprawa graiiczna. Jakodd 
generowanych przez iXiego tekstur budzi 
respekt, peino tu polygonow, anti-aliasing 
pelnej sceny pracuje na wzmozonych 
obrotach. zrdznicowano pory doby (okolica 
zrumieniona promieniami slotica zmlerzajqcego 
do ioza urzeka), a bump-mapping to 
niezmiennie pierwsza llga, Rozwijane 
kosmiczne prfdkosci (3 'paczki' na zegarku 
jak znalazi) supportowane sq przez finezyjnie 
wykonany Motion Blur. I w sumie w kwestii 
oprawy graficznej mam oblekcje jedynie do 
framerate'u, trzymajqcego poziom 30 FPS-6w, 
aczkolwiek zdarzajq si? zwolnienia animacji. 
przy czym ramka jest tak bulorowana, aby nie 
szarpaia, lecz trzymaia przez moment 
zanizony, lecz staiy poziom. Niestety, chod 
owe zgrzyty wyst?pujq rzadko [gdy na 
ekranie pojawi si? jednoczednie wielu bikerdw 



na swych maszynach Cpi?dsetki'' i “litrdwki"), 
notabene wykonanych zawodowo - masa 
polygondw, zero kantdw], tak na niektdrych 
torach stanowiq chleb powszedni (vide Rio); 
rdwniez Split Screen nie zachwyca plynnosclq 
(tryb Tag; niby Split dia dwoch Graczy, jednak 
mozna si? dcigad w parach, naprzemiennie). 
No I Replaye • framerate kuleje, za to 
interesujace uj?cia wspomagane przez 
kozackie filtry graliczne (np. pokombinowany 
cel-shading) sprawiajq, ze milo si? je oglqda. 
Developer - CLIMAX - odwalil kawal dobrej 
roboty. Kilka slow nt. 
oprawy audio; Dolby 
Digital daje 

V wszeikie ddwl?ki 

W wydawane przez maszyny 

' MMMMM W Mg MW M M "a przyzwoitym 

W M MW W W W M m M M M poziomie, znacznie gorzej 

WWW m I wypada 

^ I dzwi?kowa (byle jakie, 

rockowe przygrywki). 

X-owe MOTOGP 2 odebralo palm? pierwszert- 
stwa serii NAMCO - bezapelacyjnie. Polecam 
ten tytul wszystkim entuzjastom wirtualnych 
dcigalek. Toz to czterosuwowy orgazm • 
duetowi THQ/CLIMAX nalezq si? czolobitne 
uklony. Bez kitu, a swiriie juz kwiczq z 
zachwytu...D ^ 



WERDYKT 



Osiagane w tej grze pr?dkosci sq nieprawdopodobne, 
a ztudzenie p?du - sugestywne. Zasuwajqc 3 "paczki" 
mozna odniesc wrazenie, ze wczoraj wchtoni?te 
procenty wciqz pulsujq w gtowie... 







PlayStati on 2 





PS: Juz wkrotce gra trail na tacki 
Xbox6w- 
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DDEMASTERS - firma 
l^nana przede wszystkim z 
krii gier COLIN MCRAE 
Sally oraz TOCA, cenlona 
przez Graczy ze Starego 
Kontynentu, slabo jednak 
j I kojarzona przez Ameryka- 

\ \ n6w. A ze Stany utozsamla- 

niLs^A.In. z McDonaldem, hot-doglem, 
B^M^tesem oraz kapuch^, wesell 

postanowill wkroczyb na owy 
kroKlem. fundujqc zatroska- 
nyrn'M^PfeM Amerykanom gr$ 
traktJMi D M^ie. ktdry uwielblaj^: 
wySciglB lid|Bar. Przedstawiaj^c ten 
odiam w nij^^szym skrocle, a zarazem 
najbardziej obrazowo - chodzi o zmagania 
analogiczne do znanych Europejczykom 
bolidbw FI. tyle ze na owalnych torach na 
ktbrych krdluja NASCARy. 

INDYCAR SERIES nle jest pozycja, ktora 
skloni przeciftnego Gracza do wielblenia 
tego sportu. Gra zostal stworzona z mysl^ 

0 scisle okreslonym targecie. Na bazle 



Pragn? doniesc uprzejmie aczkolwiek z obrzydzeniem, iz CODE- 
MASTERS przeptyngto ptzez Atlantyk prosto do Stanow - ponoc tarn 
mozna sprzedac wszystko, nawet uzbrojong dzialkg na Merkurym. 



stosowne] llcencji. IS zawlera wszystkie 
tematyczne tory (15 sztuk, z Indianapolis 
500 na czele) oraz wi^kszosd oryginalnych 
nazwisk biorqcych udzial w show zwanym 
IRL (indy Racing League). W wyScigach 
diugodystansowych. w ktdrych ^clgajg sif 
bolidy 0 niemal identycznych parametrach, 
musi tkwid jaklg haczyk, czyz nle? 
Rzeczywl^cie, tutaj liczy si^ strategia, 
wykorzystywanie tunelu aerodynamiczne- 
go (uwzgl$dnlony, a jakze!), ale I grzebanie 
w parametrach pojazdu. INDYCAR 
SERIES daje Cl szerokie pole do poplsu; 
zaczynaj^c od spojierdw, a na cISnIeniu 
powietrza w oponach kohczgc - mozesz 
grzebad do woli. O zawrdt glowy moze 
przyprawl6 ogrom informacji przewijajqcych 
si§ przez ekran w trakcie wyScigu: poziom 



zuzycia opon, poziom paliwa w 
baku i szacowany zasl^g bez 
konlecznoScI tankowania, tabelki z 
mifdzyczasami... Monitorowane jest 
doslownie wszystko, na biez^co. 

Jesli od dawien dawna probowaleS 
zdobyd informacje nt. wyscigow 
IndyCar • to dobrze traliles. 

Tutorial, prowadzony przez 
Eddle’ego Cheevera, rozbudowany i 
opracowany w pelnl profesjonalnie, 
pozwoll Cl zgl^bld wszelkie 
niewiadome, zas teoria zostanie 
poparta praktykq (niczym w serii GT 
zdajesz egzaminy z poszczegol- 
nych manewrow, po dwczesnym 
wystuchaniu wskazbwek mistrza). A 
powInleneS wiedzieb. ze tu nic nle 









IndyCar 



jest oczywiste. Tym wi^ksze 
brawa nalezq sif developerowl 
(BRAIN IN A JAR) za uwzgl^dnie- 
nie wszystkich regul obowl^zuj^- 
cych w realnych wyScigach 
(podaj^ za dobrze zorientowanymi 
szplegami). W kwestii modelu 
jazdy przekaze Ci tylko tyle, ze 
ciorajqc, momentami odnositem 
wrazenie, iz bolid sunie niczym 
poduszkowlec. 

NIestety, kto^ spuscil ze smyczy 
team developerski, w efekcle 
czego INDYCAR SERIES 
prezentuje sle ubogo pod k^tem 
wizualibw. Mato polygonow 
wpakowanych w obiekty, w^ska 
paleta kolorbw, niska rozdzlel- 
czoSd I wal^cy po gatach aliasing 
• to wpadki wymienione z marszu. 
Cholernie wkurza fakt, Iz anlmacja 
popyla plynnie jedynie w 
przypadku szarpania w 
pojedynk?, np, podczas treningu, 
bowiem w grze wla6ciwej przycina 
jak cholera. Pewien dyskomfort 
wywotujg zbyt oddalone od 
pojazdu sledzgce go kamery. bo 
widok FPP spetnia swoje zadanie 
wzorowo (dynamika leb urywa). A 
propos, jednego nie mozna tej 
grze odmowid: dynamiki wlaSnie. 
Chod anlmacja nie jest ptynna, to 
mimo wszystko poczucie pfdu 
daje rad^. 

Jesil kreci Cie ten odtam sportdw 
motorowych I nie wymiotujesz po 
przejechantu 200 owalnych 
okr^zeh, to INDYCAR SERIES 
jest wlasnie dia Cleble. Ja tarn 
wol? GRAN TURISMO, 
BURNOUTa. COLINa, MIDNI- 
GHT CLUB 2 itp., ale o gustach 
sl@ nle dyskutuje. Jesli juz. to IS 
odpal^ ponownie jedynie diatego, 
ze supportuje dzwi^k w systemie 
DTS (soundtrack "taki sobie”) - 
rarytas na PS2;).D 
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teksty i korektowac strony - non stop gram 
Polqczenie kunsztu TONY HAWK'S i 
grywolnoki EA BIG, o calosc w wykonaniu 



WNIWP ^SI0N« (SiUBA GAMES) 
mn suTEi’s PRO surfer fAcnvisiON). 
Czym sif lok jorom? Zapomnijde o 
rorpfdzaniu si$, srukanki zodaii, dqgFyrh 
przerwo(h w gtze. Tutoj ooBAip ptyniesz, 
nowolosz kombinocje i zno[dujesz skroty. 
Grywolnosc [est... w dechg! Wspof^lem 
(OS 0 wspanioFych tryboch dlo 2 gr^zy? 
Wyobrozcie sobie, ze jeden z Was daje czadi 
motordwq, a drug! wyczesuje trikuice 
(wariocjj na lemot jest sporo). [][kjera] 



UNLEASHEDIilSmUINMUl 



Jest on 0 tyle pocieszny, iz jesli 
dobrze wymierzysz timing, to 
Pfdem najedziesz na bop% i 
wybijesz si? w miejsca (dodatkowo 
grinduj^c), do ktbrych "na uwi?zi" 
dotrzeb nie sposdb. Zywotnosb gry 
wydtuza si? dzi?ki niemu 
makabrycznie - developer 
opracowal w choter? i jeszcze 
troch? takich zagrywek. A co z 
motorbwkq? Ta albo zwalnia i 
ptynie w odpowiedniej odiegtosci. 
albo ptynie ustalonym torem aby 
"odebrac Ci?" (kolesie rzucajg lin?) 
np. po przegrindowaniu na jakim^ 
pipe'ie prowadzqcym przez odiegte 
okolice! Bajer petnq g?b^. Do tego 
dolicz wskaznik po nabiciu ktbrego 
mozesz zapoda6 Slow Motion • 
akcja na chwii? zwalnia, a Ty 
mozesz wklepab co bardziej 



Tonynaemerytur?! 



Id-'xie pozwoii mi si? oderwac od 
W konsoli. Zamiflst sktadoc PE. czvt 



Moze Shaun Murray nie b^dzie figurowaf w przy- 
szlosci na banknotach, ale zapewni Ci sporo 
brej zabawy. A Tony Hawk zawija w te sreberka... 

Seria TONY HAWK zaskarbita sobie wdzi?czno§d 
wsr6d Graczy ze wzgl?du na takie czynniki, jak m.in. 
swoboda w dziataniu, wyszukane questy oraz wspaniate 
I trikuice. Przygotowujqc kolejng cz?§d (UNDERGRO- 
UND), w mi?dzyczasie ACTIVISION sklecito WAKEBOAR- 
DING UNLEASHED. Do wielbicieli sporldw ekstremalnych: 
czym pr?dzej chwytajcie za swoje portfele! 

Wakeboarding to dyscyplina stanowiqca skrzyzowanie "nart wodnych" ze snowboardem 
Zawodnik ciagni?ty jest przez p?dzqcq motordwk? na linie z uchwytem. Asumpt do czesania 
trikdw daje tala powstajqca wskutek rozpruwania tafli przez motordwk?. Zawodnik wybija si? 
hen! w gdr? i^czesze trikuice, ktorych autorzy zaaplikowali mas?. Lista jest rdwnie dtuga dia 
kombinacji z “grabem" (przytrzymanie dechy). "invertem" (salta i pochodne), a i grindowad 
mozna na wiele sposobdw. Grindowad? Ze niby co - na grzbiecie fall? Afez nie, to byto w 
KELLY SLATER PRO SURFER. Mianowicie, grindowad mozesz po przylegajqcych do toru 
zabudowaniach: wszelkie plotki, budynki, linie telefoniczne, zatopione skrzynie, wystajqce 
wysepki, konary itp. naleza do Ciebie, W zwi^zku z powyzszym istnieje mozliwosd l^czenia 
trikow (naturalnie za pomocq dwdch rodzajdw 'transferdw'; rowniez »wall ride’y«)- Design 
akwenow, a raczej otaczajqcych ]e 
krajobrazow (budynki + pierdoly nadajqce 
si? do "zatrikowania") budzi respekt: dmigad 
mozesz m.in. w amerykariskich kanionach, 
na Florydzie, na terenach bagnistych. w 
Hong Kongu, Wenecji (12 sztuk).,, Aby 
dotrzed do "miejsc trudno dost?pnych" trza 
wykorzystywad tzw. Rope Mechanics - bajer 
polegaj^cy na tym, iz w kazdym momencie 
mozesz wypuscid lin? z dioni (np. jedli na 
drodze "Ty-motordwka" pojawi si? wi?kszy 

oblekt bnwiem r\rre>7 mniAic7a lins m-TAn;i/ai 



skomplikowane kombinacje. Co wi?cej? Masa r^bni?tych questdw [np. 
zbieranie cyterek 1 • 5 (odpowiednik S-K-A-T-E z TONY HAWK), 
wykonywanie wskazywanych przez kogod trikdw, plywanie motordwk^ (!!!) 
itp ], "gapy", a i Multiplayer. Ta opcja oferuje m.in. klasyczny Versus (Split 
Screen - "kto wyczesze wt?cej punktdw, ten wygrywa*), jak i kooperacj? 
(jeden Gracz kieruje motorowkg, a drug! szaleje na lince - wow!) - warto to 
przestudiowad! 

Zardwno otoczenie, jak t tafia wody (nieznaczna przewaga Xboxa w kwestii 
tekstur, na PS2 bardziej plynna animacja), prezentuj^ si? tadnie, zad fizyka 
tej ostatniej zapada gt?boko w pami?ci (sporo polygonow poswi?cono na 
fal? - wygiqda to obl?dniel). Sciezka muzyczna i efekty dzwi?kowe rowniez 
na wysokim poziomie. 

WU to wspaniata alternatywa dia "skateboardingowej serii", ktdra co 
niektdrym zdqzyta juz wryjsd bokiem. Gr? cechuje ogromna dynamika i 
konkreciarstwo: nie trzeba szukad questdw, a fala niezb?dna do czesania 
trikdw jest "na wyd4gni?cie dtoni". W miar? rozwoju wydarzeri jest coraz 
trudniej, coraz bardziej zwariowanie. Diaczego zatem jedynie "osiem"? Bo w 
pewnym momencie zaczyna jednak brakowac opcji "skr?c? w lewo i 







PlayStatio n 2 / Xbox / GameCube 








Unleash The Fury: 



Team vralki pozbowione sq chocby kfzty arlYzmu (ktorq 
loftmdowoi osiQtmo EKTEK THE MATRIX), o $eb«WKie skrodonkowe 
lupelnie nie przystujq klimotem i zotozeniomi do reszly. Niezie 
w^omne sq postode, choc zbytnio kontiastujq z nudnym i 
!ii»)odnyni otoczeniem. Nie poletoin.D [koso] 

(kenq: 4 + 






Hulk byd zielony i dobrze 
maskowad siq w 
trzcinacb- Hulk by6 tez 
wielki i czqtsto ziy. Hulk 
urywad przechodniom 
r^ce. samochody wrzucad 
V wiezowce. Ale Hulk 
bronib swoich przyjacibl. Hulk byd 
odmbzdzona, niszczycielska wersja 
spokojny naukowlec Bruce Banner. Hulk 
dostac grf, gdzie Hulk wyst^powac. Gra 
mied trudny tytui; HULK. 

Hulk sif cieszyd. Ang Lee, rezyser ktoremu 
tygrys siq przyczaid. smok ukryd, a zona 



pudcic, wprowadzad do kin w Ameryka nowy 
film na bazle komiks. A jak bye komiks i film, 
to byd tez gra. Rozgrywka dawad radq. Hulk 
podezas niej skakad z wiezowcdw, 
demolowad otoczenie I robid niezly bajzel 
wywrotowy. Hulk nie wiedzied co to bajzel 
wywrotowy, ale Hulk czud, ie to fajnie 
brzmiec. Hulk mied napisane na kartce, ze: 
"komiksowy arcade, uj^cie TPP i zrdznico- 
wana dciezka prowadzonej tu akcji’, ale 
Hulk nie umied tego przeczytad. Hulk czud 
si$ gtupio. Hulk si$ uspokajad, A jak siq 
uspokajad, to Hulk wracad bo normalnej, 
ludzkiej formy Bannera.... 

Tak, to CO ja mdwilem? Aaaa, ze ten tytui w 
ramach akcjl reklamowej wydano na 
wszystkie Next-Geny? Wprawdzie Xbox 
tradycyjnie ma ladniejsze tekstury. ale nie 
zmienia to faktu, ze wszedzie demolkq robi 
siq rdwnie ostro. Zielonego kolosa 
opracowano naprawd^ udanie (cieniowanie 



oraz komiksowe tekstury z 
pogranicza cel-shadingu, do tego 
plynna animaeja postaci), A jak 
on rozwala betonowe slupy, 
ciska zolnierzami o sclany, 
wywala w powietrze samochody, 
jakies maszyny, koszy na 
dmiede! Bardzo sympatyeznie. 
DIa rozbicia monotonii wrzucono 
tez etapy skradankowe, gdzie 
przyjdzie Ci sterowad losami 
ludzkiej tormy Hulka. Krycie si? 
za skrzyniami, ciche przemyka- 
nie korytarzami, lamanie szyfrdw 
w komputerach, sporadyezne 
obijanie michy wartownikom... 

Nie jest 2le. na krdtkq metq 
nawet siq sprawdza, tyle ze to 
juz tak mocno nie podbija 
adrenaliny, sterowanie w bardziej 
zrfcznodciowych fragmentach 
zawodzi, no I przeprogramowane 
w tym wypadku ustawienia 
kamer cz^sto utrudnlaj^ 
orlentacjq. A to moze irytowad. 
Burzyd spokdj. Zloscld. 
Doprowadzad do szal. Furia byd 
w powietrzu. Hulk nie lubid ten 
element... 

Hulk mdwid, ze ta gra mIed 
design. Hulk lubid uproszczone 
przestrzenie. One byd ladnie 
clenlowane. Hulk mydied: 
koiorowe komiksy. Hulk uwazad 



Sfl 

Wi 



je za OK. Hulk cieszyd sif. 
ze potrafid tutaj przygrzmocid 
w ziemia z impetem i bid 
wrogowie combosami. Oni 
fajnie latad na kazda strona. 
Hulk umied puszczad zielone 
pociski furil, a nawet odbijad 
raklety pl^chami. Hulk bid 
tutaj tez wlqkszy wrdg - np. 
Madman czy Flux. Bid ich 
bez wigkszy problem. Hulk 
byd zly, bo gra nie byd za 
diuga. Hulk byd zly, bo 
denen^fowad go lataj^ca 
kamera. Ona sif gubid. Hulk 
cieszyd si^. ze nie byd tutaj 
najgiupszy. Wrogowie 
czasem nie mied rozum. Hulk 
uwazad, ze gra byd 
nieskomplikowana jak sam 
Hulk, ale jak i on mied troche 
power. Zadyma cieszyd 
Hulka. On uwazad, ze to 
dobre podejscie, klimat 
sluszny do tego tytulu. Jak 
to Hulk si^ zdenerwo- 
wad i do Twdj dom! No.D 




PRZYGODOWAll 



■ Wydawca TITAVEIUR'S TALES 

■ Grofiko/Dzwiqk 

■ Akcesoria ( pi, 8^ A? 



Gdzie jest Nemo? Czy ojciecodnajdzie zagubiona 
rybke? A moze pierwszy don«/ie ja redakcyjny 
Prngwin, pozeraJac z koc>a ochota? I czemu Paq 
przebiera siq w ubranta swojej mamy? Na te 
wszystkie pytania znajdziesz odpowtedz grajac w 
FINDING NEMO... no. moze oprdez ostatniego;)! 

Za developingiem gry stoi TRAVELLER' S TALES 
wespdt z DISNEY INTERACTIVE, oddajac w rece 
posiadaczy wszystkidi Next-Qendw dodc nietypowy 



action-adventure (sposdb przedstawienia akcjl a' la 



CRASH BANDICOOT). Owa nietypowodd polega na 



przeniesleniu akcji w calosci pod wod^, co 



^rowadzasiq do nieco innego spojizenia na ten 



gatunek. Zacznijmy jednak od kohea: oprawa AA/ stoi 



na dosd wysokim poziomie. Oko cleszq ladne. 




odpowiednio dobrane tekstury, brak jakichkolwiek 
wpadek anlmacjl, koiorowe pozlomy, a takze dwietnie 
oddany wygiqd rybek. Weisjana Xboxa wyglqda 
nieznaeznie ’czydclej', niz dwie pozostale. 

Udzwlekowienle jest charakterystyezne dia dziel 
DISNEYa. W zaleznosci od sytuaeji. czy goni nas 
rekin, czy nalezy wykonad 'misje' na czas. 
przygrywajq raz niepokojqce, raz spokojne dzwieki. 
FINDING NEMO scidle bazuje na swoim kinowym 
odpowiednlku pod tym samym tytulem (jest zresztq 
wiele wstawek z filmu). wykiueza wlqc to 
Jakqkolwiek nlellniowosd. a I upalruje odbiorcdw 
raezej w miodszym pokoleniu Graezy. Wdanej 
sytuaeji kierujemy jednq z trzech sympatycznych 
r^k: zaginionym Nemo, jego ojeem Marlinem. a 
takze pokreconq Dory. Oprdez wyglqdu i gabarytdw 
niezym si? wie nie rdzniq • kazda jest zwinna i... 
potrafi plywad:). Do przeplyniqcia jest kilkanadcie 
calkiem 
sporych 
poziomdw, 
wiodqcych 
m.in. przez 
tetniqcy 
podwodnym 
zyciem ocean 
(czud to!), 
wnqtrznodc^ 
wieloryba. 

tajemniezy wrak statku, czy nawet akwari urn - kazdy 
ma swdj odmienny klimat (szczegdinie mroczny i 
trudny level SUBMARINE). Na drodze stajq nam 
rdzne przeszkadzajkl. a takze rozmaite stworzenia 
krdlestwa oceanu - z malzami, krabami i 
odmiomieami na czele. Jest tez masa popierddtek do 
zebrania. bqbelkowych okr^gdw doprzeplyniecia i 
mini-gierki, z ktdtych wymieniq podwodne puzzle, 
mini-wydeigi czy "odkrywanie' obrazkdw. 

JeZell podoba) sie Warn CRASH BANDICOOT, a I 
nigdy nie odwazyliscle sle odpalld SILENT HfLLa 
przed obawq ozawat serca - FINDING NEMO jest 
dia Was. Zdrowa. kolorowa i bajeezna produkcja...D 
[playman] ■ 4 
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nOSIIIK • DVD 










Cleopatra Fortune 



■ Wydawca Midas 

■ Grafika/Dzwi?k 4/1 

A Plusy multiployer 

▼ Minusy nkprzejrzyscie wykonone klocki 

■ Oceno 5 



Kolejny Won TETRISa. Nie jest jednak maksymalnie 
crapowaty, jak mozna by wnioskowad po wydawcy. 
Spadajgce z g6ry ekran j klocki sWadaj^ si^ z dw6ch - 
lub wi^cej - czlondw: oprbcz cegielkl, drugg cz$^ 
najprostszego Wocka stanowi diament. I to wiaSnie 
diamenty sa najwazniejsza cz^^ia programu. bowiem 
musisz tak ukladad klocki, aby cegielkl 'zamykaly' 
(obudowywaly ze wszystkich stron) diamenclki. 
Wszystkie zamkniete diamenty wyparowuja, zas 
cegielW opadaja w led miejsce, tworzacznikajace 
lancuchu, jesli utworzona zostanie jednolita linia z 
tychze. Sporo w tym przypadkowosci, jednak trening 
czyni mistrza. Nieglupio wypada rdwnie^ Multiplayer • 
pomifdzy ’oknami" waiczacych Graezy przeskakujg 
diamenty i inne popierddly, skuteeznie utrudnlajac 
kombinowanie. lnnymistowy:wygrywaten, ktoszybeie] 
operuje klawiszaml. w efekeie zasypujac przedwnika. 
Jakjuz zaznaczylem, nieglupia to pozyeja, chod znam 
CO najmniej dwadziescia tytutow, przy ktoryed 
CLEOPATRA FORTUNE wypada blado. Ale z braku 
laku..JJ[hlv] 




LOCICZNA 



Puzznic 



■ WydowcQ Midas 

■ Gfafika/Dzwi?k 3/1 

A Plusy glowkowome 

▼ Minusy gro"iiajedenwie( 2 dr" 

■ Oceno 5 



MIDAS • i wszystko jasne. Tyie ze nie do kohea. 
Pop'ierddlka...? W labiryncie znajdu]^ si$ kolorowe 
diamenclki, More musisz przemleszczad lak. aby 
ztaczyd dwa tego samego kotoru - wtakiej konfiguraeji 
znikajg. W czym tkwi problem? W grawitaeji. 
Mianowicie, jeSII diameneikspadnie na sam d6l 
labiryntu, to nie mozna go ruszyd, no i zonk. W tzw. 
"dalszych" poziomach sprawa slo komplikuje. bowiem 
kazdy ruch musisz przemysled niezym szachisla - 
przeanalizowad kilka wprzdd (zwi^ek przyezynowo- 
skutkowy). Oprawa grafiezna prymitywna. ale 
przejrzysta, natomiastgrywalno^... Hm, lubie 
glowkowad nad takimi porqbanymi ukladankaml. tym 
bardzlej, ze poziom trudnoScI w PUZZNIC wzrasta z 
etapu na etap, a I dochodzi coraz wi^ce] klockdw do 
przemleszczenia. Pozostaje kwestia materialna; czy 
warto wydac kas? na ten produM...?D [hiv] 




Kotobuki Grand Prix 

■ Wydowca Midas 

■ Gralika/Ozwi?k 3/5 

A Plusy dostawca pizzyt) 

▼ Minusy no,doj$pok6j! 

■ Oceno 2 + 




Equestrian Showcase 

■ Wydflwco Midas 

■ Grafika/Dzwi?k 3/3 

A Plusy 

T Minusy znalaztobysi^iegotrochf... 

■ Oceno -- 3 ■ 



MIDAS ostroatakujePSOne. NaoSep...Kole]ne "poplerddlkowatejapodskie 
wyscigi' wydane na Europ?. Tym razem Scigajq si? ... hm... dostawey. Dostawca 
pizzy, dostawca sushi, dostawca tofu, dostadajqcy swe pot^ine skuterki (mozna 
sif rbwniez wcielic w czlonka Yakuzy lub 'harlejowca"). Po co sl$ scigaj^? Nie 
wiem, nawet nie chc? wiedzied. Jestem natomlast na 1 00% przekonany, ze ta 
gra (tful) to definicjacrapu. Zeby wszystko spaprad do kohea, postacie naparzaja 
sia zbieranymi power-upami. Jednak nie mam slly (i serca:). aby je wymienid. 
Model Jazdy nie istnieje, kollzje z oponentami oraz elementami otoczenia (masa 
tras - sztuk 5) porazajq prostot^, natomlast grafika... C6i, pordwnuj^c ■ gry na 
NES-a prezentowaly sl$ znaeznie bardzlej okazale, zad ’adwensowe’ KONAMI 
KRAZY RACERS to prawdziwypotwdr. Animacja wycl4gaok. 15 FPS-6w,a 
piksele wielkodci pi^dci straszq. Zaraz, moment, toz to mialy byd wydeigi, a nie 
horrorlD [htv] 



Wybaez moj4 ignorarKj? I brak znajomodci terminologii, 
ale nie umiem inaezej... W grze jezdzl si^ na koniach. 
Mozna jezdzid albo 'flgurowo' (woltyzerka). albo przez 
przeszkody (na parkurze), albo przez jeszcze inne 
przeszkody (czy to jest to samo, co Wszechstronny 
Konkurs Konia WIerzchowego, nie potrafi$ ocenid:). 
Pojawlaia sif oryginalnl zawodnicy (jak wnioskujf po 
opisach ich karier). Jedli S4 wsrdd Was jacyS tani hipiki, 
tudziez zasuwania po hipodromie w obclachowych gatkach 
i z pejezem w lapie, to proszf bardzo - ale nie oszuKujmy 
sif, 90% ludzi Mdrzy rzucili okiem na screen nie dotarlo do 
lego miejsca recenzji.G [koso] 
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sfuzy jeden przycisk - 
skomplikowane w swej 
istocie, nieprawdaz? 
OprOcz tego Hellboy 
potrafi strzelad z 
rdznych gnatow, no i 
rzecz jasna uzywad 
przedmiotdw. Zagaetki 
S 4 na tyle banalne, ze 
wrfcz nie pasuje do 
nich pojfcie "logiezne". 
Jesli cos sif przesunie 
tu. to kawalek dalej 
cos sif otworzy. I 
praktyeznie wszystko 
holduje tej zasadzie. 

Kojarzyeie Hellboya? To jedna z flagowych postaci 

wydawnictwa "Dark Horse" (ubozszego krewnego , ukazana jest zza 
Marvela), powstata pod ofdwkiem Mike'a Mignoli. W bohatera. chod 

Polsce raezej nie zrobifby furory... Akcja gry ma zdarzajf sif momenty. 
miejsce w 1962 roku. Para agentdw - Hellboy i 
Sara przyjechatl do Czechosfowacjl w celu 
odnalezienia zaginionego towarzysza. Rzecz jasna 
sprawa okazuje sif skomplikowana, pojawiajf sif 
tajemnicze moce, klo§ chce otworzyd bramf przez 
ktorg nastqpi inwazja monstrow z innego swiata... 

Czy tylko ja polafem sif w tym miejscu w majty? 



gdybyd przeczytaf na kryptach 
nazwiska typu "Davidek Kleofasek’ 
albo “Szeki Kurva"? 

Grafika jest toporna i brzydka, nawet 
pierwszy NIGHTMARE CREATURES 
(podobne klimaty) wygl^da dzis lepiej 
nizii ten tytui. Bohater tez kijowy - 
czerwony. z jakimid czufkami I ma 
glos Wiktora Zborowskiego... Niby 
narzekam. ale trochf mlfych chwii 
mozna z tym tytulem spfdzid • ale 
tylko wtedy, gdy zaliczyfed juz 
wszystkie wartodciowe pozycje z 
gatunku.D 



h. ■.iui. 






Sama gra to typowa action-adventure, z wyraznym 
naciskiem na to pierwsze. Do zadawania ciosbw 

W ERDYKT 






■ PLUSY 


MINUSY 


1 


A nie IsLI Hellboy tlrosiiy 
{ok go naiRolowofon;) 


▼ ole wyglgdo fololnie:) 

▼ generolnaiokosiproMcil 



gdy kamera zawisa w 
jakims punkeie, kaz^c 
ogl^dac Hellboya w 
nieruchomym ujfciu, 
Sama tabula • chod 
zahaeza o w^tki 
satanistyezne I 
okultystyczne (ba. 
programisci opisujf jej 
klimat jako cod 
pomifdzy 
Edgarem A, Poe a 
H.P. Lovecraftem) 
- jakod nie umie 
straszyd. Ot, 
jedna z 
pierwszych 
iokacji w grze, 
cmentarz. Nie 
usmialbyd sif, 
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Silent Hill 



■ Produteni Konami 

■ Rok 1999 

■ Liuba Graczy 1 

SH nie trzeba przedstawiad, ale... warto 
przypomnled, ze nieiest to tylko Ikona, 
symbol czas6w SwIetnoSci PSX'a. To 
przede wszystkim tytul. w ktdry wcl^z 
mozna szarpab z przyjemno^la, mimo tat 
ktbre jptyn^ty od jego wydania. Tytul ten 
mial bybjedynie przerywnikiem mi^dzy 
kolejnyml odslonami serii RE, a sta) si$ 
wzorcem dia wszystkich hotrorbw na 
konsole. I nawet dzisiaj udowadnia. ze 
slusznie. Klimat niezrbwnany; mrok i 
schizaojakich RE moze tylko pomarzyd. 
Muzyka (a wtasciwie jej cz^sty brak) 
powoduje ostre bicie serca. I jeszcze to 
drazniace uszy radyjko... grafi’ka postarzala 
si^ mocno, ale ma to nawet swbj urok - 
wszystkojesttakle'rozmazane'. 
nlewyra^ne, co tylko pol^uje poczucis 
strachu. Chcialoby si^ widziec ktarownl^. a 
tu tylko 'szare plamy". Hehe. SH nadal 
moze wpedzid Ci$ w schizofrenj^ IC 
[dziadu] 
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Nightmare Creatures 

■ Producent Kolisto 

■ Rok 1997/!998 

■ liuba Grauy 1 

Kolejna gra, ktbra wstrz^sn^la skotatanyml 
sercami znerwicowanych fanow borroru w 
PSX'owym wydaniu. Honor, alejednak w 
zupelnie innym ujeclu. Tu nie jested 
l^kliwym Hartym Masonem. Tula] to Ty 
jested lowc^ i to Ty torujesz sobie droge 
przez legiony dmierdz^ycb sclerw 
Szatana. Szatana? Tak, gra przesi^i^ta 
jest symbolikq rodem z pism A. Crowleya 
(zresztg gtbwny 'ziy tej gry nosi 
'przypadkowo' takie wladnie nazwisko). 
MIejsce akcji - Londyn XIX w. - rowniez 
poteguje wrazenie zagubienia w ‘gotycklej 
matni’. Gra si@ przyjemnie (w 
specyficznym znaczeniutego slowa, hehe), 
a czepn^d sl@ mozna glownie Idlotycznie 
zaprogramowanych kamororaz pewnej 
monotonli rozgrywkl. Granadrabiajednak 
braki swobodq ruchu - jak rta tamte c^y - 
i wspomnlanym klimatem. Zwraca tei 
uwage clekawym designem lokacjl. 
PolecamlO [dziadu] 




PRZYGODOWA 



Nightmare Creatures 2 



■ Producent Kolisto 

■ Rok ...2000 

■ Liuba Groczy 1 



No tak, bez sequela nie mozna si? bylo 
obejsd. i jak w takich sytuacjach bywa, 
czedd druga nie jest tak dobra jak pierwsza. 
Przede wszystkim - postawiono na 
mordoklepk?, rezygnuj^niemalzez 
jakiejkofwiekfabuty (nie wspomlnaj^c o 
bogatej symbolice czgdci pierwszej). 
Prdbowano podbid klimat przez 
dciemnlenie obrazu, a efekt jest takl. ze... 

*" widad i tyle:). Krew tryska na prawo i 
lewo, CO daje obraz mocno kiczowaty. 
Oczywidcie, jedli kogos fascynuje ciqgle 
naparzanie w przyctski pada bez sensu, 
moze sobie dodad oczko do oceny ogdinej. 
Tak czy inaczej, NC2 to gra nie 
najwyzszych lotdw i do "jedynki " sporo jej 
brakuje. Druga cz?dd zyekaiana 
brutalnodci, ale umoczylanaktfmacie. Na 
uwag? zasluguje dwietr^cttwifk. ale to za 
malo. Mozesz wytrzed j^y w azmat? z 
moim imieniem, ajai takniedalbymzato 
200 zetaJD [dziadu] 
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Alone in the Dark; 
The New Nightmare 

■ Producent Darkworks 

■ Rok 2001 

■ Liubo Graczy 1 

Ostatni wielki atak horroru na PSX'a i - 
warto dodad - atak niezwykie udany. Mow! 
si?, ze AITD: TNN plasuje si? gdzied 
mi?dzy RE a SILENTem. Brzmi to jak 
straszny banal, ale jest w tym stwierdzeniu 
ziamo prawdy. Dzi?kl rozbictu gty na dwa 
scenarlusze otrzymujemy dwa rdZne 
gatunki konsolowegodreszczowca. Grajqc 
jako Edward rozdajemy kulki na prawo i 
lewo, zad uczestniczac w przygodach Aline 
musimy si? skupid na ucleczce i 
gtdwkowaniu (a'la Mason z SH), AITD 
okraszony jest najlepszq - moim zdaniem - 
muzykq ze wszystkich horrordw na PSX’a 
(odpowiedzialny z niq Stewart Copeland byl 
czlonkiem kapellThe Police). WszysUojest 
tu naswoim miejscu ijedynym zarzutem 
moze byd zapytanie: 'Czy jajuz tego gdzies 
niewidziaiem?'!] [dziadu] 




Sprawdz nas - mamy to. 
czago inni nie maja! 



Kung Fu Chaos 
(XBOX) 3xA - 179 zt 



Golden Sun 2 The Lost Age 
(GBA) 3xA - 189 zt 



Super Mario Sunshine (GCN) 3xA - 139 z( 

BMXXXX(GCN]3xA-139zt 

ISS2(GCN)3xA-139zl 



tel. (022) 646 97 91 
tel. kom. 0692065696 
www.cybercenter.pl 
e-mail: bok(g>cybercenter.pl 



Zelda Wind Waker + Zelda OoT+ 

Zelda OoT MQ (GCN) 3xA - cena 229 zt 



:ni6dziatek - piatek od 10.00 do 18.00 
obota od 10.00 do 14.00 



*3xA = gra, instrukcja i oWadka w j^zyku angielskim 
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W gor^ce dni - nie ma to jak lektura HARDkora dia ochtody. State aibryki i trochf publicystyki, mi^dzy innymi o programach 
telewizyjnych o grach. a takze Unit Europejskiej. Dzial stworzony tylko z najswiezszych pomystow, spozywac mocno 
schtodzony! (...) Laureatem konkursu "Znajdz Klucz" z przedostatniego numeru (odpowiedi: GOLDEN AXE) zostat tukasz 
Czarnecki ze Szczecina. Gratulujemy!::] 



przechowywania nazwisk, numerdw teleton6w. termlndwspo- 
tkart i notateK, oraz mozliwo^g bezprzewodowego pcxUgczenia 
do peceta w celu synchronizacji danycti. Oprdcz tego. takie 
zmodyfiKowane GBA pozwoliloby rowniez na granie w Multi- 
playeraprzez Bluetooth (bez kabelkow, petna wygoda!) oraz... 
wysylanie t odbieranie e-maili i rozmawianie na czacie! I to 
wszystkowjednym matymcartridge'u, ktdryniebedzieponod 
kosztowal wigcej niz zw^le gry na GBA (u nas nIe s^ one takie 
tanle...). Na razie firma negocjuje warunki ze sprzedawcaini w 
Polnocnej Ameryce. potem przyjdzie kolej na resztg swiata. A 
kiedy Polska? 

Jak podt^czyc CD-ROM do GBA? 

Nad tym wtaSnie pracujq dwaj studenci z Uniwersytetu w Halmstad w Szwecji. Michal Lysek 
(brzmi jakoS tak polsko?) i Tobias Persson. Adoktadniej. stworzyli onl interfejs ATA/ATAPI dIa 
GBA, dzieki ktbremu b^dzie mozna podl^czyb do konsolkl wszystkie urz^dzenia peryferyjne. 
ktbre wykorzystuja ten interfejs, naprzykiad czytnik CD-ROM albotwardydysk. Nie musimy 
Warn chyba ttumaczyb, co dzifki temu zyskujemy - mamy do dyspozycji wi^kszg pamieb niz 
mame 32MB nacartridge'u, co ptzyda siegtbwnie ludziom bawiacym si? grafika, albo... lubiaoym 
ogladac filmy naswiezym powietrzu. Oczywibcie. interfejs musl byd tadowany z oryginalna grq 
w swoim siocie - w koiicu 
NINTENDO nie pochwalitoby 
czegos, co zagrozifoby jego 
sposobowi rozpowszechnia- 
nia gier. Jak na razie urzadze- 
niewyglada n^fo estetycznie, 
za to dziata jak trzeba, a prace 
zapewne bgdatrwac dalej. 



ai: Yohko&Teruo 

Witajcie w dwudziestym wydaniu Szarej Strefy! Alez ten czas szybko leci... W mi^dzyczasie 
Szara Strefa troszke urosta i si$ zmlenila, ale takie uroki dojrzewanla. Tyrrx^asem zaoknem 
lato trwa w najlepsze. temperatuty przekraczajq 30 stopni, mimo to niektbrzy ciqgle grzebla w 
tych kortsolach. |ald>y nie zauwazyll, ze wypadaloby gdzies pdjsc z kolegami. jak^b dzlewczyng 
poderwab, wyplb male piwo, rzecz jasna bezalkoholowe:). Rynek konsolowy ci^gle sie krgcl, i 
tak samo jest z rynkiem "podziemnym” - ale jakis sezon ogbrkowy da juz odczub. Zauwazcie. 
ze tym razem proporcje newsow lekko sle zmienity - przewaza GBA/SP (catkiem dobry objaw). 
za to Xboxa jakob brak (ziy objaw). Zapraszam wi^c do lektury: 

PS2 superkomputerem?? 

Na sam poczgtek temat, ktbty nas naprawd? zachwycil. Unuxem wy- 
danym na PS2 zainteresowaf sie nie kto inny, tylko... NCSA. Nie, tym 
razem nie chodzi o prawa autorskie:). Dia mnlej zorlentowanych: NCSA 
(National Center for Supercomputing Applications) to prestizowy obro- 
dek obliczeniowy na uniwersytecie w Illinois, zajmuj^cy s<e tworze- 
niem superkomputerbw - takich maszynek, ktdre liczq z szybkosciq 
przynajmniej 2 teraflopow. To dzigki NCSA mamy telnet, onl rbwniez 
stworzyli swego czasu Mosaic, pierwsza graficzn^ przegl^darke ser- 
wisow WWW. oraz kilka innych przelomowych wynalazkbw. Ale wr66- 
my do tematu. Otbz badacze z NCSA zainteresowall sig kwesti^, czy 
procesorkonsoli.zaprojektowanydoliczenlatrdik^tdw wgrach, moze 
zostac rbwniez uzyty w powaznych obliczeniach matematycznych. Tak 
znaczgc^ zmlang przeznaczenia umozliwiac mlal wlabnie Linux Kit, 
pozwala on bowlem na bezpobrednl dostgp do procesora, poza tym 
zapewnia brodowisko pracy znane juz z tradycyjnych systembw linu- 
xowych. Wypadalo sprawdzib teorig w praktyce. Badacze zakupili wigc 
70 konsol (ciekawe, czy dostali znizkg za hurtowe zakupy?) I polqczyli 
je w klaster. skladajqcy sig z6S wgzlbwobliczeniowych, 4 wgzibw do 
togowania sig jzytkownikbw i rozwoju »eci oraz 1 prototypowego wgzia 
do testowania instalacji programbw. Na wszystkich, oczywibcie, uru- 
chomionajestdystTybucja Linuxa z SONY. Wgzfy komunikacyjne zaj- 
mujq 24-calowy stojak, 5 pbtek, po 1 3 konsol na kazdej Qak widac na 
przedstawionym zdjgciu). Do systemu wprowadzono kilka narzgdzi, 
wystgpujacych zazwyczaj w tradycyjnych klasterach, jak na przyktad 
MPI, dzigki ktbremu konsole mogq komunikowab sig indywidualnie 
migdzy sobq I wykonywab rbwnoczebnie zadane rozkazy, oraz Maui 

Scheduler zarzqdzajqcyzadaniami. Jak stwierdzi't Dan Reed, prezes 

NCSA, celem tego eksperymentu jest przede wszystkim zbadanie mozllwobct uzycia taniego 
hardware'u do ultraszybkich obliczeh, dzigkl czemu superkomputery stanasigbardziej dostgpne 
dia uzytkownikbw w wielu gaigziach przemyslu, a takze dia tysigcy niewielkich, leoz wpt^o- 
wych organizacji naukowych, badawczych I akademickich. Na najbiizsze miesi^cegrupa zaj- 
mujaca sig tym projektem zaptanowala dalsze uSoskonalanie dzialania sieci i optymalizacjg 
oprogramowania. Ciekawe, co bgdzie dalej? Podobna sieb, c^rta na Xboxach albo GC? Jak by 
nie patrzeb, to wspaniala reklama dia SONY, wigc inni producenci tez by sig pewnie chgtnie 
skusili. Czekamy na kolejne doniesienia w tej sprawie. 

Ach, podkrgcifoby sig jeszcze cod... 

Wiele osbb podl^gca procesoty w pecetach, jest to proceder znany od dawien dawna. Prbbowano 
robib to rbwniez z PSX'em, z rbinym skutkiem. Wyobrazcie sobie, ze tym razem kolej przyszta 

na...GBASPIMoznanawetki¥iicspe- 

cjalny zestaw do podkrgcania, nieste- 
ty, dostgpny jest jak na razie jedynie w 
Japonii (no, a jak myblicie, kto to wy- 
myblit?). Poczgtkowo zwigkszano 
czgstotliwobb rezonatora kwarcowe- 
go z 4 mHz na 6. co dawalo prawie 
dwukrotny wzrost szybkobci (przy 
starszych grach w przyblizeniu 1,6 

wyjbciowej prgdkosci), jednak gry _ 

chodzity trochg za szybko. W koncu twbrca zamontowat przetqcznik, dzigki ktbremu mozna 
wybrabjednqzlrzech warlobci zegara: normainq, 1 ,3 (polecana szczegblnie do gier akcji) oraz 
1,5 (do RPG isymulatorbw). Pomyslowe, prawda? Oczywibcie, nie prbbujcie tego wdomu z 
Wasza ukochang kieszonsolkq w jakims unikalnym kolorze - podkrgcanie rezonatora kwarco- 
wegojest zawszeryzykowne, nawet wwykonaniuspecjalistbw, imozespowodowabtrwate 
uszkodzenie GBA. 

Czatowanie na GBA? 

Firma X-tra Fun Inc. z Colorado ma zamiar zamienib GBA SP w urzgdzenie w rodzaju PDA 
(Portable Digital Assistant), czyli przenobnego organizera/asystenla, zopcjami zapisywania i 











Wigkszy obraz! 

A oto kdejny prezent dia posiadaczy GBA, szczegdnie tych, 
ktbrzy straclll wzrok podczas niezliczonyc^ godzin grania na 
swojej ukochanej kieszonsolce. Otbz niejaki Konstantin Kha- 
nyants wymyblH sposbb podl^zenia GBA do przenobnego 
monitora ciektokrystalicznego z PSOne! Wykorzystuje do 
tego GBA TV adapter, stworzony swego czasu przez Innova- 
tion Corp. Poi^czenie monitora i adaptera wiazalo sig ze 
sporymi modyfikacjami obu urzgdzeh, modelowaniem w 
twoizywie sztucznym I dodaniem k ilku kabli, ale ostateczny ■ J 

efekt przeszedi wszelkle oczekiwania - sami zreszt^ zo- 
baczcie i oceitoe. Jebli komub nie wystarczy obraz na LCD, 
moze urzadzenie podigczyb do telewizora, przy uzyciu wbu- 
dowanego kabla. Oczywi^, projekt wymaga jeszcze pew- 
nego dopracowama, ale jest to pi powazny konkurent After- 
burrwra, o ile umiecie choc trochg majsterkowab. No i ladnie 
sig komponujez opisywanym wczesniej interfejsem ATAPI, 
przynajmniej w kwestii oglgdania tilmbw na bwiezym po- 
wietrzu. nie uwazacle? 

A mote to jeszcze gra mp3? 

Nadchodzi era sluchania muzyki na GBA/GBA SPl Pisalismy juz 
kiedys o systemie SongPro AudioPlayers, dzigki ktbremu mozna 
byto zapisywac I odtwarzac pllkl mp3 na GBA. Teraz do tego samego 
celu powstat MP3 Advanced Music Player. Jest to zestaw cartridge 
4- sluchawki (dia uzytkownikbw SP dodano nawet zupetnie darmowq 
przejscibwkg do tych stuchawek). Producentem jest Datel, wigc 
mozna sig spodziewab przyzwoltego wykonania. Oczywibcie, tak 
jak winnyrti odtwarzaczach mp3, piosenki tadujemy z komputera; w 
przypadku AMP wykorzystujemy do tego doigczony (rbwniez zafn- 
ko!) kabelek USB. W ten sposbb mozemy wgrac piosenki ze swojej 
osobistej biblioteki lub prosto z jakiejs strony. Dostgpna bgdzie rbw- 
niezopqa karaoke, jakby specjalnie dia Japobcz^w. Kiedy juz za- 
mienimy naszeGBA w graj^ maszynkg, przydadzg nam sig rbwniez gtobniki (niestety, nie daj^ 
tch w zestawie, ale mozna je dokuptb) i specjalny klips, dzigki ktbremu przyczepimy konsolg do 
paska (tylko GBASP). 

No i na tym koriczymy na dzis, zanim roztopimy sig przez te upaty. Juz za miesigc spotykamy 
sig ponownie. Szara Strefabronl. Szara Strefa radzi, Szara Strata nigdy Cig nie zdradzil Eeeee, 
to nie tabajka... Chyba slonko dzib za mocno przyswiecilo. Hardkor hardkorem. ale pamigtajcie, 
zeby wypijab przynajmniej lltr zimnego napoju podczas grania, tak na wszelki wypadek (i wcale 
nie mbwimy tu o zimnym piwie;). W artykule swiadomie I z premedytacj^ opuscilibmy kilka 
niezwykie dekawych tematbw: onowych karlach Smart Media do GBA, telewizyjnym wywiadae 
znanego nam juz 'Bunny’ego' oraz o odkrydu kolejnej alery lapbwkarskiej w sieci barbw mlecz- 
nych na Ukrainie. Serdeczne pozdrowionka, jak zwykie, dia wszystkich Czytelnikbw Szarej 
Strefy.D 

(c) Yohko& Teruo All Rights Reserved ;) 










Zaboicze zahawki 



Ostatnio nic nie stychad o zabdjczym wptywie gier na mtode umysty, W 
wiadomodciach niemaniconastolatkach gfajqcychwFPP, ktorzy w 
przyp<ywie sza<u mordujq rodzin? i wszystktch na liter? S. W mediach 
tez nic juz o tym nie stychac, bo to juz nie jest modne. Teraz na topie 
zabdjczezabawki. Dotakich nalezy Water-ball, nie wiadomoczemj 
ochfzczony jako "wodnejojo". Jatam nie wiem, jak to wygiqda 
doktadnie. ale ponoc chodzl oJak?s pilk? nasznurku, ktora tojest 
niebezpieczna, bo moze si? owin?c wokdl szyi dziecka I spowodowad 
uduszenie. NajbardzieJ zdzIwH mnie zestaw “latarta z nozem" - 
dozwolone od lata. Jako tym usiyszalem, todoznalem lekkiego szoku. 
Wifksze zdziwtenie spowodowata tylko wiadomodd, ze czlowlek ktd^ 
stworzyt sen? GRAND THEFT AUTO jest odpowiedzialny za THE 
LEMMINGS. 

Obecnie pan David Jones, w swoim studiu deveioperskim pracuje na 
dwiema grami, o ktdrych jeszcze nic nie wiadomo (aczkolwiek juz 
ogloszono, ze b?d^ to tytuly absoiutnie przetomowe, doskonale i naj, naj 
naj). Mnie] konwencjonalny okazal si? Will Wright (nie, nie ten od 
samolotdw). Twdrca takich gier jak THE SIMS czy SIM CITY - Pan 
Wright podpisal umow?z FOX STUDIO i prawdopodobnie zajmie si? 
produkcj^ sitcomu, W ogdie ciekawy czlowlek z Willa. bo jak si? 
okazuje, sw6j wolny czas sp?dzat w 'Stupid Fun Studio*, gdzie 
pracowal nad rdznymi projektami. Mi?dzy innymi nakr?cil kilka 5- 
minutowych epizodow 'M.Y. Robot", pracowal nad pomyslem reality 
showz udzialem zdalnie sterowanego robota. Heh, dziwne 
zainteresowania... 




Jakj jzjestedmy przy nazwiskach, to nie wypada nie wymienid Dr. 
Paula Kruszewskiego (polski akcent, nasi tu bylit), prezesa i 
zalozyctela Bio Graphic Technologies. BGTpodpisalo umow? z 
NINTENDO na dostarczenia narz?dzla o nazwie Al. implant, 
uzywanego do projektowania sztucznej inteligencji. Narz?dzie ponod 
przetomowe i bardzo uniwersalne. Wczednie] Ai. implant nabyty SONY 
i MICROSOFT, z zamiarem wykorzystania w grach na platformy Xbox 
i PS2. Teraz i gry na GCN b?d^ m^drzejsze - st?d tez zmiana 
bohaterdw (wywalenie tego calego wodoglowla i wstawienie nowych 
Ynteligentdw). 

Co do GameCube’a, to jest juz wiadome. jakie gry wyjd? do kohca 2003 
r... no cdz, mozoa powiedzied, ze NINTENDO si? zmienia. Spora 
cz?sd zapowiadanego lineupu. to gry zdecydowanieodbiegaj?ce od 
stereotype popierddikowatych gier diadzieci. chociaz i takle si? znajda 
(i dobrzel). Na razie jednak, jest juz pewne ze ukaze si? nast?pca 
GameCube'a. Jako przyblizon? dat? podano wiosn? 2005. Konsola 
jeszcze nie ma nazwa oraz nie jest znana architektura. Zanim jednak 
dojdzie do premiery GameCube2, na rynku pojawl si? ciekawy zestaw 
zawieraj?cy konsol? GameCube i QameBoy Playera. Ola 
przypomnienia, jest to urz?dzenie umozliwiajgce uzywanie 
gameboyowych gier na GameCube'ie. Pograd w "male" gietki na 
duzym ekranie? Czemu nie?! Szczegdinie ze na GBA wychodzi spofo 



reedycji oldschoolowych pozyeji. A co jak ktos nie ma GBA, 
acheiatby pograd w 'oldskule'? Wystarezy przeprowadzid 
si? do Japonli, bo wlasnie tarn firma HUDSON 
przygotowala mil^ niespodziewank? dia fandw oldschoolu... 
Szykuja si? reedycje tytuldw takich jak BONK'S 
ADVENTURE czy ADVENTURE ISLAND (zr?cznodcidw- 
kl, w niektdrych kr?gach kultowe). Seri? 'oddwiezanek' 
nazwano FAMICOM COLLECTION. Terminy premier nie 
zostaly jeszcze wyznaczone. ale z calej seni zostaly 
wydane juz dwa tytuly: LODE RUNNER oraz STAR 
SOLDIER, 

Notak. NINTENDO stara si? pokazad GameCube’a z jak 
najlepszej strony jako konsol? do grania. A SONY? SONY 
tymezasem zapowledzialo produkq? nowego urz?dzenia 
opartego na PS2. Wladciwie ci?zko o czyms takim 
powiedzied "konsola", bo oprdez oczywistej funkcji 
odtwarzaniagler, b?dzie to odtwarzacz DVD. Nic nowego, 
bo juz "zwykle" PS2 odtwarza DVD? Ta wersja ma 
zawierad nap?d wspdlpracujacy z szeregiem formatdw 
DVD (DVD-R, DVD-RW), zawierad tuner TV, nagrywac 
DVD oraz zawierad dysk twardy o pojemnosci 120 GB 
(zgaduj?, ze wykorzystywany m.ln. do zapisu podobnie jak 
w cyfrowych magnetowidach). Nie wiem jak warn, ale mi 
si? wydaje. ze takie combo spodoba si? szczegdinie panom 
na Stadionie X-lecia. Mile jest tez nawlazanie do 
przesztodci - urzqdzenie ma ptzyjad nazw? PSX. A oprdez 
tego. SONY usilnie pracuje nad r\ast?pc? PS2. Na razie 
wiadomo tylko tyle, ze producentem pami?ci RAM dIa tego 
urz?dzenia b?dziejapohsKa firma Elpida Memory. 

Ta wiadomodd zapewne ucieszy wszystkich zainteresowa- 
nych muzyk^, ktdrzy nie maja pieni?dzy na urz?dzenia 
studyjne, a cheieliby wykorzystad do produkcji swoje PS2, 
Firma JESTER INTERACTIVE, odpowledzialna za sen? 
MUSIC GENERATOR, zapowiedziala wydanie MUSIC 
3000 w ciekawym zestawie. W pudelku z programem 
znajdzie si? utz?dzenie nazwane Music 3000 Sampler. 
Podl^czane przez port USB urzqdzonko pozwoli na 
pozyskiwanie prdbek dzwi?ku "z zewngtrz", a nawet 
nagrywanieglosu. B?dzie moznasobie podpiewad do 
konsoli. Mozna b?dzietez potadezyd - Bigben Interactive 
zapowiada nowg pozyej? z gatunku gier tanecznych. Co 
ciekawe. gra b?dzie posiadadfunkcj? karaoke I wcelu 
wydluzenia zabawy, b?dzie mozliwodc "dol^czania" nowych 
albumdw muzycznych. Recenzja wkrdtce. 

W tyle nie pozostaje Xbox, stawiaj?c wyraznie na dzialania 
prorTK)cyjne. Bejsboi jest u nas srednio znany, a kij sluzy nie 
dogrania, tylko... W Stanach wr?cz przeclwnie. i wladnie 
diatego tarn imprezy takie jak tumlej ‘Inside Pitch 2003’ 
maj? raq? bytu. Tumiej zostanie rozegrany za 
posrednictwem sieci Xbox Live. Zaproszeniado wzi?cia 
udzialu otrzyma 1500 najlepszych Graezy, a nagrody b?d? 
zwigzane z tym wladnie sportem. MICROSOFT 
wspdiorganizowal tez wraz z Mountain Dew imprez? 
skateboardingow? "Mountain Dew Championships ol 
Skateboarding". 

Komiksiarzy z pewnoSci^ ucieszy wiadomodd. ze 
CAPCOM w kooperaeji z Dreamwave szykuj? seri? 
komiksdw z postaciami wyst?puj^cymi w grach. Wyjdq 
mi?dzy innymi takie pozycje, jak "Mega Man", 
"DarkStalkers", "Maximo", "Rival Schools" czy - uwaga, 
uwaga - "Devil May Cry". Maniacy kina z pewnodci? 
wybior? si? na dwa horrory na podstawie gier - "House of 
the Dead" oraz "Alone In the Dark", 

Jak widad. jest ciekawie - i b?dzle ciekawle. Szczegdinie ze 
szykuje si? niezly desant nowych gier i tuz, tuz nowe 
platformy... Przenosna konsolka Nokii, rozszerzony DVD 
player SONY, handheld od SONY, "Next-Next-Geny". A 
skoro godd od GTA (I Lemmingdw) wzi?l si? do pracy, to na 
pewno szykuje jakied krwiozercze tytuly, ktdre skrzywi^ 
umysly wielu istniet^. Zabdjeze gry, zabdjczezabawki... a 
moze by tak zestaw "Maly kamikadze"?D [pingu] 



■ BLOODY ROAR w natarciu. Wiadnie ukazat si? 

BR3 na Xboxa, a tymezasem... wiadomo juz, ze 
PlayStation 2 doczeka si? czwartej cz?dcl tego 
"zwrierz?cego mordobicia". Gra ma bye szybsza, 
bardziej krwawa, bogatsza w nowe tryby zabawy oraz, 
oczywiscie, nowe postacie • tgcznie ma byd dost?pnych 
17zav«xJnik6w. Nowink? ma byd tzw. "Development 
Mode’ • tryb w ktdrym Graez moze rozwijac swoj? 
postad; zwi?kszad szybkodc i sil? wlasnych atakdw, 
odblokowywad dodatkowe techniki, a nawet przejmowac 
ciosy od przeciwnikdw! 

■ SNK szykuje pot?zne uderzenie... 0 grze SNK VS 
CAPCOM: CHAOS juz co nieco wspominalismy 
(w zimie b?dzie na PS2, bye moze pojawi si? tez na X- 
a), ale to dopiero pocz^tek atrakeji. jakie szykuje dia nas 
ta kultowa firma. Na PS2 wyjdzie pakiet zawieraj?cy 
KING OF FIGHTERS 2000 i KOF 2001, a w 2004 r. - 
KOF 2003, ktdrego premiers na automatach odb?dzle si? 
pod koniec tego roku. I ch)^ najbardziej zaskakuj^ca 
wiadomosd- w grudniu tego roku, w Japonii PS2 
zaatakuje... KING OF FIGHTERS 3D! Na razie jednak 
brak jest jakichkolwiek szczegdiowych informaeji 
dotycz^cych tego tytulu. Jakby tego bylo rnalo, ludzie z 
biura SNK NeoGeo USA szykuje sl?do przenlesienia 
SVSC;CHAOS w dwiat trdjwymiarowy (PlayStation 2). 

■ 8 slerpnia tusza najwl?kszy tumlej poswiecony 
bijatykom - "EVOLUTION", obejmuj?cy tym 
razem rekordow? ilodd mordobid • MARVEL VS 
CAPCOM 2, CAPCOM VS SNK 2, STREET FIGHTER 
3: THIRD STRIKE, SUPER STREET FIGHTER 2 
TURBO, VIRTUA FIGHTER 4: EVOLUTION, SOUL 
CALIBUR II, TEKKEN 4, TEKKEN TAG TOURNA- 
MENT, GUILTY GEAR XX. Wystartowafa juz gfdwna 
strona tumletu, na ktdrej mozna zgfosid ch?c 
uczestnictwa w tmprazie, przeczytad regulamin, czy tez 
zobaezyd. kto zgfoslf si? juz do tumieju. Nlestety, nie ma 
tarn jeszcze nikogoz Polski, a najwi?cej uezestnikdw 
zglosifo si? z terenu Kalifornli -co nie dziwi, ze wzgl?du 
na miejsce Imprezy. Stawi? si? tez reprezentaqe Japonii 
I Korei. 

■ Jak podaje japohski magazyn "Dorimaga", 
CAPCOM szykuje na koniec tego roku now? 
bijatyk? 2D. B?dzie to sequel gry STREET FIGHTER 2 
(hehe - "nowa gra":). DIaezego zdecydowano si? wybrad 
akurat I? cz?sd? Panowie z CAPCOM tiumaez? to 
posunl?cie tym, ze drug! STREET FIGHTER posiada 
bardziej realistyezna grafik?, niz SF3, ktdry jest z koiei 
bardziej rysunkowy. 

■ Premiera DRAGONBALL: BUDOKAI w wersji na 
konsol? GameCube zapowiedzlanazostafa na 
pazdziemik (USA). Niespeqalnie wzbogaci to rynek 
rrxjrdobidnaNGC. ale fandw "Oragonballa" na prewno 
ucieszy. Z kolel firma ATARI szykuje dia posiadaezy 
konsoli GameBoy Advance bijatyk? DRAGONBALL Z: 
TAIKETSU, 

■ Jeszcze w tym roku, KONAMI wyda w Stanach 
(wJaponii juz jest od wielu miesi?cy) gr?otytule 
K1 WORLD GRAND PRIX, CO ucieszy z pewnodci? 
wszystkich fandw tej federac^i (od jakiegos czasu 
pojedynki transmitowane s? na Eurosporde). 

■ CROUCHING TIGER, HIDDEN DRAGON 
ukaze si? w slerpniu na PS2. W tej grze. 
bazujqcej na siynnym hide kinowym, walk! maj? byd 
szalenie widowiskowe I dynamiezne - bieganie po 
do'anach I skakanie po drzewach b?dzje na porzqdkj 
dziennym. Wcielimy si? w takie postacie, jak Li Mu Bai, 
Yu Shu Lien, Jen Yu czy "Dark Cloud" Lo. Kazdy 
zawodnik b?dzie posiadat wtasny zestaw ciosdw i 
technik specjalnych oraz b?dzie wyposazony w broti. W 
grze b?dziesporo poukrywanych bonusdw w postad 
dodatkowych duszkdw. ^»cjalnych level! i trybdw 
rozgrywki. 

■ SAMMY planuje wydad na PlayStation 2 gr? 

BERSERK, bazujqc? na populamym. japohskim 
tilmie animowanym. B?dzie to sequel SWORD OF 
BERSERK z Dreamcasta. Premiera jeszcze w tym 
roku, oczywi^ie w Japonii. 

zosmto przyjotawono i udzisltm jednego z eutoiaw Tighling 
Koriw" (httpy/ft.redni.pll • Itariuszo "ikity" Petrow. 









NEVERHOOD (P$X) * 1''"'“''“ 

aby chronic 

dobro i przywrocic prowowitego krda do wiadzy. 
Zb wiadomosc to ze jeste$ tym gokiem po prowei- 
Dobra wiadomosc - jestes znacznie ^rytniejszy nii 
goK z lewe[." "Bystre inaaej" miny obu panow 
sugerujq roczej daleko posuniqty i chroniczny 
kretynizm. 



A Korzystojqc z popularnosci flagowych 
bohaterow N wystortowono z komponiq 
reklamowq zbozowych plotkow miadaniowych. Z 
pomocq tych specjatow rotowonie swiato 
nabierafo ponoc zupelnie nowych wymiarow. Ja 
tarn nie wiem, ale wyobrobm sobie te llumy 
zortocznych dzieciokow piqdrujqcych spozywaoki 
w poszukiwaniu paaek z zorelkiem wcinanym z 
takim opetytem przez Mariana i Unka. Zresztq to 
nic wielkiego, pojowiojq siq lez reklamy 
obiecujqce dodonie do kozdego egzemplorza gry 
kilku podejrzonych batonikow (pewnie 
przeterminowonycbl. 






◄ Rrma reklamuie... swojq chqc zotrudnienio nowej sity roboaej • 
przykiadowo TRAvkLLER'S TALES poszukuje nowych tolentdw. I pomysicie, ze 
nie jest to zupelnie odosobniona praktyko, tego typu propozycji pojawio siq no 
lamoch niektorych magazynow bronzowych (np. EDGE) calkiem sporo. Innq 
kwesliq sq wymagonio slawione przed kandydotomi - bywa ze szczqko opoda, 
0 mdzg siq gotuje podczas czytania dlugosnych list z pozqdanymi 
'podstawowymi" umiejqtnokiami. 



SUPER PUNCH'OUT (SNES) ^ Stylizowono na olbum Groczy-obsolwentow 
rekloma Super Punch-Out na SNES zapewnia, ze 
wpakowonie komus kolanka w krone lub oproznienie ayjegos zosmorkanego nosa celnym ciosem 
jest tak zobawne, ze smialo mozno poslowic na to swoje ostntnie zqby. Sqdzqc po przemoddowo- 
nych Focjatach obsolwentow wyczuwam w tym ziornko prowdy. 



SONIC HEDGEHOG (GENESIS) 

< Interesujqcy sposob na promocjq najszybszego jeza 
swiata. Reklamo rozciqgala siq no kolejnych czterech 
podwdjnych stronach, ZQjmujqc wqski posek u dolu. 
Napisy i biqkrtny ^ad zosuwojqcego Sonico sugerowaty 
szolehczy pokig za szybszym nii kiedykolwiek 
zwierzakiem. Komentorze byly ulozone w 
nostqpujqcej kolejnoki (stron): 

'Szybko, przewroc stronq!" 

"Mingles siq z nim!" 

"Musisz bye szybszy nii teraz!" 

"Okej, kirn jest ten mqdrala ktory nacisnql pouzq?!” 









flii teraz! 






T|rv\. 



EARTHWORM JIM * ClAY FIGHTER (SNES) * Ony Figktei co prawdo jui kidys u nm gosdl, ok nadd co krok nnpolykom reklomy parodiujiice liib 

(SNES GENESIS) " ^ • korzystojqce z motywow serii MORTAL KOMBAT. Logo no pierwszym screenie nawet nie ma co komentowac. No 

- ^ , na konsole SNES i d^ugiej rekiamie nopis glosi, ie; "Nic , NIC Oq nie przygotuje", no co "wojownik" z drugiego Cloy Fightero odpowiodo: "Jestem przygolowony" 

Genesis jest zapowiodone w postoci takiego oto, 
pseudo-sentymentalnego szkicu: "Psycho Wrono 
zobila jego rodzicow". Rony, gdybym nie wiedziol, 
ie robol sciemnio i za lokie glodne kowalki plocq 
mu gdrq kosy, to bym siq chybo rozczulil. 



ZAPRASZAMY DO REKLAMY 

W kolejnym odcinku naszej mini-serii wracamy do papierowych klimatdw. gdyz mimo 
wszystko ze wzgiqdu na ich bezpo^rednie prasowe przeznaczenie znacznie tatwiej w takich 
reklamach wyczai(5 o co biega. Dzisiaj zatem statyezny gazetowy ‘misz-masz", czyli trochq 
tego i owego. [torba] 








Matrix vs. Matrix 



powiqzanig, ciiff-hangery, niekisiosci 




Jak juz wiecie. na 
'nowozytng" 
(jakkolwiek glupio to 
brzmi) epok? Matrixa 
sktada si^ film "Matrix; 
Reaktywacja", gra 
ENTER THE MATRiX 
oraz seria animowanych nowel "Anima- 
tfix". Kazda z tych "czastek" egzystuje 
osobno, tworzac jednak sp6jna cato6d, 
bez ogarnr^cia ktdrej nie sposob pojad 
pewnych watkbw i meandrbw. DIa osoby, 
ktbra widziala fiim, ale nIe jest jakimd 
przesadnym jego fanem, obraz wydaje si? 
byd zwykiym pomostem mi?dzy pierwsza 
a trzecia cz?dcia. Jedii jednak ktos jest 
totainym maniakiem produkcji Wachow- 
skich, na pewno wiele rzeczy wydaje mu 
si? niedopowiedzianych bgdz niejasnych. 
Ten artykut ma sluzyd przedstawieniu 
przynajmniej wifkszej cz?sci powi^zart 
mi?dzy poszczegdinymi odsfonami 
matrixowego imperium. Jesli wi?c nie 
ogladaled jeszcze filmu b?di nie grated w 
ETM - zwyczajnie omirt t? stron?. Tekst 
jest swego rodzaju analizg i podsumowa- 
niem, totez jedli stawiasz na wysnuwanie 
wtasnych domystow i brzydzisz si? 
czerpaniem wiadomodci z podrednicti 
zrodet - rdwniez nie powiniened czytad 
tego, CO ponizej. A teraz, skoro jui 
jestedmy w okrojonym gronie;), jedziemy. 

Pierwszy, i chyba najbardziej obrazowy 
mariaz "M:R", "Animalrixa" i ENTER THE 
MATRiX znajdujemy w poczqtkowych 
scenach kazdej z wymienionych 
produkcji. Zaczyna si? w animowanej 
noweli "Ostatni iot Ozyrysa". Tytufowy 
statek zostaje zaatakowany przez 
Sentinels (czyli, jak si? upieraj^ 
translatorzy - m^twy) w chwili, gdy 
zatoga spostrzega wyjqtkow? aktywnodd 
maszyn w temacie kopania. Jak si? 
okazuje, kopiq nie bez powodu - ponizej 
znajduje si? Zion. Thadeus wysyta 
najfajniejszq sztuk? ze swego statku w 
celu zostawienia w Matriksie materiatu 
dokumentujgcego zagrozenie wiszqce 
nad miastem. Tu nowela si? urywa - 
zapewne wiecie juz jak si? konczy lot 
Ozyrysa (a ci, ktdrzy nie widzieli, 
wywnioskuj? to sobie z tytufu:). Pierwsza 
misja w grze stawia przed Graczem 
zadanie odzyskania kasety ze statku 
Thadeusa. Akcja rozgrywa si? na 
poczcie, i koniec kohcdw Niobe i 
Ghostowi udaje si? odzyskad material. 
Sekwencja FMV pokazuje ekip? Logosa 
egl?dajqcg przekaz z Ozyrysa, nast?pnie 
zostaje on przeslany komandorowi 



Lockowi. Tu pdki co w^tek si? 
urywa - w kolejny levelu Gracz 
musi odbid Axela, jednego z 
towarzyszy Sorena (znanego 
doskonale z M;R). Po uwolnieniu 
chlopaka Niobe rozkazuje, by 
przekazal Sorenowi, ze spotkanie 
b?dzie mialo miejsce o pdinocy 
("on zna miejsce"). Nast?pnie 
wracajq do realnego dwiata. zanim 
jednak czyni to Niobe, ma miejsce 
ciekawa scena • nieopodal 
przechodzi kloszard, mrucz?c pod 
nosem "72 hours". Gdy Niobe 
zagaduje kolezk?, ten wyjasnia, 
ze wladnie tyle czasu zostato 
Zionowi. Jak wiemy z filmu. 
wladnie tyle czasu zajmie 
maszynom dotarcie do ostatniego 
miasta ludzi... Na koncu dodaje 
"tak jak ostatnio" - wyjadnienie 
znajdujemy w "Reaktywacji". Kim 
jest ten kloszard? Nie mam 
poj?cia, poki co pojawii si? 
doslownie na ulamek sekundy w 
trailerze "Rewolucji". Jak^ rol? 
odegra...? 

Wspomniane "spotkanie o pdinocy" 
ma miejsce w kanalach i zostalo 
pokazane w filmie (to na nim 
Niobe informuje o poczynaniach 
maszyn). Jako ostatnia dotarla na 
nie zaloga "Nabuchodonozora" (co 
w FMV kapitan Logosa ironicznie 
skwitowala). W filmie w^tek 
zebrania urywa si?, gdy Neo 
wyczuwa Agentdw - gra pokazuje. 
CO si? dzialo potem. Wszyscy 
rozbiegaj? si?, a Gracz ma za 
zadanie pomagac Im wyjdd z 
opresji. Pomocy potrzebuj^ m.in. 
Ballard (jego posted zostala w 
grze nakreslona wyrainiej nitli w 
filmie), Ice. Corrupt, Wurm. 

Malachi i Bane (czyli ten, w 
ktdrego potem "skopiowal si?" 
Smith). Potem ma miejsce 
sekwencja pogoni Agenta za 
naszymi bohaterami. Zap?dzonym 
w kozi r6g z pomocq przychodzi 
Key Maker, otwierajqc drzwi do 
stynnego korytarza pefnego drzwi. 
Tu tiumaczy. ze jest wi?ziony 
przez Merowinga, ale udalo mu si? 
uciec (co jest, przynajmniej dia 
mnie. nieco niespojne - po co w 
filmie czekal na odsiecz Neo. 
skoro sam mogi dad nog??). Key 
Maker chce dad Ghostowi i Niobe 
klucz • prosi ich, by przekazali go 



Wybradcowi (tak, to ten sam 
klucz, ktdrym Neo otwieral potem 
drzwi do Zrddla). Zjawtajg si? 
jednak znane z filmu Wampiry i 
przywiaszczaja sobie przedmiot. 
Niedlugo potem Niobe zostaje 
porwana przez Merowinga. Ghost 
na drodze do jej uratowania 
spotyka Persefon?. Ta ofiaruje 
pomoc w odbiciu przyjacidiki, 
rzecz jasna w zamian za buziaka 
(dwietny filmik, ukazujqcy postad 
gran^ przez Bellucci w nieco 
szerszym uj?ciu). Persefona tez 
zauwaza, ze Ghost jest w kimd 
zakochany (Niobe?)... Gdy 
bohaterowie s^ juz razem, 
podczas ucieczki na drodze staj^ 
im Blliniaki. Ma miejsce 
brawurowy podcig. po czym akcja 
przenosi si? do Zionu. Tu 
poznajemy relacje lqcz?ce Ghosia 
i Trinity - zwracaj? si? do siebie 
per siostro/bracie, ale to chyba 
nieco inny typ zazytosci niz wi?zy 
rodzinne. Trin zwierza si? 
naszemu bohaterowi (z tej 
konwersacji wynika wiele 
ciekawego, polecam obczaid 
zwiaszcza w^tek dotyczgcy 
faktu, iz Ghost nie ma dziewczy- 
ny), koniec kohcdw toczy z nim 
pojedynek w symulacji treningowej 
(jak wynika z rozmowy, dochodzi 
do nich dodd cz?sto). 

Kolejne fllmiki pokazuje pojedynek 
Ballarda z Seraphem, rozterki 
Wyroczni (w FMV z gry w jej rol? 
wciela si? Inna aktorka; wynika to 
z faktu, iz byl on nagrywany juz 
po dmierci Glorii Foster) i scena 
znana z filmu, gdy jedna z "kopii" 
Smitha przedostaje si? do Zionu. 
Wreszcie widzimy tio zwi^zku 
komandora Locka z Niobe (film 
potraktowal ten wqtek w sposdb 
macoszy) i konsekwencje 
zgloszenia przez pani? kapitan 
ch?ci pomocy Morfeuszowi na 
zebraniu dowddcdw floty 
(wczesniejsze fllmiki ukazujq, 
sk^d wynikala owa ch?d - jedn? z 
przyczyn byla prawdopodobnie 
zbyt wielka troska Locka o swojq 
kobiet?). Nast?pnie akcja przenosi 
si? na Logos, gdzie Ghost i 
Sparks nie wydaje si? zbytnio 
zachwyceni zgloszeniem akcesu 
przez swojego kapitana 
(zwiaszcza Sparks podchodzi do 




tematu sceptycznie; BTW jego postad 
nalezy do ciekawszych w grze, 
szkoda ze nie wyst?puje w 'Reakty- 
wacji" - moim zdaniem z powodzeniem 
zagralby Linka). Pdzniej mamy poscig 
na autostradzie, bezpodrednio 
poprzedzajqcy najslynniejsza (wedlug 
osdb interesuj^cych si? Matrixem z 
doskoku) seen? filmu. Na koheu mamy 
cliff-hanger, ci?g dalszy ma miejsce w 
filmie (poczqwszy od Morfeusza 
l^duj^cego na masce samochodu 
Niobe), i wreszcie to, co nast?puje po 
ostatnim uj?ciu z Ghostem i Niobe w 
kinowym obrazie. I zndw dodd istotny 
mariaz - "Reaktywacja" nie pokazywa- 
ta. jak wygiqdal rozwdj wydarzeri w 
Zionie po rozpocz?ciu kopania przez 
maszyny, gra rzuca na ten aspekt 
jadniejsze swiatio (jak rdwniez na to, 
w jaki sposdb Bane wydostal si? ze 
statku). 

Kolejne uj?cie ma miejsce w elektrow- 
ni. Konsekwencje akcji tarn przeprowa- 
dzonej znamy. totez nie b?d? si? na 
ten temat rozpisywal. W kolejnym 
filmiku widzimy Serapha dzwoniqcego 
na Logos. Nast?puj?cy pdzniej level to 
walka Ghosta wladnie z nim (rzecz 
jasna po wymdwieniu sakramentalnego 
"najpierw musz? przeprosid"). Ostatnia 
misja w grze to walka z Sentinelami i 
ucieezka przed bomb? (ktdre, jak 
wiemy, zniszczyly znaezn? cz?dd floty 
Zionu). Pdiniej juz tylko krdtki frailer 
■Rewolucji" i napisy.D [koso] 





> Niespodzianki hackingu w 
ENTER the MATRIX 

Dii^ki optji hacking mozliwe jest "wgranie" w swojg 
kopitgry Irybudla dwoth Gratzy! Nit jesi to wprawdzie 
kooperaeja, l«z pojodynek ") no 1 ", co nie zmienio 
(oktu ze rzecz jest godno uwogi. Rzecz josna Iryb ten 
musial niesc ze sobg pevme uprotzczenio, totez enunipto 
Focus. Aren jest osiem, kazdej i nkh sg pnyporzqdkowa- 
ne dwie postocie - no slocji metro bfdg to Morfeusz i 
Smith, 0 w dojo Trinity i Niobe. Inne pory oblukoj som • 
warlo. TEKKEN umorl:)! Zoproszomckmcsgdlowegoopisu 
gry, ktory znnjdziecie w PORADNIKU #3 (juz no poczqtku 
kpeo). 















dzisielsz)(ch czaeach zyjemy na 

fibrotach, wszyscy zajfci 
-i^eniem varlery, pogonlq za 
pteni^zmi, a.laf^ny czas staje si$ 
lul^uam,Qe( ktPry nie kazdego sta6. 
Nie ,bm jtwpdii w tej kapitalistycznej 
tfpi^mi^^b'felewlzor, obok walka 
dq claSa; staje si$ jednym z 
najwa^'^iejszych domowych sprz^tdw. 
Szkiany ekran 5est nie tylko zrddtem 
infotrnacji-'atS’dostarcza takze 
lekkostrawnej i niewymagajqce) 
rozrywki dia mas. (...) Do Polski moda 
na programy telewizyjne o grach 
przyszta z Zachodu. Bior^c pod uwagf. 
ze oba media miaty w naszym kraju 
rdwnie trudna przeszto^d (’Telewizja 
jest narkotyklem. narzfdziem 
deprawacji. niszczenia ludzkiej 
zdolnosci obrazowania i wyobrazania'. 
‘Gry to dzieto szatana', "Konsoia jest 
odpowledzialna za smierd matego 
Marka! Czemu spoteczehstwo nie 
zwrdcito uwagi, jak chtopiec otumanio- 
ny Tetrisem bawit si? przy otwartym 
ujsciu szamba?!"), ich romans okazat 
si$ byd strzalem w dziesiatk^ i na 
Zacbodzie przynidst zysk. Jak ta 
sytuacja wygi^da na naszym rodzimym 
rynku i czemu Milagros zdradzita Don 
Jose? Przyjrzyjmy sif sprawie z 
biiska... 



rzeteine recenzje gier, ukazujqc 
przekrojowo sytuacja panuj^c^ 
w branzy. Ekipa swego czasu 
odwiedzita Gambleriad^. 
pokazuj^c pdiniej doktadn^ 
reiacje z imprezy. Oyr>amiczny 
rozwoj programu przerwat 
przykry incydent. Emitujqca 
program POLONIA 1 w zwiqzku 
ze zmian^ sateiity na 2 
tygodnie zawiesita dziaialnosd. 
Nie poinformowata o tym ekipy 
Escape, ktdra miala podpisane 
umowy na rekiamf. Reklamo- 
dawcy zrezygnowaii, a kiedy 
program wrdcit na antena • 
zabrakto pieni^dzy na jego 
dalsza produkclf. Tak 
rozpocz^t sia powolny upadek 
programu, ktdry ratowal sia 
wprowadzaj^c audioteie. Jednak 
z czasem twdrcy doszli do 
wniosku, ze nie ma co daiej 
tego ci^gn^d... 

Naprawda zai sia robilo, 
spogiadajac na “plastikowy" 
TENBIT, gdzie spore naktady 
finansowe szty w btoto i 
kunsztownq oprawa, maskujgcq 
braki w kwestii merytorycznej. 
Program przypominat iaika 



Giaczy 



Do iegendy przeszedt juz program MULTIMEDIALNY ODLOT, ktdry 
uwazam za jedna z najbardziej wartosciowych audycji tego typu w 
naszym piaknym kraju. Byla to niew^tpiiwie zastuga Piolra Rubika aka 
PeterR, ktdry dwietnie spisat sia w roii prowadzqcego, tworz^c 
niezapomniany klimat. Nadawany przez kilkanascie miesiacy show 
emitowany byt w niedzieine poranki przez telewizja Polsat. Cechowat go 
profesjonaiizm i sponlanicznodd - prowadz^cy przebierat sia za rdzne 
postacie, a takie numery. jak wprowadzenie do studia Harleya, byiy na 
porzadku dziennym. PeterR jako JEDYNY nie traklowat konsol po 
macoszemu, stawiaj^c je na rdwni z pecetami. Nigdy nie zapomna 
wrazenia, jakie wywolaty na mnie prezentacje Soul Blade, Waveracera, 
czy Turoka. Cot, pomyslodawca FAZY, stwierdza ze MO by! dia niego 
zrddlem inspiracji do pracy nad wlasnym projektem. Wielka szkoda, ze 
ten wartodciowy program musial zejdd z anteny. Jak to mdwia, wszystko 
co dobre, kiedys sia kohczy... 

We wrzedniu ubieglego roku widzowie kanalu tematycznego Minimax 
pozegnali sia z wieczornym pasmem programowym Game One. 
Tiumaczony z francuskiego program nie cieszyl sia zbyt dobrg opiniq. W 
jego miejscu pojawii sia produkowany w Polsce, nowy 4-godzinny blok 
tematyczny. HYPER jednak zawiddi mnie na calej linii. Jest jak zuzyta 
torba, na ktdrg nie potakomilby sia zaden kangur! Program nadawany 
jest przez ~sytre‘, ale jedll nie mielidcie z nim wczedniej stycznodci, 
mozecie ta w^tpliwa przyjemnodd sobie spokojnie odpudcid i wykorzy- 
stad czas na bardziej pozyteczne zajacia. jak dtubanie w nosie czy 
depilowanie klaty. Autorzy wyrainie nie maj^ czym wypchad ramdwki, bo 
stacja nadaje seriate anime oraz dziwne teledyski. Calkiem ambitny 
program z czasem zszedt na psy, a kolejne 'ciekawe pomysty" zaczaty 
przypominad mi rozrost tkanki rakowej, ktdra rozwija sia niszcz^c 
organizm zywiciela i popetniajac tym samym wyrafinowan^ forma 
samobdjstwa... 



Programy telewizyjne o grach - sukcesy czy pasmo niepowodzeh? 



Dawno temu, we wroctawskiej TV 
WTK, lecial amatorski program SHIFT. 
Tworzony byt przez grupa znajomych z 
gieldy, w matym pokoiku, ze dcianami 
obtozonymi wykiadzinq. Gry na PSX 
pokazywano Madge kamera na stoliku 
przed TV, a prowadzgey czytai na glos 
z kartki recenzje, czasto korzystajgc z 
materiatdw publikowanych w SS czy 
raczkujgcego wdwczas NEO. Byla to 
pelna amatorka. jednak audyeja 
zdobyta skromne grono wiernych 
widzdw - zardwno masochistdw. jak i 
milodnikdw absurdalnego humoru(...)Do 
Iegendy przeszedi juz nadawany na 
poczgtku lat 90 JOYSTICK. Tu stawiat 
swoje pierwsze kroki na drodze do 
slawy Wojciech Malajkat, ktdry przez 
pewien czas byt prowadzgeym. 
Zgromadzil on przed telewizorami spore 
grono graezy, chod prawdziwym 
gwoidziem programu byty wystapy 
Kazimierza Kaezora, ktdry prezentowat 
w domowym zaciszu swoje ulublone 
strategie. Program byt nadawany w 
padmie telewizjl edukacyjnej, a 
ogigdato sig go we wczesnych 
godzinach popotudniowych, palaszujgc 
obiadek. To byty zlote czasy... 

ESCAPE to program, ktdry pojawit sif 
w okresie. gdy rynek gier w Polsce 
znajdowal sip w stadium rozkwitu. Byt 
finansowany z zewngtrz. FIrmy chptnie 
inwestowaty ten projekt, w zamian za 
reklamp. Escape oferowat w mlarp 



Barbie, wieeznie udmiechnlptg 
kuklp, ubrang w razgeg 
przepychem suknip, jednak 
zimng I pustg w drodku. 
Doskonata oprawa. z 
wykorzystaniem przestronnego, 
doskonale wyposazonego 
studia. masy kamer, nie 
potrafila jednak ukryd ptytkiego 
scenariusza. Gwoidziem do 
trumny niewgtpliwie byto 
nadawanle programu "na zywo", 
co w polgczeniu z brakiem 
dodwiadezenia ekipy w studio 
stworzyto wybuchowy koktaji 
Mototowa. Prowadzgey program 
byt wieeznie nieprzygotowany i 
ciggle nie wiedziat, jak sip w 
danym momencie zachowad. 
Swojg niekompetenejp 
maskowat, puszczajgc 
ziomalskie odzywki w stylu 
»ril gangsta szit«; ‘jot menl", 
'czekerauutr, 'cool'. Czlowiek 
po kilkunastu minutach 
sluchanla tych bzdur miat w 
glowie slano i czut sip, jak po 
wpyleniu 0.5kg towotu, 
zapitego litrem podgrzanego 
oleju maszynowego. Jedli w 
programach w stylu "Wybaez 
mi' leje sip wodp, to w Tenbicie 
z rozsadzonej rury tryskat 
strumled brudnej cleczy. 
zalewajgcy kazdg sensowng 
wypowledi cuchngcg faig 
bezonansowego tuplezul 



Tilt TV to program nadawany przez TV4. ktdry okryt sip w krpgu Graezy 
negatywng stawg. Nigdy nie zapomnp chwili, kiedy pierwszy raz 
ujrzatem ten niezwykty show na antenie. Seksowna prezenterka 
wymachiwala na wszyslkie strony rpkoma, zupetnie jakby rysowata w 
powietrzu magiezne symbols voodoo, rzucajgc urok na niedwiadomego 
widza. Recenzje gier wolajg o pomstp do nieba i raz mato brakowato. a 
powiesilbym sip na lampie, za pomoeg kabla od pada. Pisanie recek to 
umiejptnodd, ktdrg bozia zsyta nielicznym szczpdiiwcom. Nie mozna sip 
tej sztuki na zawotanie wyuczyd, a przyktad Tilt TV wyraznie pokazuje, 
ze w naszym kraju, cytujgc stowa piosenki Anity Lipnickiej, "wszystko 
sip moze zdarzyd", a nawet kompletny laik, przy odrobinie znajomodci, 
moze zaistnied na antenie. Cholera, znowu sip szykuje robotal Wania, 
czydc kalaszal 

GIGA.DE to niemiecki program o grach konsolowych, poruszajgcy 
rdwniez zagadnienia blachy falistej i stall nie ocynkowanej (taki ukton w 
stronp milodnikdw piecy grzewczych). Program dzieli sip na kilka czpdci, 
poruszajgc rdzne zagadnienia. poczgwszy od prezentaeji gier, przez 
kgeik DVD, na relacjach z targdw i wywiadach z ludzmi pracujgcymi w 
branzy kodezge. Jest to catkiem udane przedsipwzipcie, ktdre cechuje 
niezbpdne minimum profesjonalizmu, dzipki czemu deklasuje konkuren- 
cyjne programy, Szkoda tylko. ze jest nadawany w catodci po niemiecku, 
a z raeji tego, ze moje slownictwo ogranicza sip do 'ja vohl', 'raus!" I 
‘arbeit macht frei', pozostalo mi obserwowanie powykrzywianych mordek 
prowadzgcych... bardzo zresztg poczciwych:). 

Programy telewizyjne podwipcone tematyce gier zdecydowanie nie majg 
w naszym kraju chlubnej tradyeji. Przez kilka ostatnlch lat na antenie 
przewinpta sip cata masa kiepskich programdw. jak 'Nid Ariadny", 
■Telebajf, jednak czas ich zywota byt zwykie krdtki i bardzo szybko 
odchodzity w niepamipd. "Multimedialny Odiot' pokazat, ze stworzenie 
sensownego i profesjonalnie prowadzonego programu jest jednak 
mozliwe! Przysztodd weigz skrywajg ciemne chmury, zza ktdrych 
przedwituje jednak maty, niepozorny promyezek dwiatta. odwietlajgcy 
kielkujgce ziarenko nadziei (legalise iti) Czy tadcuch niepowodzen w 
kodcu zostanie przerwany?D [mazzi] 




N 



To sie nazvwa FAZA! 




Pomys* na program o 
grach by< z pocz^tku 
spontaniczn^ 
inicjatywq. Szybko 
jednak grupka ludzl 
zauwatyla, ze w 
tym catym 
szalehstwie kryje sif metoda! Z 
przesypianych lekcji historii pamiftam, 
ze wiele ambitrrych przedsi^wzi^b 
zwigzane bylo z buntem jednostki 
wobec powszechnis przyj^tych norm. 
Jak mawiaja dtublace w zebach 
kioskarki z Ustrzyk: 'Hislorla lubi sig 
powtarza6!V Projekt FAZA powstat 
jako reakcja na zenuj^cy poziom 
nadawanych w telewizji programow. 
Przektadanie formy nad treSciq i brak 
profesjonalnych prowadz^cych, to tylko 
niektdre bol^czki tych produkcji, 
podobnie jak zbytni wplyw sponsorow 
na ksztatt programu, masa uproszczen. 
czy ktujqca w oczy banalnoSb i 
infantyInoSb... 



Pomysl pierwotnle zaistnial na lamach 
grupy dyskusyjnej pl.rec.gry.konsole, 
wzbudzaj^c spore zainteresowanie 
wSr6d stafych bywaicbw. Pocz^tkowy 
zapat z czasem jednak minqi. Piotr 'cct* 
Blelatowicz postanowit nie dawa<i za 
wygran% i na przekbr sceptykom podja* 
starania, zeby wciellb swoje marzenia 
w zyciel Idea programu TV na temat 
gler konsolowycb jest czyms naprawdf 
kiteresujacym. Obserwowanie dane) gry 
■w ruchu’ moze byC duio atrakcyjniej- 
sze od statycznej recenzji z prasy, 
ktdra postuguje sip wylacznie slowem 
pisanym i wyrwanymi z kontekstu 
screenami. Jak mawiaja wiewidrki z 
Czamolasu: ‘Jeden obraz jest czasem 
wart wipcej, niz tysl^c sidw*. Z 
podobnego zato2enia wychodza 
redaktorzy IGN i GAMESPOTA, 
znanych zachodnich serwisdw 
konsolowycb. wprowadzajac tzw. 

'video reviews’. Recenzja w formie 
sfabularyzowanego fllmiku do 
toiggnipcia okazala sip byd strzalem w 
dzlesl^tkp! Nadal jednak grupa 
odbiorcdw zawpzona jest do malego 
grona o$6b, ktore posiadaj^ odpowied- 
nt^ przepustowoSd l^cza, umozllwiaja- 
cego dciagnipcie kilkudziesipciu MB... 



W jednym z molch poprzednich tekstbw 
pisatem o staranlach zwiazanych z 
wypuszczenlem na rynek wtasnego 
pisma. Jest to syzyfowa praca, gdyz 
zadnego interesu nIe da sip rozkrpcid 
bez sporych nakladbw finansowych. 
Poszukiwanie sponsorow jest wipe 
pierwszym etapem kazdego przedsip- 
wzlpcla. Cct udat sip do medibw, 
proszac 0 poparcie PSX EXTREME i 
prowadzone przez Marcina Gbreckiego 
konkurencyjne pismo. Z obu stron 
uzyskat aprobatp i obietnicp wsparcia. 
Trzeba byto wiedzied. lie mnlej wipcej 
kosztowatby rozruch, wipe cct udal sip 
w tym celu do znajomego montazysty, 
proszac 0 pomoc w skalkulowaniu 
kosztow. Pojawit sip rdwniez pierwszy 
sponsor - wta^lciel jednego z 
wipkszych sklepdw Intemetowych w 
Polsce, zainteresowany przedslpwzlp- 
ciem. Niestety, zyjemy w czasach 
bezlitosnego kapitalizmu I chptny z 
poczptku czlowiek zaez^t z czasem 



nabierad niepewnodcl w sukces 
projektu • po kilku tygodniach 
zrezygnowal. W przypadku 
nowatorskich projektdw zawsze 
potrzebny jest hazardzisla, 
osoba majaca plenladze do 
zainwestowania i nie bojaca sip 
zaryzykowad. W przypadku 
sponsoringu koszty reklamy w 
telewizji rdwnaja sip mniej 
wipcej kosztom calostronicowej 
reklamy w piSmie drukowanym i 
zainteresowanl musza wyblerad 
mipdzy tymi dwoma opejami, a 
gazeta jest jednak duzo 

pewniejsza inwestyeja- 

Po pierwszej porazee cct sip 
nie poddaje I dalej szuka 
przychyinych os6b do pomocy. 
Zaezyna zbierad ekipp, 
publikujac cata masp postdw na 
rdznych forach I grupach 
newsowych, proszac o pomoc 
grafikdw, muzykdw, osoby 
zajmujace sip montazem obrazu 
i dzwipku. Po kilku mieslacach 
bezskuteeznego dobljania sip 
do rdznych firm, sposobem “na 
Playmana" (zasypywanie 
skrzynek e-mailowych ofertami 
wspdtpracy) i dzipki catej masie 
wykonanych telefondw, zapat 
jednak trochp stabnie. 
Wipkszosd przedsipbiorstw 
ttumaezy sip przeprowadzanymi 
cipciami budzetowymi, zta 
syluaeja na rynku, czy ogdlna 
kondyeja finansowa. Jednym 
stowem, typowe dciemy, ktdre 
miaty w delikatny sposdb zbyc 
niewygodnego rozmdwce. Kilka 
razy cod zaczynalo ’iskrzyd’. 
jednak z czasem wtadciciele 
firm zaczynali sip wycofywad. 
bojac sip ryzykowad. Z czasem 
pojawit sip w koheu sponsor 
numer 2, z ktdrym obecnie 
trwaja pertraktaeje. Osobiscie 
zatatwiajac kwestie sponsordw 
pokierowatbym sip amerykart- 
ska zasada: 'jesli wyrzucaja cip 
drzwlami, wskakuj oknem* i 
starat sip zaiatwiad sprawy 
osobidcie, “face to face'. Biorac 
jednak pod uwagp miody wiek 
cct, takle zatatwianie sprawy 
jest po czpdci uzasadnione. 

Przybiizp Warn teraz ogdine 
zalozenia FAZY, ktdre moim 
zdanlem cechuje zbytnia 
idealizaeja, ale cele bez 
watpienia sa szczytne. Przede 
wszystkim nie komercyjnodd. 
bez wszpdobylskich audiotele, 
konkursdw esemesowych czy 
innych dupereli. Program skupia 
sip WYtACZNIE na rynku 
konsolowym, gdyz jest to 
ciekawa branza, ktdrej nadal 
nie podwipca sip naleznej jej w 
mediach uwagl. Nie ma sensu. 
Istotnym zatozeniem programu 
jest bezkompromisowy 
profesjonalizmi W telewizji 
rzadzi flkcja, a do prowadzenia 
programdw czpsto zaprasza sip 
vrytowionych na castingach 
lalusidw z pudrowanymi 



czyli krotka historia pewnego programu 




Doskonole zaprojeldetwane logo, przypominojqce ksztoftem joypodo, pobudza wyobrozni?! Cry historia ombitnego projektu 
spotka sig ze szapshwym zokonaenlem? Zalezy to rowniez od Was... 



noskami, task! z 'wypukta' klata. czy znane z medidw twarze. W tym przypadku 
dwiatta reflektordw maj^ padd na prawdziwych Qraezy. orientujacych sip w 
poruszanej tematyce. Zalozenia programu opieraj^ sip na improwizaeji, bez 
ezytania uprzednio napisanych tekstdw z kartki, czy wprowadzanych celowo 
gagdw. Ma byd spontanieznie. z duzym polem do popisu dia prowadzacych. 
Audycje majp mied na celu przybllzenle sylwetkl osdb z branzy konsolowej - 
wywiady z redaktorami pism, twdreami populamych stron WWW o tematyce gier 
wideo, jak I zwyktych, szarych Graezy, aktywnie uczestniczqcych w tworzenlu 
polskiej sceny konsolowej (inicjatorzy zlotdw, turniejdw ltd.). Ba! PadI nawet 
pomysl, ze jedll ktos przygotuje I podesle clekawy material na reportaz, moina go 
bpdzie odpowlednio zmontowad I wcisnqd do programu (np. rozmowa z 
gietdowymi "biznesmenami’, relacja z turnieju, czy zlotu Graezy). Ekipa FAZY 
pragnie zmlenid obraz ludzi grajqcych na konsolach w Polsce. pokazad Ich jako 
wartosclowych ludzi, przeciwstawid sip nieprzychyinej agitaeji zlodtiwych 
pececiarzy, ktdrzy widzp rynek elektronicznej rozrywki jako plac zabaw dIa 
zepsutych i rozkapryszonych dziectakdw. FAZA ma ukazac naszq odrpbnodc, 
pasje, nie tylko barwne postacie z gazet, ale tez kazdego. kto wyda sip 
wystarczaj^co ciekawp osobowodcip! 



PrzyszedI czas, zeby zastanowid sip nad lokalizacj^, w ktdrej mogloby znaleid 
sip studio. Docelowo miala sip stad nia odpowlednio zagospodarowana piwnica 
Shivy, wyrazajacego poparcie dia calego projektu. Pojawll sip tu problem 
odpowledniego oSwietlenla. Jak zapewne wiecie, kamery nie filmuja oblektdw, 
kolorow, czy ksztaltdw, ale wlasnie dwiatlo. Absolutnym minimum jest tu 
przynajmnlej 600W. Je^li kiedykolwlek byli^le w studiu telewizyjnym, z 
pewno^cla zdajecie sobie sprawp. jak 600 - 600W potrafi 'grzad". Bez odpowled- 
niego przewiewu cale pomleszczenie zamienia sip w saunp! W centralnym 
punkcle ma znajdowad sip wygodna kanapa, gdzie spoczna zaproszeni do 
'studia' goScie. Sprawa udiwipkowienia ma zajad sip wspomniany wczeSniej 
PeterR, a zwiazani z projektem graficy przygotowali pierwsze prezentaeje 
medialne. 



Projektem FAZY ostatnio zainteresowat sip HYPER, a staeja chptnie ujrzalaby 
program w swojej ramdwee. Podezas rozmdw wstppnych pojawily sip jednak 
pewne sporne kwestie. Zwiazane jest to gidwnie z konfrontaeja regul panujacych 
w TV z ideami spontanicznoSci, wolnosci i niezaleznoSci, ktdre jak wiecie maja 
stanowld wizytowkp nowego programu. Aby rozwiad wszelkie watpliwosci. 
konieezne jest nakrpeenie 'zerowki', ktdra stanie sip karta przetargowa w 
rozmowach z kierownictwem. Czy zwariowany projekt 'od diraezy dia Graezy' ma 
szanse na realizaeje? Patrzylem na cala sprawp do^ sceptyeznie, jednak dalem 
sip weiagnad w tp szalonp iniejatywp I z calego serca zyczp twdreom szczpSliwe- 
go zakohezenial 

Na koniec chcialbym oddac glos cct, ktdry ma do przekazania wszystkim ludziom 
dobrej woli krdtki komunikat: 'W zwiazku z »matym« deficytem budzetowym na 
realrzacjp zerdwki FAZY, poszukujp osdb z Krakowa i okolic, ktdre zgodzll^y sip 
uzyczyc nam sprzptu i umiejptnoSci. Chodzi o porzadna kamerp cyfrowa DV 
Cam. ew. dobrej klasy mini DV) z osprzptem: zewnptrzny mikrofon, statyw. Mile 
widziany bylby tez mikser audio. Nawiaze bllzsza znajomoSd z osoba znajaca sip 
na nielinio\wym montazu wideo (nie mylid z oferta matrymonialna;). Czytelniku, 
jeSli chcialbyS pomdc, jested ambitny, masz mozliwoici, skontalduj sip ze mnal 
Nie mogp zaoferowad w tej chwilt nic wipcej, niz satysfakcjp z pracy i ciekawe 
doSwiadezenia. Mdj mail; cct1@go2.pl [mazzi] 

J 
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Zgodnie ze sprawdzon^ 
ludow^maksym^. gfosz^cqze 
■dzieti bezzielonego to dziert 
stracony’ - w biezgcej 
'enklawie' pigula roznorakichciekawostek 
na tematZeldy i fenomenu jaki towarzyszy 
kc^ejnym odsionom serii. Oczywi^e na 
bezczela wykorzystuj? fakt, ze ptzygody 
Smiesznego kurdupla wzlelonym kubraczku 
akurat na czasie. Wszyscy 'milo^nlcy’ tej 
popierdotkowatej gierki nie muszq si^jednak 
obawiad- "koszmarw zieleni' nie zagosct na 
stale. Cbyba:). Notoiedziemy... 

■ Ekipa projektantdw przez 6 miesi^cy 
pracowata nad animacja i ruchami jednej 
tylko postaci (w dodatku przeciwnika). Tyle 
wlaSnie czasu zaj^lo podj^le decyzji o 
podstawowym szkielecie gry I modelu ruchu. 
Oceniono, ze realizaqaprojektu zajmie 
przynaimniej 5 lat. Na szcz?we wystarczyty 
tylko dwa. 

- Pomysl na wygigd nowej gry pochodzil od 
ktpregos z miodszycb projektantow. a 
Miyamoto natychmiast go zaaprobowat. 
Csch^ pozwalaj^c^ dostrzec nowg jakodc w 
serii jest wspaniale zrealizowara 

wiz uallzaqa emoqi bohaterPw. 

- Od roku 1 986 seriaTHE LEGEND OF 
ZELDAsprzedata sie w ilo^ ponad 36 min 
sztuk na catym swieae. 

- Dwa tytuly w serii zyskaiy meiksymalne 
noty magazynu Famitsu, mianowicie THE 
OCARINA OF TIME oraz THE WIND 
WAKER. 




- Pojawiaj^c si? na rynkuTHE LEGEND OF 
ZELDA; THE OCARINA OF TIME (N64) 



zdobyla wpis do 'Ksl^i Rekordbw Guinnessa' szczycacsif 
ponad 325 tysi^cami pre-orderdw, czyli wi^ej nlzjakakotw'iek 
inna gra. Rekord utrzymat sip przez ponad rok. 

- OCARINA OF TIME otrzymeiia prestizowa nagrod? oraz 
tytjt gry roku 1 999, przyznawane przez Academy of Interactive 
Arts & Saences. Zas tytui "Gry stulecia’ zostal jej przyznany 
przez magazyn "Next Generation' (bardzo konkretny tytiH 
wzorowanynabrytyjskim EDGE). 

- OCARINAOFTIME zostata najlepiej sprzedajqcg si§ gr^ 
roku 1 998. pomimo taktu ze byta dost^pna jedynie przez 
ostatnie 39 dm roku. W dagu miesiaca od premiery nabywcPw 
zr^alazlo 2.5 miliona egzemplarzy. 

• Plerwsza ZELDA wyszta w 1 986 roku i doteraz goScila juz 
na GSW, NES, SNES. GBC. GBA, N64 oraz GC. WIND 
WAKER jest dziewiatym tytulem opowiadajacym o 
przygodach Unka. 

- OCARINA OF TIME okrzyknifto najlepsza grg wideo w 
historii. Obie cz^Sci, ktbre wydano na N64 - »Ocanna« 
oraz »Majora’s Mask« w sumie osiagnely sprzedaz w 
granicach 11 min sztuk nacalymdwiecie. 

Min^o 17 lat od narodzin serii. Dorasta kolejne pokolenie 
fanow. Gra zyskaia przez ten czaszaplecze.jakiego mejeden 
tytui moze tylko pozazdro^ld. Wielejeszcze wody uplynie 
zanim wyczerpie si? zapal z jakim nowo scbwytani wsidia 
przygody Gracze zaprzestanqswej 'okolozeldowej' 
tworczosd. Strony poswi?cone grze nalezqdo najbardzie] 
obszemych wir6d serwisowdedykowanych konkretnym 
tytulom. Moznana nich znalezd nieprzebrane Ik)^ 
tworzonych przez fandwdzielek: ilustracje, wiersze, 
opowiadania. Nasamejtylkostroniewvvvv.fanfiction.net 
mtajduje si? ponad 4000 historii ze Swiaia gry. Na porzgdku 
dziennym imprezy z udzialem Graczy przebranych za 
ulubione postacie. a najw?ksi zapalericy bujajad? 
‘podrasowanyml’ furami. Tatuaz tez nie test szczegdinq 
ekstrawagancj^. Co jak co. ale populamosci nie mozna temu 
tytulowi odmdwic. 




Rzut okiem: 

Porana przedstawienie koiejnego z wewn?trznych 
zespoldw R&D NINTENDO, o ktorych Yamaudii 
zwyki mawlac. ze sq 'sercem firmy". Po R&D1 
przyszediczasna: 

RESEARCH &DEVELOPMENT2(R&D2)- 
zalozone pizez YamaucNego w roku 1 978. Do 
produkql strzelnic "Wild Gunman", NINTENDO 
uzywalo czujnikdw firmy Sharp Electronics, Podczas 
jednego ze spotkar) z przedstawidelem Sharps, 
Gunpei Yokoi doszedi z nim do wspdinego wniosku, iz 
uklady Sharpa mog^ znatezc szczegolrve 
zastosowanie w tworzonych przez N zaawansowa- 
nych zabawkach. Tym pracownikiem Sharpa byl 
Masayuki Uemura, ktdry wkrdtce potem, zatrudniony 
przez Yamauchiego. zostal szefem sekq'i R&D2. 
Zespol zajmowal si? gldwnie kwestiami 
sprz?towymi, rozwiazaniami technicznymi i 
opracowaniem narz?dzi wspomagajacych prac? 
innych gnjp. Oprbcz tego dostarczal urzgdzert 
peryferyjnych wSr6d ktdrych znalazi si? 
Communications Adapter dia Nintendo Network, 
Zespol zostal rdwniez przydzielony przez 
Yamauchiego do Scisle lajnego projektu, ktdry przez 
lata trzymany byl w tajemnicy. 



W roku 1996 R&D2 rozpoczyna prac? nad 
oprogramowaniem. Do chwill obecnej sekqa nie ma 
na korde zbyt wielu tytuldw, ale sporo z nich opieralo 
si? na wykorzystaniu speqalnych technologil jak np. 
»Kiiby Tilt "N" Tumble« w ktorym bohaterem 
sterowalo si? przechylaj?c odpowiednio GB, Pod 
kierowmctwem Uemury, ktorego wklad w 
NINTENDO wymagaszerszego opisania, pracowalo 
65 osob. W koordynaqi dzalari pomagal mu Kazuhiko 
Taniguchi. Siedziba R&D2 miesci si? wbudynku 
Nintendo Corp, w Kyoto (Japonia). [torba] 



"Gierkografia": 

SNES (plus Nintendo Power Disk): 
Marvellous 1996 

GB/GBC (plus Nintendo Power Disk): 
The Legend of Zelda: Link's Awakening 
DX1996 

Super Mano Bros. Deluxe 1 999 
Kirby Tilt "N" Tumble 2000 



GBA: 

Super Mario Advance 2001 

Super Mano World: S. Mario Advance 2 2001 

Happy Panechu 2002 

Pocket Music 2002 

Super Mario Advance 3 2002 

GC: 



Kirby Tilt "N'Tumble 2002 



IVIuzvka Gracza 

Zycie studenckiejest naprawd? smerfastyczne: ci^gle imprezki, szlajanie si? ze znajo- 
mymi po knajpach i ogdlnie bardzo pozytywne klimaty. Przycbodzi jednak taki okres, kiedy 
na tym sielskim obrazku pojawia si? rysa i trzeba odpokutowad semestr nieuctwa, rzuca- 
j^c si? w wir nauki. Ambitne plany korScza si? zwykie na zapoznanlu ze spisem treSci 
ksigzek, a na egzamin Idzie si?, liczgc na tradycyjny tut szcz?^ia. Taki 'lajf, Przypomina 
mi to, jak kiedys student I studentka 'zakuwali do sesji'. Facet poprosil o coS do jedzenia, 
a laska siadia na kaloryferze i odparla, ze 'wlasnie podgrzewa'. W imieniu redakqi PE, 
zycz? smacznegol [mazzi] 

PARAPPA THE RAPPER OST 

Kiedy facetowi wpadnie woko iadna sztuka i poczuje 
przystowiowq "'mi?t?', potrafi zrobid wszysfl<o, zeby tylko 
zwrdac na siebie uwag? wybranki, Spbjrzcie tylko na 
pewnegoziomala o imieniu PaRappa. Czarny brat starajac 
si? o wzgl?dy jednej "dziouchy" zapisuje si? na kurs karate, 
stawia s>? na egzamin z prawa jazdy, poznaje tajniki handiu, 
a nawet zaklada fartuch i chwyta za kuchenne gary! Ambitny 
raperradzisobiedoskonale, zawsze pewny si^ie, kieruj^ 
si? optymistycznym haslem »You‘ve got to believe«! 
Jednym slowem, muzyka idealnie pasuj?cajako Ho podczas moich edukacyjnych 
zmagat)! Obc^ PaRappy pojawia si?cala plejadaznanych postaci ze ?wiata muzyki 
hej-hop. SONY za grubq kas? wykupllo koncesje na wykorzystanie wizerunku Mistrza 
Cebuli, Shaggy-Ropucha, Kury Elliot, czy znanej z Murzyhskiego Getta rapuj^cej 
krowy-instruktorki (swego czasu podbita Harlem ambitnym tekstem jednej z piosenek: 
'Zycie suxx, swiat jest do kitu, pal? sobie ziele, mam zaie"ste plecy bo jestem 
gangster, zablli ml kumpla, aja si? zemszcz?... yo yo west-side!'). Masaya Matsuura 
pokazal, naco stab skosnookich ziomali. Albumik jest doskonaly I osobi^ie 
zaliczyfbym go do nurtu soft-r^, chob mektbre kompozyqe wyrainie trqcajq muzyka 
J-POP. Glosy raperbw-inslruktorbw s? swielnie dobrane, co odzwierdedlaja 
utrzymane w rbznych stylach kompozyqe. Plytka jest wypelniona po brzegi 'czam?" 
muzyk?. oferujac w sumie az 44 utworki. Eksperyment uwazam za niezwykie udany. 
Album utrzymany jest w rozrywkowej konwenqi. z przymruzeniem oka. Zapomnijcie 
o powadze... sluchajac kolejnych utworkowco chwii? w>buchalem zdrowym i 
spontanicznym bmiechem, czego odzwieraedleniem jest ta recenzja. Zielono mi..I] 
Ocena: ★ ★ ★ ★ ★ 




FINAL FANTASY TACTICS 
ADVANCE OST 

Muzyka potrafi przeniesb 
czlowleka w przepi?kny, 
wspanialy Swiat. Przez muzyk? 
marzymy. mamy czas na 
retleksje, budz? si? w nas 
emocje, alelakze znajdujemy 
ukqenle. Podobne odczuda 
towarzyszyty mi, gdy jeszcze 
za czasow SwietnoSci 
Szaraczka wsluchlwalem si? wprzepi?kn? sciezk? 
dSwi?kow^ do FFT. Lata mijaj^, a kultowa gra powraca w 
nowej formie, tym razem na ekranikach kieszonsolek 
NINTENDO, Jak przystalo na porz?dn?produkq?, tuz po 
premierze gry w sklepach pojawil si? ilustrujacy ja 
soundtrack. Juz na wst?pie wita nas mita niespodzianka, 
gdyz w pudeiku znajdujemy DWIE wypetnione utworkami 
plytki! Na pierwszej znajduje si? oryginalny (napisany z 
mysla n OBA) soundtrack, podczas gdy cala druga pMka 
zapeln'iona jest Slicznymi aranzacjami tych samych 
utworbw, z mySla 0 bardziej wymagaj?cych sluchaczach 
Wspolpraca HitoshI Sakimoto I Ncbuo Uematsu przyniosla 
dobre efekty, w rezultacie czego powstat melodyjny I 
przyjemny w odbiorze albumik, ktbry nie odbiega 
stylistycznie od wczeSnie] wyznaczonej drogi. 

Rozmarzony i kojgcy opening od razu wpada w ucho. 
podobnie jak dynamiczne melodie towarzysz?ce bitwom. 
Poszczegblne kawatki sg zroznicowane pod wzgl?dem 
napi?cia, korzystajq z rbznych srodkbw wyrazu. ale na 
pierwszy plan wysuwa si? zdecydowanie rbznorodna 
instrumentaqa. Sluchaczowi jedrvak caly czas towarzyszy 
uczude deja vu. Brzmienla niby zrvajome, pobudzajace 
mile wspomnienia. jedrtak to juz nie jest to samo, co 
kiedys. To calkiem zrozumlale. w koricu poprzeczka byla 
uprzednio ustawlona zbyt wysoko. Reasumujac: jestem z 
tego OST bardzo zadowolony i Smialo mog? go Warn 
zarekomendowablll; 





FINAL FANTASY X-2 
SINGLE 

"REAL EMOTION" 

Koda Kumito uro- 
dzlwa Azjatka, a 
zapewnetakze nie- 
4 zla plosenkarka, 
j| jednak piosenka 
I 'Real Emotions' z 

I pownoSqai'iief’a' 

I lezy do jej zycio- 
I wych oslagnl?c. 
Singiel to prawdziwa gratka dta setektysi?cy 
wielbiqeli tytulowej piosenki. Moze czas za- 
lozybpolskiFanKlub? Pojawia si? onatuw 
dluzszej, zremiksowanej wersji. cechuj^cej 
si? znaczn? intensyHkacj^ wzdychari, j?k6w, 
wi?ksz^ cz?slotliwoscia *uh ya babe, I can 
hear U" i podkreslonym 'Pokemon juice lor 
you!' Ba! PomySieii nawet o wersji instrumen- 
tainej! Teraz wypada tylko czekac na kolejne 
EXTREME PARTY, a pierwsze miqsce w kon- 
kursie karaoke mam bankowo w kieszenil 
Przez przyzwortoSbjui tylko wspomn?, ze na 
singlu znajduje si? piosenka "1000 no Koto- 
ba", rbwniei w odmianie dIa domorosfych, 
chaltumiczych piosenkarzy (podeSle plytk? 
Michalowi Wsniewskiemu). Teraz to chyba 
juz nic mi wi?cej do szcz?Scia nie trzeba:). 
Aloha! (...) PS: Wi?cej inforrTraqi na temat 
Kody i fotki (grzeczne:) znajdziecie na stronie 
intemetowej www.koda.tv I] 

Ocena: ★ * ★ ★ ★ 

Traddisto: 













Foil Sflectram WRrpinr 



• Sierzancie, co my tu robimy?! To 
szalertstwo, amunicja skohczyfa 
sif nam 3 tygodnie temulll 

■ Spokojnie chtopcy. nie tradcie 
animuszu! Grunt to morale! 

• O Boze.. Sierzancie, Joe jest w 
kawatkach. Chyba musimy go 
zabrad ze sob^. 

• Spokojnie chlopcy, gdzies tu 
miatem reklamdwk?. 

■ Sierzancie. melcJuj§ ze cos 
znalaztem! O nie, to mina 
przeciwpie... 



SYMUUTORZOtNIERZAWWERSJI 



nazwe FUTURE COMBAT 
SYSTEMS. Wydania "cywilnej" 
wersji FSW podj^to si$ THQ, 



Nikt nie chciatby byd uczestnikiem 
takiej scenki, prawda? Nic 
dziwnego, kazdy zdrowy na ciele i 
umydie facet, unika wojska jak 
moze. Jest to pewien paradoks, bo 
jednoczednie zabawa ^owianymi 
zotnierzykami zostaje we krwi i 
potem duzi chtopcy, ploszgc 
zwierzyne wszelkq i strzelajqc 
kulkami z tarbq ganiajq po lesie. 
Aibo narazajq zycie wirtualnych 
ludzikdw. tak jak w FULL 
SPECTRUM WARRIOR. 

Dokladniej, jest to symulator 
dowodcy oddziatu specjalnego 
waiczqcego w terenie zurbanizo- 
wanym. FSW daje nadzieje na gr^ 
traktujacq operacje wojskowe ze 
dmierteln^ powagg. Pozwala tak 
sgdzid geneza gry. 



Pierwotnie FULL SPECTRUM 
WARRIOR zostat opracowany w 
wersji "FSW Army Training" przez 
firm? PANDEMIC STUDIOS, 
odpowiedziaing za tytuty takie jak: 
TRIPLE PLAY (bejsbol wydany 
przez EA), ARMY MEN RTS 
(prosz? powstrzymad si? od 
pogardliwych pohukiwari), DARK 
REIGN 2, BATTLE ZONE 2 i 
STAR WARS: CLONE WARS w 
kooperacji z Sony Pictures 
Imageworks. Team powstaty na 
potrzeby deveiopingu gry przyjgt 



Jeszcze w roku 2001 pojawity si? 
wiesci, ze U.S. Army planuje 
stworzyd oprogramowanie 
wspomagajgce trening zotnierzy. 
Ambitnego zadania podjgt si? The 
Institute for Creative Technologies 
wspomagany przez wymieniony 
wczesniej FCS. Zapowiedziano 
dwa tytuty; CS-12 na platform? PC 
oraz C-Force (ktdry, jak si? 
okazuje, wyewoluowat w FULL 
SPECTRUM WARRIOR). 
Planowano wypuszczenie w/w gier 
na rynku komercyjnym, oczywidcie 
po dokonaniu niezb?dnych zmian. 
Nie zapominajmy, ze w wersji 
przeznaczonej do treningu 
zotnierzy, szczegding wag? 
przytozono do oddania realizmu 
dziatari. Oczekiwania Graczy sg 
inne niz U.S, Army, chodzi przede 
wszystkim o rozrywk?; mozna 
powiedzied, ze technologi? 
wojskowg przystosowang do 
cywilnych wymagah. Rozgrywka w 
"wojskowym” FSW jest wolniejsza 
niz w "cywilnym" odpowiedniku, 
Przyktadowo, od cidni?cia granatu 
dymnego do "zadymienia" terenu 
uptywa, podobnie jak w rzeczywi- 
stych warunkach, od 45 sek. do 
minuty, Proces ten zostat 
przyspieszony w wersji "komercyj- 
nej", nalezy si? spodziewad, ze 
podobnie state si? z catg resztg 
czasochlonnych czynnodci. Wersja 
komercyjna jest bardziej 
dynamiezna. Mozna w niej 
przenosid wi?ksze ilodci amunieji. 
Dodano rdwniez fabut?, filmowe 
przerywniki, Wszyscy, ktorzy 
oczekujg produktu niszowego, 
raezej si? zawiodg. Mogg si? 
rdwniez rozczarowad militarydei, 
wymagajgcy idealnej symulacji. 
Aezkolwiek to ostatnie jeszcze nie 
jest przesgdzone... o czym pdzniej. 



"ARCADF 



minimalizujgc straty i maksymalizujgc skuteeznodd. Strategicz- 
f raezej na unikanie strzelaniny... 

Walka polega wlasnie na idealnym wspdtdziataniu i maksymal- 
nym wykorzystaniu umiej?tnodci oraz mozliwodci kazdeqo z 
zotnierzy: na zajmowaniu kolejnych pozycji, przy dciste] 

Kiedy jeden oddziat si? porusza - drugi go kryje. ^ 



FULL PRO 



Podezas demonstraeji tytutu, przedstawiciel PANDEMIC 
pokazat co jest esenejg gry. W trakeie sytuacji patowei • 
wymiany ognia pomi?dzy 2aj?tymi pozyejami terrorystdw i 
zotnieizy po cichu przeprowadzit jeden z oddziatdw na tylv 

kryjdwki terrorystdw. dzi?ki czemu przeciwnik zostat przy- WvltnrT«him™m.J-.' i- 

'a ■ dostatby si? w ogieh pierwszego SSSSSr 

oddziatu. Podejscie "na chama" do kryjdwki terrorystdw 

zaowocowatoby duzymi stratami w ludziach, a ten i tak wi?Kiiemu,zanKnkoiKlytlDl 

v/ycofatby si? na dalsze pozycje, poniewaz jedng z zalet gry 
jest niezle Al przeciwnikdw. ^ ^ 



Gr? zaprezentowano na targach 
E3, zatem mniej wi?cej wiadomo, 
czego mozna si? spodziewad. Jak 
juz wspomniatem, Graez wciela si? 
w rol? sierzanta, ktdry dowodzi 
grupg 9 zotnierzy. Grupa jest 
podzielona na dwa odziaty: 4- i 5- 
osobowy. Komandosi sg zmuszeni 
dziafac w terenie zabudowanym, 
zaj?tym przez terrorystdw (wojna z 
terroryzmem to ostatnio modny 
temat). W sklad kazdego z 
oddziatdw wchodzi dowddea 
teamu, strzelec, grenadier, operator 
karabinu maszynowego. Mozliwe 
jest wydawanie rozkazdw zardwno 
kaidemu z oddziatdw, jak i 
kazdemu z zotnierzy osobno, 
Wi?cej, mozna rozkazac kazdemu 
2 zotnierzy, aby pilnowat danej 
pozycji (fragmentu terenu), Duzg 
wag? przywigzano do aspektu 
wspdtpracy cztonkdw oddziatu. W 
sitach specjalnych szkolenie 
cztowieka kosztuje kup? pieni?dzy, 
Komandosi to nie mi?so armatnie - 
nie mozna sobie pozwo/id na straty 
w ludziach, Trzeba dziatad 



Al • jak wynika z zapowiedzi - stanowi moeny punkt gry. 
Zotnierze zachowujg si? realistyeznie, niezaleznie, kazdy z nich 
jest potraktowany oddzielnie. Al potgezone z intuicyjnym 
sterowaniern moze stanowid o sukcesie gry. Jedli skierujemy 
T±nlnL'^ t)udynek - zotnierze zgrupujg si? przy dcianie. Kaidy 
Lirhi pozyeja ktdrg mu przydzielilidmy z 

jakichd powoddw jest niekorzystna (np. nie daje mozliwodci^ 

Zofnierze obserwujg te 

miejsca. w ktdrych moze pojawid si? przeciwnik. Jednym 
^owem - dostajemy wladz? nie nad bezmysinymi "marionetka- 
mi ^lecz wyszkolonymi specjalistami zdolnymi do samodzielne- 
nh,n1 interssie grupy. Oczywiscie, przeciwnik rdwniez 

nLif ^ (•••) Spore nadzieje dajg 

obietnice, ze w grze wystgpi realistyezne wyposazenie, ktdre 
jest uzywane w walce przez Armi? Amerykahskg. 



miszyny, ma jui 'obeykane" lotoiw 
no jef wirtualnyin odpowiedniku. 






"fly II 



Symulator hddiopiera. 



C6i mozna powiedzied o wykonaniu, skoro gry nie ma ieszcze 
w sprzedazy? Trzeba miec swiadomosc, ze to nie grafika 
b?dzie stanowila sil? nap?dowg tej pozycji. Aezkolwiek, na 
screenach i filmach nie prezentuje si? zie. Bardzo dobre 
wrazBnie robi naturalna animacia postaci, klora (jak ohwala si? 
nreskramnie twbroy) jest wzorowana aa mcbach doswiadcione- 
90 w waica aiarzanla U.S. Arm, Hangars. (...) Zapowiedziano 
wsparcie dia systemu Xbox Live, aezkolwiek na razie nie 
wyjawiono jak mialby wygigdad Multiplayer. 



Niecierpliwie oczekuj? na t? gr?. Mam nadziej?. ze twdrey nie 
zaprzepaszczg poktadanych nadziei i gra, oprdez oczywistych 
uproszczert wynikajgcych z zapotrzebowart cywilnego rynku 
rzeczywiscie odda atmosfer? dziatan sil specjalnych z 
naciskiem na realizm. Chodzg plotki, jakoby THQ miato do gry 
dodawad wersjg militamg produktu - i to jest ta zapowiedziana 
niespodzianka dIa militarystdw. Miejmy nadziej?, ze tak sie 
stanie Przekonamy si? o tym wkrdtce. Jeszcze nie wyznaczo- 
no daty premiery FSW, ale prawdopodobnie ujrzymy jg przed 
kodeem 2003 r.D [pinguj > r y » F'xeu 



JkII ktos nie ma miefHD no wielkte 
nxBzyny, moie soiie«lawi((Jo 
domu cos fokiego, oczywiscie o ile 
b9dziegonoiostoc 



AJesymukitoryloniefylko 
synKilolorylijlu.TutoLdlaodmwny, 
progromshj^doszkotenn 
personelu roedywiego (firmy RTl). 










line 

Testy sieciowe porady nowinki 

® Ewolu(ja, rozwoj, post^p. Jak by nie nazywac naturalnej kolei rzeczy, iokq jest ciqgle, sukcesywne ulepszanie 
fozwiqzah juz istniejqcych, zjawisko dotyka praktycznie kazdej dziedziny zycia. Z reguty cos nowego i 
nieznanego budzi jednoaesnie swego rodzaju niepokoj, brak przekononia co do potrzeby czy stosownoki 
korzystonia z zoproponowonycb rozwiqzah. Tylko ze stojqc w miejscu, cofosz siq. Doczekalismy wreszcie 
momentu, w ktorym niemal kozdy europejski Groa moze bez wiqkszych przeszkod, nie wychodzqc z domu, zogroc z 
zywym, mysiqcym przeciwnikiem; w polowie morco ruszyl system MICROSOFTu zwony Xbox live, 1 1 czerwca uruchomilo 
serwery SONY. Niniejszy ortykut, otwierojqcy poniekqd stolq rubrykq w PE, poswiqconq testom (to no poczqtek), porodom 
oroz recenzjom gier sieciowych, mo zochqdc do skosztowonia gry przez Internet no konsoli. Chcemy Ci pokozac, ze jest to 
po pierwsze bordzo proste, po drugie jeszcze bordziej wciqgojqce, wreszcie po trzecie majqce przyszfosc. Worto sprobowoY 
Jok siq polqczyc, aego potrzebujesz, ile to kosztuje? Zoproszomy do srodko, zochqcojqc jednoczesnie do nadsylanio listow 
z wszelkimi pytoniami dotyaqcymi konsoli i Netu. W rozie problemow ptszcie no odres Redokcji, z dopiskiem "on-line" no 
kopercie, ewentuolnie no moilo: shivo@psxextreme.pl lub mazur@psxextreme.pl - tg drogq bqdzie szybciej. Oki-doki, 
jak mawia Mario, dose lego pompatyeznego tonu. Niech no tylko poluzujq krowot... [shi] 






Kilkana^ie 
intensywnych dni 
sp^dzonych przy 
Xboxie oraz PS2, z 
rozrzuconymi 
dookota piqcioma 
sieciowymi kablami, 
switchami, hubami, routerami, 
modemami, konsolami, padami, grami, 
torbami, kolezankami i uradowanymi 
nDinami, po czym chwila zastanowlenia 
jak to wszystko ubrab w stowa. Tekst 
ma iorm$ porownawcz^ obu 
systemow, zactiowatem jednak pewien 
p^iat, wrzucaj^c osobno opis kolejno 
wykonywanych czynnoSci na drugim 
Soniaku I na sprzecichu Billa, bo jak 
sam zobaezysz - rdznice. Pierwsza 
z nich uwidocznila sie juz na starcie: 
Xbox Live nie bqdzie dziaiac jesli 
korzystasz z taeza SDI. System nie 
supportuje potaczeii typu dial-up, a 
SDI jest wta^nie odmiana dial-upa, nie 
supportuje tez pofaczeh ISDN oraz 
tych poprzez telewizje satelitama- Z 
pozostatymi nie ma zadnych ktopotdw. 
Tymezasem w przypadku PS2 nie 
istniai problem z rodzajem i^cza. za 
kazdym razem system tykat ustawienia 
automatyezne i pierwsze zalogowanie 
siq do Sieci zabraio ogblem trzydzieSci 
sekund. Dziaia z SDI, dziata w 
sieciach LAN, dziata z modemami 
ADSL (Neostrada-f). A najprosciej 
podpinab konsolq bezpobrednio 
wtaSnie do modemu ADSL albo do 
routera. Tatiszym rozwiazaniem jest 
potaezenie konsoli z komputerem 
(switch, hub, sieciowka), ktbry ma 
dostqp do Netu, wykorzystuJac klienta 
ICS (Internet Connecting Sharing; 
udostfpnianie potaezenia intemetowe- 
go) wbudowanego w Windowsach. 



Minimalna predkosc potaezenia, jaka 
musi zostac zapewniona do 
bezstresowej zabawy to 128 kbps. 
Wszystko zalezy tak naprawd? od gry, 
od ilo^i bloracych w rozgrywee os6b, 
nawet od tego czy uzywasz zestawu 
do komunikaeji gtosowej. Generalnie 
Xbox Live I gry pod niego maja 



wieksze wymagania co do 
przepustowo^i k^cza, co 
zaobserwowatem w wielu tytutach, 
Przy wspomnianej prqdkobci 128 
kbps da siq szarpad praktycznie w 
maksimum osiem osob, komunika- 
eja gtosowa jest czasem 
przerywana (trzaski, szumy), a i 
zdarzaja siq wyloty do menu, z 
uwagi na zerwane potaezenie. 

Przy prdbach zabawy w 1 6 os6b i 
takim taezu wiqcej siq mozna tylko 
wkurzyd, anizeli dobrze bawid. 
Tymezasem szarpiac przy 128 
kbps na PS2, w duzej czq^i 
tytutdw nie byto wyraznych 
spowolnieti (przy maks. 8 
Graczach), taki np. MIDNIGHT 
CLUB 2 smiga znakomicie! Dodac 
przy tym trzeba, ze tutaj odpada 
przesytanie pakietdw danych z 
gtosem, zawsze oszczqdno^ na 
taczach. Natomiast perfekcyjnie 
jest mied dostqp do Intemetu z 
prqdko^a 256 - 512 kbps. Nie 
przyeina wtedy kompletnie nic, 
bez znaezenia jaka to gra i na 
jakiej konsoli uruchomiona. Na 
najwiqkszych mapach w UNREAL 
CHAMPIONSHIP, gdzie gra po 
szesnascie osob, jakosd laeza 
bezustannie wskazuje poziom 
dwoch, trzech gwiazdek w 
trzystopniowej skali. 

Nie zmienia to w niezym faktu, ze 
procedury Xbox Live warte sa 
nieco wiqkszej przepustowosci. 
MICROSOFT stworzyt profesjonal- 
na. zamkniqta sied serwerdw. 
scisle ze soba wspotpracujacych, 
dajaca Graezowi znaeznie 
wiqksze moziiwosci niz 
konkurencyjny system SONY, 
oparty na klasycznych i znanych z 
PC rozwiazaniach. Wchodzac w 
swiat ustug on-line na Xboxie 
stajesz siq w pewnym sensie 
cztonkiem duzej, wspdinej rodziny, 
Umownie oczywiscie. Mazur w 
ramce o podtaezaniu Xboxa do 
Sieci opisuje doktadnie proces 



rejestraeji, w efekeie ktdrej identyfikowany jestes w 
systemie Xbox Live indywidualnie. po ksywie, zwanej tu 
Gamertagiem. Co Ci to daje? System rejestruje np. 
wszystkie osiagniqcia w grach. Wyniki na poszczegolnych 
trasach w MOTOGp ilodd dotychezas zdobytych fragow 
w UNREAL CHAMPIONSHIP, I kazdego innego 
uzytkownika. Dziqld temu, gdy pierwszy raz przejechatem 
jedna trasq w MOTOGP, system natychmiast pokazat, 
ktdre miejsce zajmuje. Mozesz ponadto tworzyd sobie listy 
przyjaciot. Dodajesz w grze dana osobq (po Gamertagu) i 
od teraz w kazdej chwili mozesz sprawdzid, czy ta osoba 
jest zalogowana na serwerach Xbox Live, a jesli tak • to 
co robi, w co aktualnie szarpie ltd. Co istotne: niewazne w 
jaki tytut grasz, zawsze jestes klasyfikowany i rozpozna- 
wany po osobistym Gamertagu (HIV: mozna to luzno 
odnied do komunlkatora Gadu-Gadu). 

Zabawa on-line na PS2 nie oferuje t^ich smaczkdw, tutaj 
jest siq tylko kolejnym nieznajomym, Nie ma rankingdw, 
nie ma mozliwoici zaznajomienia siq z ludzmi w taki 
sposdb jak na serwerach MICROSOFTu. Plusem SONY 
jest z kolei to, ze nie ma tak drobiazgowych zabezpieczerl 
jak Xbox Live. Nie musisz podawad szczegotowych 
danych przy rejestraeji (juz cheiatem wpisywad numer 
buta:}, nie musisz posiadad karty kredytowej. System nie 
ma moziiwosci by sprawdzid czy gra jest oryginalna, wiqc 
dziatajq "kopie". Zagrad on-line na PS2 moze praktycznie 
kazdy posiadaez drugiego Soniaka, Network Adaptors i 
statego t8<^za do Intemetu. Od Xbox Live wyczuwalny jest 
profesjonalizm, swego rodzaju ekskluzywno^. St^d m.in. 
zabezpieczenia w postaci karty kredytowej, system 
sprawdza tez BIOS konsoli (przy prbbie odpalenia "kopii" 
system natychmiast banuje dysk). Znaeznie bardziej do 
gustu przypada zabawa na X-ie, klimat jest taki. ze 
czasem po prostu tylko siada siq w dowolnym czacie by 
pogadad z Graezami z caiego §wiata, tym bardziej, ze 
komunikaeja gtosowa to klasa sama w sobie - rozmowy jak 
przez telefon. Ale jest maty paradoks. Najwiqcej zabawy z 
GRANIA (nie z cate] otoezki cechuj^cej Live' a) byto przy 
MIDNIGHT CLUB 2 i SOCOM - na PS2. [shi] 



[PlayStation 2 guide - jak siq polqczyc?] 

Przede wszystkim ustalmy, czego potrzebujesz. 
Zaktadam ze konsolq juz masz, gry tez siq znajd^. By w 
ogdle granie przez Net miato sens, musisz posiadad 
t^cze stale o prqdkosci MINIMUM 115 - 128 kbps. Takq 
szybkodd oferuje np. bardzo populame w naszym kraju 
SDI, ostatnio juz wycofywane na rzecz nowszego 
rozwiazania jakim jest Neostrada-f, pozwalaj^ca odbierad 
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[Usto doslqpnych gier 

wjpolprarujqcych z Xbox Live] 

KFLFever2003 I 

MechiiKiull 

Midnight Club 2 

MaloGP 

Unreo) CbompkMHhip 

MoloGP2 

Whocked! 

Ghost Recon 
Capconivs$NK2:E0 
NBA 2K3 
NF12X3 
NHL2K3 

Star Wcnrlhe (lone Won 
Return toCostle Wdienstein: ToW 

[Lista zopowiedzi gier dia 
XboxUve] 

Amped2 
Counter Strike 
Halo 2 

Midtown Modness3 
Phonlosy Slat Online Episode I S II 
Project Gothom Racing? 

Sega GT Online 
Top Spin 

[Lista dosl^nych gier on-line 
no PS2 w Europie] 

Midnight Club 2 
SOCOMU.S.KovySooh 
Tony Hawk's Pro Skolerd 
Tribes: Aerial Assault 
Twisted Metal Block: Online 

[Usto zopowiedzi gier on-line 
noP$2j 

Destruction Derby Arenos 
Hordwore.Onlitte Arena 




PH 




dane przy maksymalnej pr^dkosci 
rz^du 512 kbps. Oczywi^cie nikt nie 
wymaga, bys korzystat z tgcza TPSA 
I jesli tylko podpi^ty jesies do 
dowolnej sieci lokalnej LAN, mozesz 
to wykorzystac. Od administratora 
dowiedz sif jednak najpierw, czy 
Twoja sied posiada stale zewn^trzne 
IP- Kolejnym krokiem jest zakup 
Network Adaptora, czyli oryginalnej 
karty sieciowej SONY. Sprzedaz 
ruszyta w krajacti Unii Europejskiej 
dnia 11 czerwca, przy czym, niestety, 
polski oddzial firmy nie tylko nie 
wprowadzil tego urz^dzenla na nasz 
rynek rownolegle z premier^ 
ogdlnoeuropejsk^, ale tez nie potrafi 
nawet powiedziec kiedy NA trafi do 
sklepbw w Polsce. Coz, na chwii? 
obecng trzeba go Sci^gad z zachodu 
(ja np. uzywam wersji sprowadzonej z 
USA, na sprz^t nie ma regionalizacji). 
Tak ksztallujg si? obecne ceny na 
Wyspach Brytyjskicb, reszta Europy 
ma zbiizone: 

- Network Adaptor: 25 funtow (ok. 1 60 

- Network Adaptor w komplecie z grg 
TWISTED METAL BLACK: ONLINE: 
40 funtow (ok. 250 zt) 

- Network Adaptor w komplecie z gr^ 
SOCOM: U.S. NAVY SEALS, 
headsetem (sluchawki i mikrofon) do 
komunikacji glosowej i kablem 
sieciowym: 50 funtbw (ok. 315 zf) 

Po zakupie NA podtqczasz z tylu do 
PS2, a nast?pnie wpinasz w niego 
kabel sieciowy zakohczony 
standardowym wtykiem RJ-45. 

Do kazdego zestawu dot^czana jest 
ptytka 'Start-Up Disc' przeznaczona 
do konfiguracji ustawien Sieci. 
Ustawienia zapisujesz tylko raz na 
karcie pami?ci. wi?c pbzniej masz juz 
z tym spokoj. Kolejno wpisujesz sw6j 
wybrany, dowolny identyfikator i 
dwukrotnie haslo. Nast?pnie 
wchodzisz w ustawienia 'ISP 
SETUP', wpisujesz imi?, nazwisko, 
dat? urodzenia i adres e-mail. 
Oczywidcie nie musisz podawad 
prawdziwych danycti, proces 
rejestracji nie jest tak naprawd? do 
niczego potrzebny. Dalej wpisujesz 
nazw? dia tworzonych wlasnie 
ustawieh i... Teraz najwazniejsze: 
wykrycie ustawieh Sieci. Wybierz 
opcj? 'Automatic Settings'. W 
wi?kszosci przypadkdw system 
automatycznie pobiera IP, DNS i cal^ 
reszt?, od razu logujqc si? na serwer 

- gotowe! Jesli nie b?dzie chciaf si? 
zalogowad, konieczne jest wpisanie 
ustawien r?cznie, wybieraj^c opcje 
'Manual Settings'. W takim przypadku 
informacje o kolejnych pi?ciu 
adresach udzielic ma obowi^ek Two] 
dostawca Internetu - po uzyskaniu 
wstukaj je w odpowiednie miejsca. 
Uwagal Jesli na ustawieniach 
automatycznych konsola poprosi o 
wpisanie loginu i hasla (USER ID i 
PASSWORD), to pewnikiem 
korzystasz z modemu DSL (np. 
Neostrada+) podpi?tym bezposrednio 
do konsoli. Musisz wdwczas 
wprowadzid login oraz haslo podane 
przez dostawc? internetowego. 
Ustawienia Sieci mozna tez 
wprowadzid i zapami?tad bezposred- 
nio w grach, opcje tak^ maj^ 

SOCOM, TWB:0 czy MIDNIGHT 
CLUB 2. [Shi] 



[Xbox guide - 
jak si? polqczyc] 

Xbox Live od pocz^tku zapowiadany 
byl jako cos nowatorskiego, bialy kon 
MICROSOFTu, ktdry zmieni raz na 
zawsze oblicze gier i umocni pozycj? 
Xboxa na rynku elektronicznej 
rozrywki. Stary kawalarz Bill troch? 
przekoloryzowal, ale faktycznie 
stan?lismy wlasnie przed nowq epokq 
w historii gier konsolowych. Mr. Gates 
zatwierdzajgc nowy projekt stwierdzil, 
ze pr?dkodd tradycyjnego modemu 
56K jest niewystarczajqca na potrzeby 
nowej usiugi. Szef potrzebowal 
czegos bardziej spektakulamego, asa 
w r?kawie podczas tego calego 
konsolowego wyscigu szczurdw i 
postawii wszystko na jedn^ kart? - 
szerokopasmowe, stale l^cze 
inlemetowe! Pewnego pi?knego dnia 
do drzwi mojego mieszkania zawital 
Shiva, razem z diugo oczekiwanym 
Starter Kitem - rozpocz?ly si? 
gorqczkowe testy... 

W pudeiku z zestawem startowym 
znajdziecie stert? instrukcji dIa 
opomych, informujgcych jak wsadzid 
plytk? do konsoli. czy wysiusiad si? 
bez pomocy mamy, cedeka z demami 
on-line, kod subskrypcji do XBOX 
LIVE I reklamowany dose glodno 
komunikator glosowy. Na plytee 
umieszczony jest doskonaie 
zmontowany filmik, humorystyeznie 
wprowadzajgcy w swiat XBOX LIVE. 
Wrddmy jednak do sedna sprawry. 
Wpinamy modul od komunikatora do 
pada, zakladamy sluchawki na uszy i 
zaezynamy! 

Konsol? mozna podtqczyd do Sieci na 
kilka sposobow, ja zdecydowalem si? 
wpigd kabel do stoj^cego w poblizu 
routera. Po wrzuceniu plytki zacz?lo 
si? update' owad oryginalne menu, a 
po chwili pojawila si? nowa opeja, 
XBOX LiVE- Kiikam, a przed oczami 
miga mi 'zajedwabisty' ekran 
powitalny. Konsola od razu wykrywa 
wszystkre ustawienia sieciowe i 
przechodz? do nast?pnego etapu. 
Wybdr identyfikatora, czyli tzw. 
GAMERTAG, jest dosd istotnym 



momentem. Kiedy juz raz zdecydujecie 
si? na konkretn^ ksyw?, nie b?dziecie 
jej mogii zmienid bez kupna kolejnego 
Starter Kita! 

W kolejnym staple rejestracji konsola 
pyta 0 kod subskrypcji, ktdry 
znajdziecie w wewn?trznej cz?sci 
okladki od plytki z demami. Ukryta jest 
pod zdrapk^, kojarz^c^ si? z kuponami 
na loteri?. Po wstukaniu dlugiego ciqgu 
znakdw przychodzi mniej przyjemny 
moment: nalezy podad informacje 
dotyczqce naszej karty kredytowej i 
dane nt. miejsca zamieszkania. 
Honorowana jest Visa, MasterCard i 
American Express. Informacje te sq 
potrzebne, by po roku MICROSOFT 
sci^gn?! z niej opiat? za kolejny rok 
uzytkowania LIVE, gdyz - jak wiadomo 
- pierwsze 12 miesi?cy mamy wiiczone 
w cen? Starter Kita. Polskie namiary nie 
s? honorowane, wi?c nalezy radzid 
sobie w inny sposdb. My skorzystali- 
smy z danych pewnego znajomego 
mitosnika wypoczynku na Hawajach, 
ktdry... nie mial nic przeciwko ich 
udost?pnieniu:). Gdy stan?lismy z 
Shivg przed problemem wyboru kraju, 
zdecydowatismy si? na "rodzinng" 
Wielkq Brytani?- Trzeba bylo jednak 
podad adres i numer telefonu. PojawiI 
si? zgrzyt - skqd go wzi^d? Pomocne 
okazalo si? w tym Google, gdzie 
wpisalidmy magiezne slowa kluezowe 
"United Kingdom+adress" i trafilismy na 
stron? pewnego Obserwatorium 
Astronomieznego niedaleko Birmingham, 
skqd ■pozyczylismy" potrzebne dane. 
Tym oto "kosmieznym" sposobem 
zatwierdzilismy wszystkie informacje, 
po chwili weryfikowania ustawieh 
dostatismy zielone swiatelko, a na 
ekranie pojawila si? wyciskajgca Izy 
wzruszenia informaeja, ze wlasnie 
stalidmy si? cz?dci? jednej wielkiej 
rodziny XBOX LIVE! 

Podsumujmy: proces instalacji prowadzi 
Graeza za r?czk?, na lie jest to 
mozliwe ograniczaj?c zabaw? z 
ustawieniami sieciowymi, w wi?kszosci 
przypadkdw konfigurujgc si? automa- 
tycznie. Problemy pojawiaj? si? przy 
podawaniu danych osobowych i 
numerdw kart kredytowrych, ale jak 
widac na zalqczonym obrazku - jest to 
kwestia do przeskoczenia. [mazzi] 







SLOWNIK 

TERMINOW ONLAJNOWYCH 



■ Adres IP - unikalny 32-bitowY adres 
w sieci Internet. Format odresu to 
(ztery jednobajlowe (8-bitowe) liezby 
oddzielone kropkami, np. 146.81.83.98 

■ ADSL (Asymmetric Digital Subscriber 
Unel - technologia przenoszenta 
''high speed data" poprzez zwykle linie 
telefoniane do 70 razy szybeiej nii modem - 
28,8 kbps, dajqcQ mozliwok rozmdw 
telefonkznych w tym somym aasie. 

■ Dial Up - polqczenie komputera z 
Internetem zo pomocq modemu. 
Popularne okreslenie 'dialowanie' oznaezo 
pobieronie/wysyionie donych z/do Sieci 
poprzez modem. 

■ DNS (Domoin Nome Service] - 
system nozewnictwa domen w sieci 
Internet. Pozwalo nadawoc komputerom 
nozwy zrozumiole dlo alovrieko i llumoczy 
[e na numery IP. Serwer DNS to komputer 
gromodzqcy i tlumoaqcy nozwy literowe 
komputerdw w done] Sieci no numery IP. 

■ Hub - nazywony jest rowniez 
koncentrotorem, multiportem lub 
multiplekserem. W sieci Ethernet koncentrotor 
jest urzqdzeniem, ktore umozliwio 
podtqczonie do sieci komputerdw i urzqdzeii 
peryferyjnych, np. tokich jok drukorki. 



ISON [Integrated Services Digital Network) - 
rodzoj sieci eyfrowej, iqczqcej wszystkie 
usiugi telekomunikocyjne w j^nq 
ploszczyzn?. Tronsmisjo oporot -> cenlrolo 
jest eyfrowo poprzez dwo lub wiqcej konoty o 
przepustowo^ 64 kbps kazdy. Dysponuje si? 
jok gdyby dwiemo liniomi telelonianymi, 
mozna np. surfowoc po Internecie I nodowoc 
foks. Mozna tez uzyc obu konofow do 
Internetu - tronsmisja bqdzie wtedy 2x 
szybszo (128 kbps). Bardziej eleklywnym 
systemem jest ADSL 



domu, firmy. 



■ Modem (MOdulolor/DEModulotor) - 
urzqdzenie pozwolojqce no 
tronsmisj? donych z komputera poprzez lini? 
telefonianq do drugiego modemu. Modem 
moze bye urzqdzeniem wewnqtrznym (w 
postoci karty) lub zewnqtrznym, podfqczonym 
koblem do interfejsu w kompulerze. 



■ Router - rozgofqznik. Specjolne 
urzqdzenie Iqaqce dwe lub wiqcej 
sieci i rozsylojqce miqdzy nimi pukiely 
danych. Pozwalo no kierowonie pokietdw 
zgodnie z zowortq w nich informaejq 
odresowq. Inoczej urzqdzenie, ktore 
funkcjonuje tok jok mostek, ale obsfugoje 
odmienne prolokoly. 



■ Switch ■ przefqcznik, urzqdzenie 
ktore Iqczy oddzielne sieci LAN oraz 
zapewnia filtrowanie pokietdw miqdzy nimi. 



Ql 
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Xbox Connect 



sieciowe qranie bez Xbox Uve! 



□ Kilka miesi^cy temu, kiedy XBOX 
LIVE wciqz by} jeszcze poboznym 
zyczeniem, pojawi) si^ niezwykty 
program, klory wywo}al spore poruszenie w 
szeregach graczy. XbConnect to ciekawa 
alternatywa dia sieciowego systemu 
Microsoftu, darmowy program, ktory 
umozliwia granie offline, bez wpisywania 
numerow kart kredytowych, sprowadzanta 
zza granicy zestawu startowego, czy 
zwi^anych z rejestracj^ w naszym kraju 
problemow. 

Z http://www.xbconnect.com/ sciqgasz 
darmowy program, ktdrego obstuga nie 
powinna sprawib nikomu problemu. Idziesz 
do najblizszego sklepu komputerowego. 
zatatwiasz kabelek, zeby podpigc konsolg 
do huba(niekrosowany). lub drugiej 
siecbwki(krosowany). Proces rejestracji 
przebiega bez stresbw • podajecie login, 
haslo, przyblizonq prgdko§6 tgcza i kraj. Po 
chwili logujecie si$. a przed oczami 
przewija sig Warn diuga lista obecnie 
toczonych potyczek, z wyszczegolnion^ 
nazw^ gry, systemem, pingiem i maksymal- 
nn ilo^cig graczy. Podobnie Jak XBOX 
LIVE, XbConnect ma rozwinigtg opcjg 
FRIENDS, dzigki ktorej poznacie moze nie 
miliony, ale setki tysigcy nowych 
wspaniatych przyjacidt z catego ^wiata! 
Wszyscy na wyci^gnigcie rgki, tylko 
pstryk I twoim zyciu pojawia sig przyjaciel, 
z ktdrym mozesz pograc w Halo i wymienl6 
sig przepisami na cfasteczka! W oknie 
glownym znajduje sig wydzielone miejsce 
na czat, gdzie dyskusuja ze sob^ 
przedstawiciele rdznych klanow. Rozmowy 
na poziomie dysput intelektualnych w 
■Rowerze Blazeja’ powinny dostarczyc 
Warn sporo frajdy! Sporym plusem jest tez 
brak wkurzajqcych reklam, ktorych tym 
razem nam oszczgdzono. To sle ceni! 



Programik dziala niczym niewierny m^z. 
ukrywaj^cy przed zong swoje kochanki. 
Oszukuje perfidnie twojg konsolkg, ktbra 
mySli, ze komputer jest drugim Xpudlem, a 
nastgpnie tgczy sig cichaczem z innym 
komputerem, ktory znajduje sig w 
identycznej jak ty sytuacji. Jednym 
slowem: wielka sciema:) Wszystkio dziala 
na zasadzie peer to peer, co niestety ma 
swoje minusy, gdyz jest to mimo wszystko 
gra LAN, ktbra nie byla optymalizowana z 
my^lg o intemecie! W lokalnej sieci zwykie 
ma sig maksymalnie ping 10 lub 15, a 
osoba hostujgca grg naturalnie ma ping 0. 
Tak male roznice nie wplywajg na przebieg 
rozgrywki, jednak podczas Igczenia sig z 
internetem wartosci stajg sig duzo wyzsze 
i przez to przy duzym pingu gra przestaje 
byb efektywna. Pojawiajg sig opbznienia, 
More zupelnie burzg precyzje i rozgrywka 
przestaje by6 fair. DIa zasady tylko 
przypominam, ze MUSISZ miec stale Igcze 
0 przepustowo^ci conajmniej 115K(czyli 
nadai popularne u nas SDI), zabawa na 
modemie 56K nie ma w sumie najmniejsze- 
go sensu.. 

Tak gwoli ciekawostki: kazda gra, M6ra 
obsluguje komunikator glosowy na XBOX 
LIVE, oraz ma opcje link, umozliwia 
rozmowg rowniez przez XbConnect. Wiele 
os6b pewnie spyta. czy jest mozliwosc 
podfgczenia odpowiednio “dosztukowane- 
go" zestawu umozliwiajgcego rozmowg? 
Teoretycznie jest to do zrobienia, jednak z 
tego co wiem, nikt sig jak dotgd nie kwapil. 
zeby sig tym zajgb. 95% ludzi korzystajg- 
cych z tej ustugi gra w HALO, Wore jak 
wiadomo, nie oferuje tej opcji. Oczywiicie 
kiedy jestescie w posladaniu starter kita 
XBOX LIVE, mozecie smialo korzystac z 
zestawu rowniez podczas gry supportujg- 
cej rozmowy online. 



XbConnect wspolpracuje wylgcznie z 
tytulami. More posiadajg opcje grania przez 
kabel LINK. Nie ma sig co jednak martwic, 
gdyz na liScie gler wspolpracujgcych z 
programem znalez6 mozna takie szlagiery, 
Jak HALO. UNREAL CHAMPIONSHIP, 
TONY HAWK 4, RETURN TO CASTLE 
WOLFENSTEIN, MOTO GP, TIME 
SPLITTERS. GHOST RECON, CLONE 
WARS. BRUTE FORCE, MECHASSAULT i 
wieie innych! 






Granie w HALO przez XbConnect jest 
przyjemne i bardzo wygodne. Wspolnie z 
grupg polskich graczy: filem4, pihem I 
raptorem spgdzilem kilka bardzo przyjem- 
nych godzin, oddajqc sig rozkosznej, 
krwawej jatce (zwazywszy na poziom 
zawodnikdw, stalem sig "glownym 
daniem":). W 90% przypadkow nie bylo 
problembw z lagiem, a na mojej Neostra- 
dzie wszystko smigalo jak nalezy, bez 
przykrych niespodzianek. Nie ma tez 
wigkszych problemow z TONY HAWK, w 
Morego mozna grad nawet przy wigkszym 



pingu. szalej^c na desce 
razem z ziomalem z USA, 
majgc prawie identyczne 
szanse na uczciw^ 
rywalizacje. UNREAL 
CHAMPIONSHIP sprawuje 
sig rownie dobrze, jak 
HALO. Gra sig dosd 
swobodnie, a jedynym 
powaznym problemem, z 
jakim sig spotkalem, byly 
wykrgcone w kosmos 
umiejgtnosci moich 
oponentow. Gdy 
czgstotliwosd fragow 
okazala Irustrujqco dia 
mnie niekorzystna, 
postanowilem odpalid 
GHOST RECON. Niestety 
nigdzie nie bylo chginego, 
zeby ze mna wiaczyl sig 
do gry i w kortcu bo doid 
dluglm czekaniu. udalo ml 
sig chwile zagrad. Gra 
wypadia zdecydowanie 
najgorzej, ale przypusz- 
czam ze decydujgc^ roig 
mial tu wysoki ping, M6ry 
na dluzsz^ metg 
uniemozllwii ml dalszg grg. 

Istotng spraw^ jest tez 
rozrdznlenle gier na wersje 
NTSC i PAL • w 
przypadku, gdy masz w 
domu europejskie HALO, 
zapomnij o grze z bracmi 
zza oceanu. Taki lajf. Z 
krdtkiej anklety jakq 
przeprowadzilem widad 
wyraznie, ze polscy 
gracze wybrali importy 
NTSC. Elementem 
rozstrzygajacym byla tu 
mozliwosc grania z 
amerykahskimi wyjadacza- 
mi i smigajaca w 60 fps 
animacja. Zabawa na 102 i 
niech mi kangur na glowe 
spadnie. jeSli wciskam 
Warn kit! 

Reasumujgc, zabawa z 
pomocg XbConnect jest 
przednia i stanowi dia 
polskich graczy doskonal^ 
alternatywe. zwazywszy 
na utrudniony dostgp do 
XBOX LIVE. Wieczorne 
pojedynkowanie sig w 
gronie znajomych z Polski 
i bardziej cywilizowanych 
krajdw swiata ma swdj 
urok. Program jest prosty 
w obsludze, wspolpracuje 
z kazdym modelem konsoli 
i (pytalo sig mnie o to 
wiele osdb. wigc jeszcze 
raz informuje) nie wymaga 
instalacji modchipa I 
wspolpracuje z kazdym 
modeiem konsoli XBOXI 
Intuicyjna obsluga i 
przyjazna dia uzytkownika 
prostota sprawia, ze mogg 
zarekomendowad aplikacje 
wszystkim szukaj^cych 
multiplayerowych uniesieii 
graczom. Do zobaczenia 
online! [mazzi] 
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NETWORK ADAPTOR 



HIV usilnie od jakiego^ juz czasu 
przekonywal. ze MC2 to ^wietna 
gra. I o lie pierwszy kontakt jest 
do^d chlodny {ja wymarziem), tak 
po rzucentu sig w wir sieciowych 
potyczek zaczyna sig robid 
cieplej. Co irytuje jednak na 
wstgpie, pomykanie w Necie 
zmusza nas tutaj do wczesniej- 
szego ukohczenia gry w 
pojedynkg - w przeciwnym 
wypadku brakuje wieiu wozdw i 
jednosladow, o trasach cry 
miastach nie wspominaj^c. 

Rodzaj mobilizacji? Mocno 
specyficzne podejScie. Drugim 
powaznym mankamentem jest 
brak obslugi headsetu z 
SOCOMa. bo wpisywanie na 
padzie przez trzydzieSci sekund 
dw6ch wyrazdw to raczej srednia i 
atrakcja. Ale cod za cod, 




procedury sieciowe pozwalaja 
dzigki temu bez przeszkod bawid 
sig odmiu osobom jednoczednie 
(to i tak maks) przy slabszych 
pol^czeniach. Po wylgdowaniu na | 
trasie zaczyna sig wreszcte cos 
konkretnie krgcid. Zaliczanie 
kolejnych checkpointow jak w 
trybie single, zabawa z 




wybuchaj^c^ bomb^, imitacja 
trybu CTF... Akcja jest cholernie 
dynamiczna, ciagle ktod kogod 
goni. cod zrzuca. potem 
zaliczenie punMu I wszystko od 
nowa. S^ dopatki, co ubanvia 
mocno zmagania z MC2, jednak z I 
drugiej strony jest ich stanowczo 
za malo. Kontec koncow dziwnie 
wstrzgdnigte wrazenia po paru 
dniach, bo zabawa jest pyszna 
przez kilka plerwszych godzin, 
rajcuje lepiej niz noc z nimloman- 
ka, a pozniej w ulamku sekundy 
entuzjazm bierze sobie uriop. 
Polecam z umiarem. [shi] 
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I Urzqdzenie okreslone jest przez 
I Jonkesow mianem headset, Brytyjczycy 
I nozywajg je s/stemem do komunikacji 
I gtosowej, a my powiedzmy sobie prosto z 
I buta, ze (hodzi o kawolek plastiku, 

I studiowkf i mikroioi). UOTO GP tak jak i 
I reszto gier dziatajqcych no Xbox Live 
I pozwalo prowodzic rozmowy w aosie 
I rzetzywistym z wszystkimi uczestnikomi 
I oktuolnie rozgrywanej potyaki on-line. 

Jesli ktos spowoduje nasz upadek no 
I Ifasie, zawsze mozesz rzucic w eter kilka 
I niewybrednych tekstow. A pdzniej 
I wysluchac ieszcze lepszych od 1 5 
I pozostotycn zowodnikow biorqcych 
I udziai w wyicigu. Niech zyje sportowo 
rywolizQcja! 



Moto GP Ultimate Racing Technology (THQ) 
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Najwi^ksza rewelacja zabawy z Uvem! Gra zupetnie zawtadnata 
mn^ i Mazurem, w sumie sp^ziti^my najwi^cej czasu wta^nie 
szarpiqc w wyscigi od THQ, Po pierwsze, MOTO GP cieszy si? 
ogromna popularnoscia. Pokoje sq zawsze peine, przewija si? 
mnostwo ludzi. Podobnie jak w innych tytutach po zalogowaniu 
dost?pne sa trzy standardowe opcje; Quick Match, ktbry automa- 
tycznie przerzuca nas do najblizszego wyicigu, Optimatch, gdzie 
wbijamy si? do opcji wyszukiwania zaiozonych przez innych gier 
(mozna wyszukiwad 6cisle okreslajac jaki interesuje nas j?zyk, jaka 
ilo^ okraieh, tras itd.) i wreszcie Create Session, pozwalajacy 
zaiozyd wiasny pokbj. Wystarczy nieraz zaledwie p6i minuty, a 
zbierze si? komplet 16 ch?tnych do jazdy. Tak duze zainteresowa- 
nie ma oczywiscie swoj powtW - raz, ze MOTO GP to rajcowne do 
boiu wyscigi, z fajnie opracowanym modelem jazdy, dwa gra jest 
dodawana w postaci dema (trzy trasy) do ptytki startowej Xbox 
Live. Kiedy juz si? wbijesz do wybranego pokoju, nazywanego tutaj 
lobby, pojawia si? na ekranie lista os6b w nim obecnych. Przy 
kazdej ksywie s? rozne ikonki, np. jesli Gracz uzywa headsetu, to 
jest wySwietlona na biaio ikonka go symbolizujaca. Maio tego, kiedy 
i aktualnie Gracz rozmawia, wdwczas zapala si? ona na zdtto, dzi?ki 
I czemu pozostali sfysz?c gtos I widz^c mrugajac? ikon? wiedz? kto 
I si? teraz odzywa. A wyobraz sobie co si? dzieje. kiedy na raz 
I zacznie mowib 7-8 os6b! W pokoju maksymalnie jest 16, wi?c 
I czasami s? tylko jedne wielkie przekrzykiwania. Huh, na samym 
I poczatku, nie wiedz?c 

jeszcze, ze headset jest po 
wpi?ciu do pada automatycz- 
nie wfgczony prowadziiem 
przez kilka minut rozmow? 
(maj^c go zaiozonego na teb) 
z siedzgcym obok Mazzim - 
dopiero po chwili dotarty krzyki 
mocno wkurzonych juz t^ 



papianin?, po polsku przeciez:), Graczy. Swoj^ drog?. 
mowiac w rodzimym j?zyku najcz?sciej bior? nas na Xbox 
Live za Rosjan. DIa mnie osobiscie rzadz? wszetakiej 
masci zabojady, pr6buj?ce coi wyst?ka£ po angielsku - 
nie ma to jak ten ich akcencik. A skoro o gtosie, to waho 
jeszcze nadmienid, ze MOTO GP ma opcj? zamiany 
naszego oryginalnego brzmienia, w jakied tantazyjne • 
mozesz byd siyszany jako nastolatka, robot, a nawet 
postad z kreskowki. I gdyby si? dobrze zastanowid. to 
ten tytut “robi" gtdwnie wtasnie dzi?ki catej otoczce z nim 
zwiazanej, ze jeszcze tylko wspomn? tu o mi?dzynarodo- 
wych rankingach. Pomysl o tym; wchodzisz w opcj? 
wynikdw, a tarn wydwietlaja Cl si? najlepsze osiagni?te 
dot?d czasy na kazdej z tras. To jeszcze nic. Mozesz 
sprawdzid swoje osi?gni?cia, a system od razu podaje 
miejsce jakie obecnie zajmujesz! Lekkiego zonka 



zaliczylismy po pierwszym 
dniu, kiedy na ulubionej trasie 
widniata pozycja 85,678:). 
Liczba ta obrazuje przy 
okazji, jak duzo ludzi gra i 
jest w bazie wynikdw, 
Rewelacja, a juz niebawem 
druga cz?dd! [shi] 
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DIa potrzeb testow (recenzji) 
gier wspdtpracuiacych z sieci? 
przygotowaliSmy osobn? 
*ocenlaczk?‘ z wszystkimi 
niezb?dnymi inlormaciami: 
■loSci? graczy (online), 
zaletami i wadami oraz ocen? 
kohcow? (S-stopniow? z 
potdwkami). Ocena ta dotyczy 
WYLACZNIE rozgrywki 
sieciowej i me ma me 
wspdlnego z werdyktem 
zabawy offline'owej (mesiecio- 
wej). 
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Mechassault 
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ATV Offroad Fury 2 



NBA 2K3 
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kosz za kosz. Najlepszym rozwigzaniem jest 
zgadad si$ po prostu na rozegranie spotkania ze 
znajomym, bo w innym przypadku denerwujg - 
jeSli juz na kogo^ trafimy - ieszcze, ktbrzy po 
dwdch minutach potrafi^ spauzowab gr$ i 
zakonczyb spotkanie. Nie sgdzitem, ze genialna 
w trybie dia pojedynczego Gracza NBA 2K3 tak 
cieniutko 



wypadnie w 
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Szkoda. 

[shi] 
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MechAssault to catkiem udana 
strzelanina, ktora dobrze spisuje 
si§ podczas rozgrywki na jednego 
gracza, jednak prawdziwycb 
mmiertcow nabiera podczas gry 
Online. Po zalogowaniu do XBOX 
LIVE mozna skorzystad z opcji 
DOWNLOAD CONTENT, by 
sci^gnaii na hadeka nowe modele 
robotow, czy kolejneareny 
zmagad, prosto spod igty 
developera, DAY ONE STUDIOS. 
Do dyspozycji oddano pi?c trybbw 
rozgrywki. w ktbrej moze 
uczeslniczyd maksymalnie do 
oSmiu graczy. Tworcy chcieli w 
ten sposob ograniczyc lag! I 
dostarczyc niezbadne minimum, 
potrzebne do przyzwoitej i 
bezslresowej gry. Faktycznie 
wszystko chodzi szybko i nie 
zauwazytem problemow z 
komunikacj^ glosow^, co 
swiadczy o dobrej optymalizacjl 
kodu gry. Kiedy dolgczacie do 
rozgrywki, wybieracie typ mecha, 
jego kolor, druzyne (jesli taczycie 
sia w teamy) I ewentualnie jedna z 
voicemask. Ze wszystkich 
trybbw, najbardziej przypadt mi do 
gustu DESTRUCTION, czyli 



standardowy deathmatch, 
polegajacy na niszczeniu 
wszystkiego co sla rusza w 
zasiagu wzroku, Efektowne 
eksplozje, dynamika, swietne 
efekty dzwiakowe buduj^ 
sugestywny klimat totalnej mtocki 
“Albo ty, albo oni!" LAST MAN 
STANDING to z kolei gra, 
polegaj^ca na anihilacji wszystkich 
graczy, w mysl znanej z 
"Niesmiertelnego" formulki "There 
can be only onel", do ostatniego 
stojacego w jedym kawaiku 
mecha(..,)Gra nie jest prosta, a 
doswiadczeni gracze bezlltosnie 
rozprawiaja sia z zottodziobami. 
Fakt faktem, jest to jednak 
wyzwanie, warte czasu kazdego 



ambitnego Gracza, Ktory postawi 
sobie za cel zdobycie lepszych 
umiejatnoscil Tytut ten dostarcza 
sporo dobrej zabawy I jest 
niewatpliwie jednym z tytutdw, 
ktorego zakup polecam rozwa- 
zyd[mazzi] 



Przyznam szczerze, ze po szarpniaciu w 
MIDNIGHT CLUB 2 jakos tak srednio dawalem 
tym quadom szansg na przykucie do ekranu. 
Odnalazt sla stworzony jeszcze podczas zabawy 
w pojedynka chtopek, zaraz potem gra 
wskoczyta w opcja online, kuszac klasycznym 
wyscigiem badi trybem freestylowym, w ktorym 
gidwna zabawa polega na czesaniu trikuicbw. 

Hmm, Trocha 

■" ". bez sensu 

-irt- .,v.. nabijac punkty 

bgdac online, 
skoro podobnie 
pojezdzic mozna 
sobie w singlu. 
To moze 
wyscig? Fajne, 
ale na 

piatna^cie minut. Brakuje temu tytutowi powera, z 
trasy wieje nud^ i na plus jedynie zaliczam czata, 
bo akurat natrafilem w nim na naszego rodaka i 
wysluchatem historii, ze w ATV OFFROAD 
FURY 2 
fajnie sia 
jezdzi, ale 
tylko po... 

Hmm. 
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Pierwsza koszykowka, w ktbr^ mozna szarpnqd 
na serwerach Xbox Live. Poczqtkowo na samq 
mysl mocniej zabito serce, niestety w praktyce 
okazato sia. ze to idealny tytut jesli chciatbys 
sig.,. nudzib. Przez dwa dni probowatem znalezc 
kogos chatnego do rozegrania chociaz jednego, 
krotkiego meczu, zagiqdajqc co para godzin na 
serwer i szukajqc ewentualnych gier. Nic. Zero. 
Nut. Ostatecznie udato sia umbwib przy okazji 
pomykania w MOTO GP. ale przyznam szczerze, 
ze zabawa rozczarowuje - niemal bezustannie 



Unreal Championship 



Po uruchomieniu UNREALa za 



pierwszym razem wczytato sia 
menu, a nastapnie wyskoczyta 
plansza z informacj^, ze jest 
dostapny nowy patch do gry. I z 
pytaniem, czy go zasysac. Cala 
operacja potrwata dostownie dwie 
minuty, gra sama sia zrestartowa- 
ta i... Zniknal problem przycinajq- 
cej animacji. Wszystko 
automatycznie, wciskajgc moze 
dwa razy klawisz. To pokazuje, 
jak duzq moc ma mozliwosb 
uruchamiania gier na Xbox Live 
chodby tylko w celu sciqgniacia 
dodatkowych map czy poprawek, 
Po wejsciu w tryb Play Live 
oczom ukazuje sia znajomy 
widok: Quick Match, Optimatch, 
Create Session. Dalej wybierasz 
rodzaj zmagah (CTF, Deathmatch 
i cata reszta), ustalasz z jakq 
minimalnie i maksymalnie liczbq 
zawodnikbw chciatbyi waiczyb, 



po czym gra wyswietli aktualnie dostapne mapy. Wrzucono do UC 
istotnq dia gry w sieci informacja o jakosci potqczenia • trzy gwiazdki 
oznaczajq najlepsz^. ale szarpatem nawet przy jednej I na matych 
mapach daje rada. Przy dwoch jest zupetnie ok., brak opoznieh. Szkoda 
jedynie. ze xboxwa wersja gry nie daje radosci na zbyt dtugo • kuleje 
sterowanie. Owszem, mozna sia przyzwyczaib i niezle c^erowad padem, 
ale to nigdy nie badzie ta precyzja co z myszkq I ktawiaturq. Przewaznie 
jeszcze na senverach siedz^ totaini maniacy, wiac zeby zdobyc kilka 
fragow trzeba solidnie wczesniej podwiczyd. Swietny tytut na Live' a, 
tylko wymaga cierpllwosci na poczqtku oraz przyzwyczajenia sia do 
analogdw. Mnie fego zabrakto, wola rzeznia w MECHASSAULT (mimo 
pfzesadnej prostoty). [shi] 
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NETWORK ADAPTOR 








Najpierw zdejmujemy sciank^ ukrywaj^- 
cq slot Expansion Bay. 



A Wkfadamy NETWORK ADAPTOR a do niego 
koncowk? kabla sieciowego (RJ-45)... 



W sklad zestawu NETWORK 
ADAPTOR wchodzi karta 
sieciowa (w Europie nie 
b§dzie miata modemu, a 
zatem bez ODPQWIEDNIE.I 
“statki" nie pogramy) oraz 
plyta startowa (do skonfigu- 
rowania pot^czenia). 



Tym razem dost?p szerokopasmowy do 
Internetu zapewnia bezpoSrednie poiqczenie 
z modemem ADSL 



A sam modem to nic innego jak Neostrada. 
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NEWS 

ZaczynomY od inlormacji 

zwiqzonej ze ^olem gier. 
Otoi japonsko wYtwornio filmowo 
Gaga Communications zokupib nio- 
downo prowa do ekronizocji rewe- 
locyjnego "Devil Moy Cry". G^zko 
powiedziec, co z tego wyniknie, 
wprowdzie budzet tej produkcjt mo 
wyniesc 40 milionow'zielonych", ole 
jopoiiscy oktorzy i joponski rezyser 
nienojiepiei wrozq sukcesowi tej 
ekronizacji na szerszym forum... 
Zoboczymy. Premiero dopiero na 
poczqtku 2006 r. [myq] 

Co dekowe, niejoki pon 

Samuel Hadida, wioiciciel 
studio Davis Film, o przy okozp je- 
den z gtdwnych udziahwcbw we 
wspomnionym Gaga Communico- 
tions, mo lez w swoim sejfie liceiHjg 
no szerokoekronowq wersjq 'Qni- 
mu^y"! Czydy kolezko skupowal 
prowa do to ciekowszych gier z PS2? 
Budzet podobny (niecate 50 bonie- 
czek), okcjo w feudolnej Japonii 
peinej samurojow i demonbw... 
Hodida mo m swoim koncie produk- 
cjo tokich tytufow, jok "Brolerstwo 
Wiikdw" czy "Resident Evil", wi?c 
moze bqdzie dolo siq ogiqdoc... 
[myq] 

Tymczosem Amerykonie 

jodq rowno po ekronizacji 
wszystkich komiksow, jokie wpod- 
nq im w rqce (kiedy "Kapiton Zbik"?). 
Teraz wziqli sip zo "Dealhlock". 
Glowny bohoter to oczywikie ko- 
lezka 0 tajnych mcKOcIi, tym razem 
potrofiqcy zmienioc sip w robolo, a 
wszysiko przez tojemnicze, wojsko- 
we eksperymenty. Ech... Obroz re- 
zyseruje Lee Tomahori (cztowiek 
odpowiedziolny zo oslotniego Bon- 
da), 0 mechonizm produkcyjny od- 
polity studio Paromounl i Marvel, 
[myq] 

Jodqc komiksowym tropem 

■bpdzre tried 'Blode'. Tym 
rozem zo rezyserip wezmie sip Da- 
vid S, Goyer, scenorzysto poprzed- 
nich dwoch czpki, w mipdzyczosie 
oprocowujqc skrypt do nojnowsze- 
go "Botmono". Tym rozem historio 
ma krpdc sip wokol niebezpteaeii- 
stwo epidemii no skolp globolnq, w 
wyniku klorej wszystkim ludziom 
grozi dominacjo wompirdw... Drugi 
"Blade", jok wiodomo, zostowiat 
furtkp no noslppnq czpsc, nic zotem 
dziwnego, ze toko powsloje. Snipes 
wprowdzie pbki to nie potwierdzii 
swojej obecnosci, ole tez nie zaprze- 
czyl. Przeiew no jego konto juz w 
diodze... [myq] 







ItOZSAMOK BOURNE'A / BOURNE IDENTITY 

czyli krbtkl instruktaZ 'jak zabib napastnika dlugopisem*. Muszp przyznad. ze sceny walk pokazano tjtaj naprawdp profesjonalnie. 
Saniezwykletechniczne- widadstabllnoddkazdegobbku, impel ciosu, sposobzatozeniadzwigni. Nie ma kosmosow przecz^cych 
grawitacjl (w sekwencjach pojedynkow, bo np. svrobodny lot przez siedem plater na plecach jakiegod bandziora to lekkie przegipcie), 
jest za to cob, co mozna by nazwad efektovmym realizmem. Duie brawa dia udZwipkowienia (nie tylko w scenach mordobicia) - 
bardzodobrze przygotowanostronp audio do obrdbki wielokanalowej. Sama tabula stanowi odbwiezonq wersjp film j z Redfordem, 
dobd luzno trzymajac siq ksiazkowej wersji Roberta Ludiuma, aopowiada o cziowieku pozbawionym pamieci. posiadatacym za to 
kulp w brzuchu I tajemniczy numerskrytkl w szwajcarskim banku. Dodatki opracowano ciekawie. Komentarz rezysera odslania 
motywy. jakie kierowaty nim podczas naginania niektbrych wqtkbw powiebci, wyjabnia tez trochp aspektdw technlcznycb. Za to 
usunipte sceny i altematywne (wizualnie, nie meiytorycznie) zakobczenie niespecjainie podnoszq temperature. Zdecydowanie 

ciekawie] prezentuje sle reportaz z produkcji, a takze trailery Innych (i o tochodzi!) iilmbw 
rHulk" i "Jofinny Englisb"). Na koniec zostaje opcja (DVD-ROM) kilku mini-gier z gatunku 
'czy mbgibys byd szpiegiem?' oraz teledysk Moby' ego. NieZle. Dobry. jesli odpubcid 
cipzar znakomitej ksi^ki, thriller szplegowskl.O [myq] 

Nojciekawszy moment: wolkazakoiiuonowbiciemdiugopisuw;^pne(iwnika 
Dodatki: komenlQrireiysero,repo( 1 onplanu,ollernotywnezokonuenie, sceny usuniple 
(+1 roiszerzona), teledysk Moby'ego’Exireme Woys', zwiosluny: "Hulk' "Johnny Enghsh", 
ToisamokiBouriie'a'opcjeDVD-ltOM 

WWW.STRACH / FEAR DOT COM 

Mimo niewqtpliwej odtwdrczosci tego obrazu, muszp przyznad, ze urzeki mnie on swoim klimatem, cipiarem opowiedzianej historii... 
Przymknqiem wipe oezy na pewne naciqgnipciascenariusza. Owszem, gidwnq llniptabuiy 'pozyezono' z jednegoz lepszyeh 
horrorow ostatnich czasow, czyli z ‘Krpgu", jednak film wzbogseono o sporo zupetnie Innych wqtkdw, do tego bawl^ sip konwenejami 
wizualnymi. Mamy wipe tytutowp stronp intemetowq. ukazujpcp sadystyezne Iransmisje tortur, przy okazjl uderzajqcq woglpdajqcego 
ciqgiem chotych, wykrpconycti obrazdw (jeszcze bardziej schizujqce niz w 'Krpgu'!). Po ich obejrzeniu cztowiek ginie w przeciqgu 48 
godzin. Jest tez zagadka be^lalsko zakatowanej kobiety oraz psychopatyeznegodoktora lubujpeego sip w zmuszaniu ludzi, aby prosili 
0 wlasnq bmlerd. Na trop tajemniezyeh zabdjstw wpadajp nowojorski poliejant (Stephen Dorf - 'Blade') I tutejsza pan! bblog 
(Natascha McElhone - 'Ronin', 'Solaris’), dobd szybko zaczynajqc wybeig o wlasne zycle... Atakowanie widza szybkimi ujpetami, 
motywy budujqce grozp, nagle uderzenia - to wszystko wyraznie uwypukla naprawdp profesjonalnie przygotowana sclezka audio. 

Duzy plus. Jebll chodzi o matehafy dodatkowe, to polecam reportaz z planu, pokazujqcy 
kilka swietnie wystylizowanych lokaqi. Natomiastw scenach nlewykorzystanych widad 
pewien stopieh kompresjl, co wypfywa nieco na ich dobdr. Masz ochotp na cipzszy. 
odpychajqcy klimat. miejscami rodem z SILENT HILL? Nie przeszkadza Ci ksero z 
■Krpgu"? Led do wypozyczalni.D [myq] 

Najciekawszymoment: lo.coduejesifnakoKUZpsychopalycznymdoktorom lozto 
normoinieSlLENTHILLi 

Dodatki: komentarz jiioducenta I rezysma; sceny njewykerzystane; reportaz z picnu 
Mmowega;filiTiografK;goleria2<!ioc;zwnsluny ^ 



BYt SOBIE CHIOPIEC / ABOUT A BOY 

Hugh Grant ma wprawdzie ugruntowanq pozycjp aktora i o kasp martwidsip nie musi, niemnie] wraz z owym ugruntowaniem dopadio 
go niefaezpleczne zjawisko zaszufladkowania (romantyezne komedie). Ajazaangazowatbym go w obraz o seryjnym mordercy, 
wrzucii kilka tatuazy na szyjp. ewentualnie pozwolil weielid sip w przesadnie eleganckiego, cynieznego handlarza broniq. Oj razu 
zrobiloby sip ciekawie]. W 'Byl Sobie Chlopiec" wprawdzie trochp starano sip odmienidjego image (chodby przez obcipcie wtosdw), 
niemnie] charakler lekko nl^radnego, sympatyeznego podrywaczajest tu jak najbardziej obeeny. Z drugie] strony, nawet kilka razy 
rozbawii mnie scenariusz ukazujqcy zagrania dobd wyluzowanego trzydziestolatka, ktdry wzyciu generalnle nie robi nic (ma duze 
konto) poza kombinowanlem gdzie spotkad kolejne stadko kobiet I jak za jakis czas wymienid je na nowe. Pewnego dnia postanawia 
uwodzidsamotnematki. wymyslajqc sobie fikcyjnegosynka... RImpod kqtem mozliwosci DVD niespecjainie rozpleszcza.Zlozonych 
efektdw dlwipkowych eksponujqcych subwoofer brak, nasycenie kolordw w normie, komentarz rezysera drednio porywa, a 10 

usuniptychscen... No, akuratte moze nie sqzte. bo poszerzajqfabutp, tylko zepoprostu 
nie ma co liezyd na sekweneje podbljajqce adrenalinp hen. wysoko. Za to reportaio 
produkcji nawet wciqga, chyba przez duzq liezbp kadrow z planu i ciekawe wypowiedzi 
ekipy. Na dokladkp poreja muzyki i zwiastuny innych pozyeji. W sumie molna obejrzed, 
szczegblnie jak komus Grant na ekranie nie pizeszkadza.D [myq] 

Nojdekcnwsiymomenl: MoK^olbiMiwyjasnienie.jakdobrKzagospodarawocsobieczas. 

Dodatki: k omenlorze tworcbw Filmu; xeny wycif le; reportaz o produkcji; Irzy zwiostuny 
("Johnny English', The Guru', "6yi Sobie Chtopiet'); wywiod z muzykiem Badly Drawn Boy; 
teledyski "Slilent sigh" i "Something to folk about"; opq'e DVD-ROM ^ 



dystrybueja; Universal 
rezyseriaiDoug Liman 
wystppujq: Matt Damon. I 
Franka Poleme, Chris Cooper 
Brian Cox 

dtwipkiDolby Digital 5.1, OTS I 
gatunek; thriller szpiegowski I 
czas trwania; 118 min 



dystrybuc^Wamer Bros. Poland | 
rezyseria: William Malone 
wystppujq: Stephen Dorft. 
Natasha McBhone. Stephen H^ I 
LtioKler 

dzwipkiOolby Digital 5.1 
gatun^hexrof 
czas trwania: 97 min 



jDaitia 



dystrybueja: Universal ; 
rezyseria: C. Weitz. P. Weitz 
wystppujq: Hugh Grant, | 
Tom Colette, Rachel Wasz, 
Nicholas Hoult 
dzwipk: Dolby Digital 5.1 
gatunek: komediaobyezajowa | 
czas trwania: 101 min 



Pila 





- IB 









MYSZAQ: Czas na kolejny "Kqcik DVD". zmiany. Agent Scierka przygotowa) nowy podktad graficzny. dorzucil 
dodatkow^ strong i najnowszego Jaguara pod m6j garaz {eee, no wfasnie - czekam na niego i czekam, chyba zty 
adres podatem!). Najwyzszy czas na jakies modernizacje. Przede wszystkim zmie^ci si? nam teraz zdecydowanie 
wi?cej recenzji, dodatkowo upi?kszonych jakimig kadrami z filmow. B?dzie ciekawiej wizualnie, a do lego przegl^d 
rynku z danego miesi^ca zyska na aktualnosci. W kohcu pojawita si? mozliwoSd recenzowania wi?kszo§6 
ukazujqcych si? edycji DVD, a nie odWadania co niektorych na kolejny numer. (...) "Matrix: Reakt^wacja" wylqdowat 
w Poisce. przy okazji zbierajac ponad miiionowg widowni? (na stan obecny). tadnie. Sam tilm mozna traktowac 
rpznie. z pewnodci^ fabuta nie ma nawet potowy mocy cz?sci pierwszej, ale kilka momentdw prezentuje si? calkiem 
— zjadliwie. Tylko czemu nagromadzenie drugoplanowych postaci przywodzi mi na mySI miszmasz rodem z MGS2? Za 
to scena z ci?zardwkami i obtokami czarnego dymu naprawd? zapisala mi si? w gtowie jako mocne t^pni?cie. Dziwne troch?, ze 
wst?pny trailer "trdjki" specjalnie nie powala - moze \Wachowscy poki co nie chcieli odstaniad mocnych kart? Obyl A swojg drogq, 
po kilku dialogach (gtownie z "Architektem" i "Francuzem") i jednej scenie z Neo mozna doSd tatwo wpasc na PRZYPUSZCZALNY 
charakter "Matrix: Rewolucje". Zobaczymy, jak to b?dzie. (...) Ostatnio miatem okazj? porbwnad dokladnie system Dolby Digital 
5.1 i DTS ES. Wnioskt: w wi?kszoSci filmow rdznice sg slabo slyszalne, ale po odpaleniu prdbek dzwi?kowych ukierunkowanych 
na miksowanie wielokanafowe mozna spokojnie wylapac wyrainiej zbudowan^ przestrzennodd na tym drugim zestawie. Ja jednak 
poki CO zaczekam na system obsfuguj^cy glodniki zawieszone tez na suficie, nad ogl^daj^cym (czujesz efekt przelatuj^cego 
samolotu, albo np. czfowieka spadajqcego z wiezowca?). To b?dzie power! (...) OK., spadam, w sierpniu w kinach ma wyskoczyd 
"Terminator 3 - Bunt Emeryta" (czy jakos tak), a pdki co mozna obejrzed "28 Dni Pozniej". SajonaralD 



^ :jW:! 

NEWS 



K Spielberg ukonczylwstfpng 
wenj? sceneriuszo do czwar- 
lego "Indiana Jone$", o Ford defini- 
lywnie polwierdzil swojq rol? w lej 
produkqi. Ciekowe, [ak wyobraza so- 
bie skakonie nad pnepokiomi i hu$- 
tonie si? przy pomixy bola, wszok 
najmlodszy [uz nie jest. Ale skoro 
Stallone moze groc Rocky'ego, o 
Sthworzenegger rozvraza opcje do- 




Jaki Bond jest - kazdy widzi... Dawka efektownyrti akcji. bajkowych motywdw, komiksowytSi dialogdw i pl?knych kobiet wtradycyjnej, 
wslrz^Sniftej, nie zmieszanej normie. Muaz? przyznad, zezaczyna si? nieile - scena pogoni poduszkowcdw pozamirrowanym 
terenie ma dynamik?. James trafiado potnocnokoreaitskiego wi?zlenia, gdzie po kilkunastu miesiacach zostaje zwdniony w ramach 
wymiany zapsychopatycznego porucznika Zao. Szelowie brytyjskiego wywiadu sa jednak przekonani, ze pod wplywem tortur zdradzil 
tajne informacje... Tak. Dylemat psychologiczny pierwszego kalibru. D«>rze ctiociaz, ie edycj? DVD rozszerzonodo dwbch plyt, 
umieszczajac wro ciekawych materialdw. Chcesz obejrzed poprsy kaskaderow z rbznycn uj?d? Prosz? bardzo. Masz ochot? vfljasd 
do biura MI6, by dowiedzied si? tolku rzeczy na temat bazy lechnicznej 007? Przesledzic powstawanie kolejnycn uj?d - od szkicow, 
przezzdj?cia i obrobk? cyfrowa? Sprawdzid, jak wypadly sceny bez efeklbw komputerowych? Znateic si? na pfanie teledysku 
Madonny? Zapoznad si? z opisem niewidzialnego Aston Martin? O komentarzu rezysera, czy filmia z planu zdj?oowego wspominad 
•awM -van chyba nie musz?.Tradycy)niewi?c nowy Bond 2ostalwydai>yzawodawo(m6wi?owers]i 

j' ^ dwuplytowej).tradycy|nieakcjetypunocnysurfing.czylodowypalacpozwalajqdziwnie 

. westchnac... Niemniej ocena kohcowa za edycj? DVD led w gdr?.0 [myq] 

Nojdekawszy moment: n'^rirlne sjto i"potyl>.a|?CYS)f' o nwki^dd] (ncrwyhrv 
|w2iorriiTinityi'^;is‘.::(ir:;rr'' 

Dodotki: lbvDjKomemarzr#DruwMlitieiu]W!ktki;[ 2 XDVD]tepotloi 2 plaiui 
' tfliwi m g u , teaortai o redirot|i kluttowyth teen stenylKskodersklt z roznych owe: moterioly 

oefeklochko(rsute:awytb’opi$vyposaienKi 6 onda' 9 Ble<kiFoloM«; 2 ww>hmyklmu:hMdyd( K 



dystrybucja: imofingi 
rezyseria: Lee Tamanc'' 
wyst?pujq: Pierce B^vnan. 
-lii'eBr :', rC?,'S{e|>'n2*5, 
R-!^iTirio>ke RickV'jn? 
dzwi?k;>*vE?oia5 1 OD Ex 
gatunek: 

czas trwania: ‘34 mm 



Madotwy; moisnaly oiMkraqi teiedr^u araz o grza 007 - KIGHTFIRF 



Powiem tak - o ite "Matrix: Reaktywacja" pod wzgl?dem fabuty okazal si? nieszczegdtnie rozbudowany (ja tarn kilka w^tkow sobie 
ztozylem...), udarzajqc za to kosmicznymi efektami, o tyle "Animatrix" odslania zawarta w nim gl?bie merytoiyczn?, Te dziewi?d 
krdtkometrazowych animaqi, inspirowanych swiatem brad Wachowskich, naprawd? dwietnie go rozbudowuje. pokazuj?c wiele 
alternatywnych wqtkdw. Najbardziej rozpowszechniony "Ostatni Lot Ozyrysa" stanowi genialn^ animaq? komputerowq, przedstawia- 
jacq losy zalogi jednego z ludzkich statkow - lego, ktbry pierwszy nadat ostrzezenie dia Zonu. Wykonanie materiatu ubrah, plynnodc 
ruchow, faktura sk6ry: po prostu rewelaqa! Reszta epizodowto juZ animaqe rysowane: od mangi, przez bardziej realistyczn? kresk?, 
komiks w klimatach detektywistycznych, obrazy o wydtuzonych, smuklych podagni?dach czy uproszczona, wr?C2 dzied?ca 
rysowank?. Przedstawione historie naprowadzaj? na rozwiazanie. Wore mogtyby pojawkS si? w trzecim “Matrixie", pokazuja poczatki 
wojny mi?dzy ludimi a maszynami, wrzucajqc przy okazji wiele wgtpliwodci, czy wszystko toczy si? tak, jak wierz^ w to Morleusz i 
M Neo... Oddnek "Second Renaissance" mapotencjaldor6wnuj?cy pierwszej cz?dd 

M g B "Matrixa" I ja Zqdam jego fabularnej wersji! Edycja DVD cleszy dodatkowo materlalemo 

9 f realiachanime.atakzewprowadzeniemwmotywyitajnikipowstaniatakintryguj^cych 

&'l oddnk6w,jak’SecondRenaissance‘.'WorldRecord"czy'OstatniLot...'.Qratkadla 

zainteresowanych.D(myq] 

Najciekowszy momenl: wolka i 
finol "Second RenaHsance' 

Dodotki: zdjecia z prodtrkqi; komenlarzetworcdw Filmu "Historia i kutluroonime'; reportoze 
awybroiiYdiepizodoch 



dystrybuqa: Warner Bros. Pctend 
tw6i^braciaWachowscy, - 
Jones, S.Watanabe. P.Chung, 
M.Maeda. K.Monmoto. 
Y.Kawajin 

dzwi?k: D, Digital 5.1 , D.D. Ex 
gatunek: animaqa s-f 
czas trwania: 90 minut 



I mieczew pierwszym epizodzie (aerwone moitetzki)i 



Miaia by6 nietuzmkowa komedia przedmiewajaca media. Miala byb petna Swiezodd, autoironiczna rote dIa Robina Williamsa. Miato 
bye... Zacznijmy od dobrych stron, przy okazji robi^c troch? zamieszania, a mianowide od materiatbw dodatkowych. Zestaw 
improwizowanych gagbw, lakie na planie zdj?ciowym odstawia (gtbwnie) Robin Williams, prezentuje si? dodc zabawnie, miejscami 
nawet lepiej niz wtadciwa tabula. Rewia na lodzie z opqg podgtgdu pod rbznymt k^tami tez, szczegblnie ze producenci rzadko 
wykorzystujq t? opej?. O dziwo nawet dokument z planu intryguje, gtbwnie za sprawq wypowiedzi DeVito (rezyser/aktor) I Williamsa. 
Jedynie sceny wydfte proponuj? sobie oOpudcib (nuuuda). A co pozytywnego mo2na powiedzieb na temat sarr>ej historli Smo- 
ochy’ego? Niestety, niewiele. Robin Williams w roll klnqcego na lewo i prawo oprycha, ktbry stradt deplq posad? pluszowej maskotki 
programu dia Ozieci, prezentuje si? zabawnie. Z kolei Edward Norton jako infantylny, tytulowy kolezka, ktbry go ztej posady 
przypadkiem wygryzl - zdecydowanie me. Po prostu irytuje widza. Nic dziwnego, ze ledwo si? w lilmie pojawia, a juz chc? go zabib... 

a Wprowadzeniew?tkbwmafljnych,podejrzanegoagentadosprawpromocji(nieztyDeVito) 
B| I o2ywianieGocalahistori?,szkodajednak. zena moment. Pizydatoby si? scenariusz 
9 szerzej pociagnab po tej llnll. Tym oto sposobem "Smoochy" stal si? przed?tna komedia. 
lekko udziwniona, z zabawnym otwarclem I kitkoma innymi scenami. Nawet porzadne 
. wydanleDVDnlespeqalniepomaga.Satepszetytuty.D[myq] 

Nojetekawszymoment: .»t»nV/ilionnpiobuj{!r/p«)pcUrifl»nzYng,lDnaQCYna 



dystrybueja: W(ii«rBRS.F^tBt> 
rezyseriarDamyDeViK 
wyst?pujq: Robin Williams, 
Edward Noiibn, Danny DeVito. 
Cathems Keenct 
dzwi?k:Dc>'byDigiia5i 
gatunek: komedia 
czas trwania: 110 min 



fyaqce czwartej cz?5dg "Terminoto- 
ra" ("trojka" u nos jui w sierpniul)... 
Zdj?do rozpocznq si? iatem 2004 - 
premiero zapowiedzkirHi jest no po- 
iow? roku 2005. [myq] 

A skoro jestesmy przy Arnol- 

dzie - szv[koie si? on do no- 
wej wer^1 ftlmu "Swiot Dzikiego Za- 
cKodo", Rerwowzor powsfol w roku 
1 973 I przedstowifl] fufurystyezitq 
wizj?, kos? zbTio si? na wszel- 
kiego rodzaju parkoditemotynnych. 
W jednym z nkh, symulujqcym we- 
sternowe klimoty, ownrio komputero 
powoduje, ze rijxity udojqce kndy- 
tow zQCzynajq polowac no ludzi... Od- 
iwiezonq wersje tej histoni piszq juz 
scenorzyki 13"... Terminator w ko- 
pduszu i kowbojkodi?! Jokos niewie- 
rz? w I? produkcj?. [myq] 



Tymaosem nojnowszy obroz 
Torontiono "Kill Bill" jest jui 
finolnie montowony. Umo Thurmon 
podobno tok wymloto lorn somuroj- 
skim mieczem (kosmkznie wyglqdo 
wtymswoim iottym dtesiel), ze okejo 
CO chwii? przeladowona jest krwo- 
wymi scenomi. W jednym z motywdw 
wrzucono nowet ezorno-bioFy Filtr, 
oby w jokis sposob stonowoc trysko- 
jqcq no wszystkie strony jucb?. Oglq- 
dojqc pierwsze troHery, musz? przy- 
znoc, ze nawet mi si? spodoboFo. Moze 
byt z tego niezFa, miejscami spe^l- 
nie przesodzona jolka. Czekamy wi?c 
do pozdziernika. [myq] > .-t 
• • 

Darren Aronofsky (swietne 
"FI" i moeny "Rekwiem dia 
snu'l, po wycofoniu si? Brodo F5tto z 
jego najnowszego projektu, postono- 
wil przeniek niezwykie popularnq 
mong? "Lone WoK and Cub' na duzy 
ekran. Historia opowiado o losach 
somuraja, ktory podrozuje przezXVI- 
wieanq Japoni? wraz ze swym Irzy- 
lelnim synkiem, podejmujgc si? zie- 
ceii jako platny zobdjeo. Bnmi cieko- 
wie, rezyser nietuzinkowy, wi?c ro- 
dz? zapomi?toc ten tytul. Aronofsky 
koikzy obecnie pisoc skrypl. [myq] 

Malerialy do 'Kacika DVD" udosl?pn 



T 

I 



’□□□□□□CUpDDDDDDQDDDDDDDDDDDDDD 





granie na matym ekranie! 



GAME BOyACVANCE 



PIGUtA-KROTKOINATEMAT 



I NATSUME pi2f 



AT 

jqcq no populamym tokie i 

u nos seridu 'Buffy: Postroch 

Wampirow' (Bufty: The Vampire Slayer). Gro iqczyc 
b^zie elementy platformowici i chodzonej mordoklep- 
ki, 0 pojowi siq w omerykoiiskich skleporh juz w tym 
miesiqcu, zq sprowq THQ. [KILu] 





ny ra VIRTUA TENNIS 



A Kolejnym lytu- 
»em, kfory TNQ 
>r zomierzcw^lw 
w aerwcu jest kieszonKowo 
wersjQ pfzypominajqrej > 

CRAZY TAXI somochodowki, THE SIMPSONS ROAD RAGE. 
Gra mo oferovmk grofikq w mode 1. b^zie jedno, zo to 
wielkie miosto • Springfield, cilery fryby (Rood Roge, 
' 0 Mtsskm Mode, jozdo bez 
1 5 pos^ ze wwta Sipm- 
:m tytuTu zojmuje siq odpowiedzid- 
teomAlTRON. [KILu] 

V Wielkimi kroko- 
mi zblizo si? 

lejnej ostotniejjuzcz?kitry* r 

..Zlei.kG2ii 

gotowuje ra G6A gr$ z tok 
0 no lej konsoke gotunku 
hock & slosh. Autorzy'obieaJiq, ze nowego LOTR-o moi- 
no b?dzie ukoiHzyc no kilko rdznych sposobow, uzolei- 
nionych od wybronej posloci [6 + 1 ukryto). Gro zowie- 
rac tez bpdzie znony z DIABLO system zwigkszajqcych 

wox LINKowonio z wersjq no GCN. Premiero plonowono 
jest no koniec listiHxida. [KILu] 




® Zauwazyli6cie juz pewnie, iz biez^ca odstona “Kqcika GBA’ ma nieco inn^ niz zazwyczaj form?. Jest to 
odpowiedz na zmiany, kldre, chod wyst?pujgce od zawsze, dopiero teraz zaczfty w wyrazny sposob 
wptywad nie tylko na rynek gier, ale i sposob mydienia. Swego rodzaju paradoksem jest fakt, ze tudzie, ktorzy 
dotychczas uwazali takq form^ rozrywki za prymitywnq, wtaSnie od najprostszych, lecz przez to najbardziej 
przyst^pnych - i dost^pnych. cbodby w postaci tanich, lecz zaawansowanych technicznie teletonow 
kombrkowych, konsolek czy PDA - gier zaczynaj^ swoja przygod? z cyfrowe rozrywke- Jest to zreszt^ naturalna 
kolej rzeczy: teiewizja, jeszcze w latach 80. uwazane za zupetnie nieprzydatne komputery czy nieznane wczednie] 
srodki komunikacji tez na poczgtku przerazaty, z czasem jednak zycie bez nich okazato si9 wr^cz niemozliwe. 
Przenosne gadzety, male, mieszcz^ce si@ w dioni ekraniki, z pocz^tku mocno cigraniczone (uproszczone do b6lu pierwsze 
handheldy), drogie i niepraktyczne (pierwsze komorki), dzid zas powszechnie dost^pne. t^czqce w sobie 1000 urzadzeti 
przestaly wreszcie przerazac, wywolywad raka mbzgu i przyczyniad si^ do zwi^kszonej smiertetnodci noworodkdw, 
zintegrowaty si§ za to ze ^rodowiskiem do tego stopnia. ze nikogo nie dziwi juz widok ukladajgcej komdrkowego pasjansa 
babci czy powaznego biznesmena, szarpigcego na kieszonkowym ekraniku w SPLINTER CELL. O tym, ze w przeno- 
dnych gadzetach tkwi ogromny potencjat, swiadczy chodby fakt wypuszczenia przez Noki? N-Gage, czy zapowiedZ 
PlayStation Portable. Urz^dzenia tego typu nie zreszt^ nowosciq (vide wydajne. lecz niezwykie drogie PDA, na ktorych 
emulatory maszyn arcade czy gry typu AGE OF EMPIRES, TOMB RAIDER bgdz QUAKE nie s^ niczym szczegolnym) - 
jednak dopiero teraz trafiaje pod strzechy. Jako tacy sami Gracze jak Wy, nie widzimy powodu, dia ktdrego wladnie ta, 
maj^ca przed soba przysztodd, forma rozrywki mialaby bye traktowana inaezej, niz klasyczne konsole. Zreszta, czy przy 
dzisiejszym temple zycia wizjafcocinania w tramwaju w dciagni^tego wlasnie RAYMANa nie wydaje si? bardziej realna, niz 
spotkanie przy konsoli i bezallAolu, na More wielu z Was pozwolid sobie moze tylko w wolne od pracy czy nauki 
weekendy...?[II [kilu] 
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. e- Przy- 

galowywano ptiei Pocket Studios The Haunted Mansion 
mo bye zrganoxidwkq oportq iw zWiioiqcyni si? filmie 
Dtsneyo, z Eddym Murphym w roll gldwnej. Zodoniem 
Groezo, wcielojqcego si? w bohoterke imieniem Yoz 
b?dzie uwolnienie 999 uwi . 

m do sukcesu zos mo bye ro 



nie zogodek, Gro korzystoc b?dzie z nowego, stworzo- 
olnie no tq okQzj? engine'u 3D. Premiere 
jest no oworly kmrtof 2003. Drugq propo- 
zycjq jest rowniez oporty no filmie Disney'o Pirates of 
the Caribbean: The Curse of the Block Peor!, w ktorym 
wcielimy si? w rol? zbuntowonego poszukiwoczo skor- 
bdw i... prowdy. Gro mo bye prostq przygodowkq z 
nociskiem pofozonym no elementy zr?cznokiowe, w 
tym walk? (nie zabroknie bitew na morzul). PotC (gro, 
jok i him) ukoze si? w USA juz w tym miesiqcu. Kolejnym 
tytufem TDK jest zopowiedziono no jesieii Corvette (ty- 
tuf roboezy), trojwymiorowe (n jokze!) wysdgi pozwo- 
lajqce zostqsc zo kierovmkq jednego z 14 produkowo- 
nych no przestrzeni ostotniego 50-lecio modeli Shevro- 
leto. Oprixz w/w gier TDK wy^ tez dwie zr?cznoscidwki 
z zielonym ogrem w roll gfownej: Shrek: Reekin' Havoc 
oroz Shrek 2. Nie udost?pniono niestety zodnych scre- 
enow. [KILu] 



zaprojektowana z wyczuciem 
lokaqe. zdobywamy nowe 
bronle, wyposazenie czy 
punkty doswiadezenia. 
Nowodciq jest natomiast 
system dusz, ktdre, 
pc^wiajqc si? po pokonanlu 
Zapoczatkowana w 1 986 roku seria przypadkowego przeciwnika, pozwalajq 
KONAMI, dIa wielu rbwnie kultowa, bohaterowi na korzystanie z nledost?pnych w inny 
CO MEGA MAN czy FINAL sposbb zdolnodci, jak mozliwodb szybowania, 

FANTASY, na GBAprzezywa drugq ptywania czy tapania si? kraw?dzi ptattormy. Jako 
miodosb. ARIA OF SORROW to ze dusze, M6rych wcatej grze jest ok. 100, 

trzeciajuz cz?dcserji na GBA. Po pojawiajq si? losowo, zdobycie ich wszystkich nie 

nieztym, cho6 "ciemnym* I jest rzeczq latwq (co z pewnosciq wplywa na 

przygotowanym "na szybko" zywotnodb). Z tej przyezyny KONAMI umiescHo 

CIRCLE OFTHE MOON, wydana 
rok pozniej HARMONY OF 
DISSONANCE podniosla 
poprzeczk? tak wysoko. ze 
przeskoczenie jej. a nawet 
dorbwnanie wydawad by si? mogio 
niemozliwe. I rzeczywtscie, o lie 
dwie wspomniane wczedniej gry 
dzielila przepadb. tak ARIA OF 
SORROW jest nieco tylko 
zmodyfikowanq, ulepszonq wersjq 



wswym dzieleopcj? Trade, umozliwiajqcq 
wymian? dusz mi?dzy Graezami (LINK). Nowe 
elementy sprawiajq, iz gra przypomina 
momentami METROIDa, jest jednak bardziej 
natychmiastowa, a przy tym nie pozbawiooa gl?bi. 
Ooskonala (juz nie tak szara I clemna jak w 
przypadku COTM) gratika, budujqca atmosler? 
muzyka, wciqgajqcafabulainiesamowitawr?cz 
grywalnosC 
pozwalajq 
zaliczyc 
nowq 

CASTLEVA- 
NIEdo 
^islej 

czddwkigier 
naGBAD 
“ [kilu] 





HOD; CO nie znaezy ze gorszq, 
wr?cz przeclwnie. Zacznijmy od 
poczqtku... W 36 lat po pokonanlu 
Drakuli, Japoi^skl student Sorrta 
Cruz udaje si? z przyjacibikq do 
umieszczon^ na wzgbrzu 
^wiqtynl z zamlarem obejrzenia 
pierwszego w XXI wieku 
zacmienia stortca. Traci jednak 
swiadomo^, a gdy si? budzi - 
spostrzega ze razem z 
towarzyszkq znajduje si? w 
innejrzeczywistosci, w 
uwl?zionym w zacmienlu 
zamku... System gry nie ulegl 
zmianie, nowa CASTLEVANIA 
wciqz jest zr?cznok:ibw1<q z 
elementami RPG, w ktbre] 
ekqslorujqc kolejne. 
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•Donkey Kong Country" to jedna z najlepszych 
platformowek na SNES-a [§; najlepsza ;]. Gra 
zdobyla rozglos nie tylko ze wzgipdu na 
dopracowanq. kotzystaj^c^ z prerenderowa- 
nych Glementdw grafik? (technika ACM), ale 
przede wszystkim niesamowitg grywalnoSi, 
cech? ctiarakterystycznq wi^kszosci 
produktdwangielskiego teamu RARE. Gry z tej 
serii ukazywaly sip na GB nie raz - najpierw 
przyokazji premiery SNES-owego 
pierwowzoru, nastppniejako remake naGBC. 
Mimo ze mocno poobcinane, zawsze 
przyjmowane byty niezwykleciepto, gdyi 
zawieraty wszystkie najlepsze cechy otyginafu, 
Tym razem, dia odmiany, do czynienia mamy z 
bardzo doktadnq, dopracowang konwersjq. 
DONKEY KONG COUNTRYjest miksturp 
infantyinego, typowego dIa produktow 
NiNTENDO klimatu, nieztej, ohod mimo 
wszystko nieco slabszej niz na SNES-ie 
oprawy i caiego worka oryginalnych, nawet 
biorgc pod uwagp dzislejsze standardy, 
pomystbw- Zrbznicowane, Swietnie 
zaproj'ektowane i peine sekretbw plansze 
zwiedzamy jako Jedna z dw6ch postaci - 
zwinny Diddy lub wolny, lecz siiny Donkey 
Kong. Dodatkowo, ozpsc leveli pozwala nam 
wcielid sip w zwierzgtka (zaba, ryba-pila. 



nosorozec...), czy zasi^ za ^ 
sterami kopalnianego wbzka. Nie niilionach 
sptomozeelementywplywaigce 
wznacznysposbbna 
grywalnoSd.jednakzpewnoteip 
stanowig mile urozmaicenie, 
podobniejakbonusowe plansze, 

'czasbwki' czy mini-gierki 
(lapanie ryb, uproszczona wersja 
DANCE DANCE REVOLU- 
TION), ktbre sprawiaj^, ze do 
gty chce sip wracad takze po je) 
ukobczeniu (co jest o tyle 
istotne, ze zwykie przejwie 
wszystkich leveli, bez szukania 
sekretdw, tozajpcie na 
zaledwie 4 - 5 godzin. Przy 
okazjt warto tu wspomnied o 
mozliwosci zapisania stanu gry 
przy kazdym Cbeckpoincie. 



nie tylko po ukotwzeniu levelu). Niestety, DONKEY 
KONG, cfiod wdpz swietny, zestarzal sip w stopniu 
znacznie bardziej zauwazalnym, niz wydany 
niedawno YOSHI ISLAND i inne ponadczasowe 
plaffoimdwki NINTENDO. Gra wciaz bawi, jednak w 
nieco inny niz 9 lat temu sposob, z pewnobcig juz tak 
nie zachwyca, a i zaskoczyd nie bardzo ma czym. W 
takich konwersjach chodzi jednak o cos zupelnie 
innego, diatego zanim zjedz^ mniefani tej sprzedanej 



GAMEBOf WERDYKTI 

ADVANCE RARE PUTFORMOWKA | 



nomnrj o — __ 



Q7 



kuftMejgiy 



^niczert, kazda posiada tez wtasnp 
atielp rekofdbw. W dalszej czpsci 
abawy dochodzp nieco bardziej 
nozone gierki i proste, lecz niezwykie 
■nodne multiplayerbvdd, w ktbrych na 
.ednej konsolce graj^ w tym samym 
izasiedwie osoby. Prosta grafika, w 
•wrelacyjny sposob zmiksowana 
-uzyka (to trzeba usfyszebi), a nade 
*szystko natychmiastowo^ i 
ivyriikajqca z niej grywalnoic sprawiaj^, 
Mobok WARIO WARE nie sposbb 
P<ze}idobojptnie.D[kilu) 
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Kto ukor)czyl pierwszego GOLDEN 
SUN. fen pewnie domyblat sip. ze 
wypuszczenia na rynek drugiej 
czpsci bylo tylko kwestiq czasu. Z 
czterech magicznych latami, 
trzymaj^cych na uwipzi prastarq moc 
Alchemy, odszukanezostaty zaledwie 
dwie, a druzyna ztozona z mtodych 
adeptbw sztuki Psynergy zwiedzita 
dopiero gtbwny kontynent swiata gry. 
Tym razem jednak to nie Isaak, 

Garet, Ivan i Mia bpdp gibwnymi 
bohaterami, chod oczywi'bcie pojawiq 
sip ponownie (diatego fez tstnieje 
opcja transferu danych z Save’a z 
pierwszego GS), lecz Felix (teraz on 
robi za gtbwnego herosa), jego 
siostra Jenna, mioda adeptka Sheba, 
tajemnicry Alex oraz stary piemik 
Kraden (w roll 
■obserwatora"), ktbrzy 
pod koniec wydarzen 
zpierwszejczpbci 
zostali oddzieleni od 
reszty. W ich 
przypadku nie chodzi 
jednak o 



gibwnym adwersarzom 
poprzedniegoepizodu. 

Wraz z nowymi 

postaciami przychodz^ rbwniez nowe tereny do eksploracji, 
wreszcie poznamy wszystkie zakamarki iwiata Golden 
Sun i cala przygoda wreszcie ulegniezakobczeniu. 

Jedli chodzi o samq rozgrywkp, to zmian tu wielu nie 
znajdziemy. Ten sam system walki, rozwoju postaci oraz 
czarbw (zdobywanie i "ekwipowanie" Djinnbw), takie same, 
zapelnione zagadkami labitynty, dochodzi jedynie parp 
nowych technik Psynergy i zwi^zanych z nimi puzzli (np. 
przeci^ganie liny), oraz karty umozliwiajgce zmianp 
zawodu postaci i umieJptnoSd przyzywania summonbw 
Ipczonycb (np. Mars + Venus). Zresztp, jest to przeciez 
bezpoSrednia kontynuacja, a nie nowagra i chociaz postacie 
musimy szkolidod poczgtku. to jednak 
nie mozna tego nazwad nawet 
sequelem. No wtasnie, zfego tez 
powodu nie polecam przechodzenia tej 
gry przed ukoi^czeniem pienivszej 
czpbci i to bynajmniei nie ze wzgipou 
na mozliwosd transferu danych, tylko 
diatego, ze byloby to jak czytanie 
trylogii od drugiego tomu. No, z tq 
trylogia to troche przesadzilem, 
chociaz wszystko na to wskazuje, ze 
na drugiej czpbci cyki ten sip nie 
zakotSczy. Jedii zaS chodzi o ocenp 
koi)cowa, to owa "bsemkp" wystawilem 
tylko z tego powodu, ktdry przed chwila 
wymienitem, gdyz sama gra jako 
calodd (obie cz^i) zasluguje na ocenp 
znacznie wyzszg (przynajmniej "9‘). 

Po szczegbty odsylam do recenzji 
poprzedniej czpSci {PE#55),D [star] 



1-2 GRACZy 
(MULTI UIDtlDGE) 



ludzie listy piszq 

"Kupifem ostolnio GAME BOYo POCKET. Wiem ze 
jest kupowanie "storego" POCKETo, skoro 
jest juz CBA i GBA SR ole no tomfe nie mom kosy. 
(...) 1> SlyszoJem ze do GBP mozno dokupic komerkf. 

Prosz?, nopisz ile ono kosztuje, gdzie mozna jq kupic i z 
jokimi modelomi POCKETo wspolprocoje? 2> Czy mozno 
kupic nowq obodow? i gdzie? 3> Jokie sq ncjfojniejsze gry 
no GBP? 4> Czy $q jokies worte uwogi okcesoria do GBP i ile 
kosztujq? [...]" Strusic, Sosonowiec 

Mimo ze Pocket zoslol wycofony z produkcji wieki temu, o 
rynkiem od dwoch lot rzgdzi jego noslppca, wciqz worlo 
zoinleresowot siq tq konsolkq. Moszynko lo jest w chwili 
obecnej bocdzo fonio, a gry no nig w niczym (more oprocz 
oprowy) nie ustppujg nowym produkcjom, czpslo wrpcz 
wyprzedzojq te wynikoiqcg z prosloty grywolnosciq, (...) 
od.l> Komerko wypuszczono zostafo no przelomie 98/99 r. 

I wspolprflcuje z kozdym z modeli Game Boya, Iqcznie z SR 
Urzqdzonko jest czorno-btoTe (atery odcienie szoroki), 



posioda pomifc umozirwiajqcq zapisonFe" do 
Pwwala no monipulocj? obrazem (negatw, lustro.,,) i 
obrdbkp zdjpc w prostym progromie groticznym. Zowiera 



(Jiuyiuimc yi uiiuiiyiii. iUWiera 

tez trzy proste mini-gierki, syntezolor muzyczny i ukryte 
golerie. Koszl - ponizei 100 zl no Allegro, nieco wipcej 
zoplocic trzeho zo drokorkq. T? ostatniq mozesz sobie 
odpukic, komerk? lykaj jednak przy pierwszej okozji • to 
jeden z nojciekowszycli godzetovr do Game Boya. (...) od 2> 
Zokup nowej obudowy bqdzie w noszym kroju Irudny, zas 
sciqgonie jej z Azji • nieopfocalne. Kajlepiej po prosfu 
wrococ uwogq no ston konsolki przy jej zokupie. (...) od.3> 
Wyliczoc mogibym bez konco, jest jednak kilko gier, klore 
darzq szczegolnym sentymenlem. Nolezq do nich wszystkie 
czfsci Super Morio, Woriolund, seriu Donkey Kong Country 

a mon 3, niesmiertelne Tetris i Dr Morio, Come & Wotch 
ry, Zelda: Link's Awakening (uwago na wersj? 
jqzykowq!), Kirby's Oreomlond i Stor Stocker, Mefroid 2, 
Castleyonia, Finol Foniasy Legends / Adventure, klosyczne 
juz Pokemony... no storego GB wyszio okolo ty^qco gier 
nojlepiej wipe skorzysloj z internetowych ronkingow lub 
pobaw siq emulolorem (np. Visual Boy). („.) ad.4> 0 
kamerze i drukorce juz wspomniolem, oprocz tego notknqc 
siq mozno no przerdzne lupy, lompki, zestowy zosilojqce... z 
ciekflwszych okcesoridw no uwaoq zosluguje jedynie radio 
FM, podlqnony do gniozdo sJucbowkowego "wibrolor" 
GomeShork pozwolojqcy no korzystonie zlcodow oroz 
roznego rodzoju "backup device", czyli kortridze z pomiqciq 
flosh (nojbordziej znony lo PC Unker), pozwalojqce no 
robienie wLosnych skfadonek gier. [kilu] 



E T-.J Ludzie, pomozeie, do tej pory wystorczol mi 
G6C, chciolem juz kupic GBA z Afterburnerem, a tu 
nogle NINTENDO wypukilo SP. Mdweie, co z lym 
fonlem zrobic, obie konsolki mojq swoie zolety, a jo nie 
wiem ktdeq wybrnc. Helpljl Losek, Krakow 

Nie jesles pierwszym, ktdry zwroco siq do nos z podobnym 
dylemotem. Uzywam obu konsol od czosu ich premiery 
ciqzko mi jednak bye obieklywnym, gdyz GBA SP mnie... 
urzekl! 0 lie z poczqtku podchodzilem do tej konsolki z 
^wnq rezerwq, fok po ponod miesiqcu gronio nie tylko siq 
do niej przekonolem, ole i uwozom jg zo lepszg od GBA. Po 
pierwsze - ergonomio. Fokt, w pierwszej chwili nowy GBA 
moze wydowoc siq zbyt ploski (w tescie wspomniolem 
zresztg o przyzwyaojeniu), w praeciwieikiwie do 
poprzecinike nie wywoluje jednak zmqczenio dioni, 
szczegdinie gdy gromy w niefypowej pozycji (np. lezgc). Jest 
dobrze... jest lepiej. Drugo rzecz, ekronik. GBA bez 
[^swietlenio odpodo w przedbiegoch, ole i wersja z AB 
okozujB siq gorszo niz SR oldwnie ze wzgiqdu no nieco 
bledszy (choc iosniejszy) obroz. Ogromnym plusem jest 
szybko siq lodujqcy, pozbowiony efektu pomiqciowego 
okumulolorek, pozwolojqcy no diuzszq zobowq niz GBA z 
Afterburnerem, nawet gdy w przypadku tego ostotniego 
uzywomy morkowych boterii (o oKumulotorkoch nie mdwiqc 
- nizsze nopiqcie w ich przypodku sprowio, ze "wysiodojq" 
zozvryczoj juz po kilkudztesiqciu minulocb gry). Czy jest co^ 

CO w nowym GBA mi przeszkodzo? Niestety lok, nie jest lo ' 
jednok brok gniozdo no sluchavdei, lea... obudowo, 

Konsolko wykonono jest z molo trwolego tworzywo 
pokfWego jeszcze bordziej delikotnq forbq, co sprowio, ze 
rwykie przesuniqcie urzqdzenia po nierdwnej powierzchni 
more skoiioyc siq rysomi. Pod tym wzgiqdem GBA jest 
wiqc... me, wcole nie jest lepszy • pomiqtoj o niezobezpieuo- 
nym ekroniku. Olo mnie decyzjo jest oayvnslo, o Ty wybierz 
konsolkq, ktdrej wygiqd bordziej Ci odpowiodo. Koszto 
wbrew pozorom sq pordwnywolne (GBA + AB -t- 
okumulatorek i zosiloa). [kilu] 
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16 majo zakonczyh si$ kolejna edycjo najwi^kszej imprezy po^$(o- 40 Euro? N-goge to przedez tylko nowoczesny teleion {w dodotku 

nej grom komputerowym, adbywojqcej sip w Los Angeles, Electronic 
■ ' ' ■ w oroi 



Entertainment Expo 2003. Wydawac by sip moglo, ze wbronzy od jokie- 
gos czosu ponuje regres, o no rynku konsol juz dovmo nie wydorzylo 
sip nic, CO mozno by nozwoc rewolucjq. I rzeczywHcie, duzo apse zopre- 
zentowonych no torgoch gier to nic nie wnoszqce, powielojqce utorte 
schemoty kontynuocje. 

W poprzednim numeae wspominoli^y juz o rewelacji ogioszonej paez 
SONY, ktoro to firmo jesieniq 2004 roku, w 1 0 lot p japonskiej premie- 
rze PlayStation, zomierzo zosypoc rynek 10 milionami egzemplorzy 
PlayStation Portable ■ systemem, kt6ry w zalozenioch wypeinic mo 
lukp na rynku urzqdzeti paenosnych. I rzeaywiuie, biorqc pod uwagp 
mozliwosci wspoiczesnej techniki zoskakuje fokt, iz przestorzaly juz 
system o barazo ogroniczonych mozliwosciach nie tylko jest nojlepiej 
spaedojqcq sip konsolq, ale tez no dobrq sprowp nie mn konkureneji. 
Problem stonowiq jednak nie tyle ogroniaenia te^niane, co some gry, 
a no tym polu z NINTENDO konkurowac nie sposob. Chybo ze mowa o 
tokiei firmie jok SONY; maiqcej doswiodezenie zorowno w produkcji 
urzqazeii przenosnych (wolkmany, disemany, telefony komorkowe, 
polmtopy z serii (lie, notebook! Vaio...], jok i na rynku gier. Przy tokim 
domodezeniu cipzko sobie wyobrozic, by projekt poniosi kipskp, nie- 
ktoay oaekujq wrpez rewolucji no miarp pierwszego PlayStotion. I nie 



technologii 90ns (niski pobor prqdu) ukiod grofiezny zdolny do gene- 
rowonia grafiki trojwymiarowej ziozonej z wielokqtbw i (nowo»)Krzy- 



poziomii 
bye dla i 







r, ole przede w 



nika 2003 ir 



- - . . ny te . 

nietypowym, pionowym ekranem o niskiej rozdziekzoki), nie prawdzi- 
wn Konsolo... Wroemy jednok do rzeezy przyjemniejszych: no starcie 
dostppnych bpdzie 10 rozprowadzonych no kartoch MMC tytulow, do 
swiqt liabo la wzrosnie do ok. 20. AQIVISION, SEGA, THQ, UBI SOFT, 
FIDOS i TAITO przygotowujq konwersje tok znonych gier, jak TOMB RA- 
IDER, TONY HAWK'S PRO SKATER, RAYMAN 3, PANDEMONIUM, SPLINTER 
CEU, MOTO 6P, VIRTUA TENNIS ezy RED FACTION. Czpsc z nich dostppna 




w tym wiele przesady: nowy system, wyposazony w zbudowany w 

ukiod < 

„ frojwymic ... 

wych NURBS oraz delcodowania MPEG4 (korzysta z niego DivX), | 
ramkzny wyswetloa o wysokiej rozdziebosci (4S0x272) i korzystojq- 
cy z energooszezpdneoo, toniego w podukc[i medium pamipci, 

sg opracowane speejalne z 

pojemnosc 1,8 G6, coioM zamknipta wo 
wypeini powipkszojqcq sip w miarp staaenia sip GBA lukp, a co za tym 
idzie - nie bpdzie wzposredniq konkurenejq uni dla produklu NINIiN- 
DO, on! dla palmtopow cry teleionow komorkowych Itolejnej generoeji. 
Uaqdzenie, okreslone przez producenta '‘wolkmonem XXI wieku" wy- 
posozone ma bye w akumulator litowo-jonowy, ztqeze USB2.0 i slot no 
Korty Memory Slick, mimo to cena utrzpana ma bye na razsqdnym 



e z myslq o PSP dyski UMO (60mm srednicy, 
sj kasetce) doskonale 




utrzpam 

ie, gdyz urzqdzenie, podobnie jok Walkman, przeznaezone mo 
mosowego odbiorcy - w paeciwnym rozie nie podbitoby rynku, 
takie wlosnie plony mo SONY. Bye moze wiainie diatego urzqdzenie 



takie ukozuje sip dopiero leraz, gdy koszia produkcji motryc LCD ezy 
nappdow optyanyeh spadty do rozsqdnego poziomu. Jesieniq tworcom 
gier dostaraone zostanq zestowy developerskie, jeszae w tym roku 
mozemy sip wipe spodziewac waesnych materiaiow z pierwszych gier. 



byia - w wersji grywolnej - na taraach. Mimo wszystka w tej ehwili jest 
juz niemol pewne, iz N-Gage nie konkurenciq dla GBA, nie mo 
tez raaej szansy no zdominowanie choc czpki rynku. 



Pandemonium 

Stwoaony przez CRYSTAL DYNAMICS 
platformer 2,5D no konsolce Nokii 
prezentuje sip co prawdo nieco go- 
rzej, niz pierwowzor, nadrabia jed- 
nak z nawiqzkq piynnokiq i gry- 
walnosciq. Definrt^ie jeden z naj- 
lepszych zaprezentowanych tytulow. 

Tony Hawk's Pro Skater 
0 tym, ze N-Gage jest systemem 
wyciainym, wiadomo nie od dzis, 
jednak dopiero to gra pokazuje, jok 
silnym procesorem dysponuje za- 
bawko Nokii. THPS prezentuje sip 
identyanie, jok na PlayStation, i co 
wazne dziala rownie piynnie. 

Tomb Raider 

Gra majqca pokazae mozliwosci N- 
Gage nie jest co prowda tak plyn- 
na, jak THPS ezy PANDEMONIUM, 
zachwyca jednak grafikq i rozbudo- 
waniem niespotykanym dotychaas 
w grach no przenosne systemy. Do- 
datkowo, wersja no aparat Nokii 
zowierac bpdzie trzy nowe, przygo- 
towane speejolnie no Ip okozjple- 
vele. 

Red Faction 

Prezentowano no targach wersja 
byla wezesnq "aliq" (tnqca onima- 
eja, wiele brakow), diatego cipzko 
naptsac na jej temat cos konkretne- 
go - wiadomo, ze nie bpdzie to kon- 
wersja. Widac jednak po niet ze ze 
wzgipdu na nietypowo ulozony, 
maiy ekranik N-Gage srednio 
spro'^zi sip w grach FPP. 



Sonic, Super Monkey Boil 
W obu przypadkach do ezynienia 
mamy z bezposrednimi konwersja- 
mi z GBA. Niestety, w Sonicu wqski 
ekron utrudnio zabawp 





i do sprzedazy 7 paz- 
.299 Euro. Tok wysoka 
cena umofywowano jest tym, ze Nokio nie zamierzo dopiacac do 
urzqdzenia, co jest codziennosciq na rynku konsol stacjonarnych. Ale 
jok w tokim rozie usprawiedliwic cenp gier, wahojqcq sip mipdzy 30 a 



pace Invaders 
Remake nitu sprzed lot niezym nie 
zaskokuje. 



Puzie Bobble VS 

Znana wszystkim zrpcznokiowka od 
TAITO olerowac bpdzie mozliwosc gry on-line. 




GAME BOY AP^At^cE 



przedniej edycji imp , 
od kilku miesipey takze GBA SP 



rodzaju niedyspozyeja GBA, ktoro to konsolka nie 

tnk, jok podezos po- 

ze to wlosnie Advance, a 
zyski. 




kilkonoscie perelek, z ktorych kazda moze okazo. 
wydanio tycn kilkuset zl. Zacznijmy od poaqtku... 

Najwipkszym stoiskiem pochwalic mogio sip oczywiscie NINTENDO, 
Okazuje sip, ze oprikz konwertowania klasycznycfi tytulow, iirmp tp 
wciqz sloe na przygotowanie zupelnie nowych produkcji, czego nojlep- 
szym przykiadem jest dostppny juz WARIO WARE, a takze zaprezentowo- 
ne po roz pierwszy METROID: ZERO MISSION, MARIO AND LUIGI, THE 
SIMS ezy MARIO AND DONKEY KONG. Na stoiskach iirmy prezentowano 
takze diugo oaekhvane FINAL FANTASY TAGtCS ADVANCE, ADVANCE 
WARS 2, erpegi FIRE EMBLEM i SWORD OF MANA, fliper z pokemonomi 
- POKEMON PINBALL, kolejnq czpsc przygod chomikow - HAMTARO: RA- 
INBOW RESCUE, SUPER MARIO ADVANCE 4 oraz nowe karty do e-Reade- 
ro, tym razem z gram! z konsolek "Game & Watch'. W abliau nizszego 
od oczekiwanego zainteresowania GameCube'em, iirma ze wszystkich 
sN promuje mozliwosc LINKowonia 

tej Konsoli z GBA. No targach za- v.--i ^ j 

prezentowano specjalnq wersjp LE- funot ‘.w — 
GENDQFZELDA: THE FOUR SWORDS 



P 



a GCN, w ktorej Graeze wspol- 
procujq ze sobq grajqc no podpip- 
tych do "kostkr Advonce'ach, co 
eiiminuje konieeznose posiadanio 
czterech sztuk kartridzy, wymusza ‘ 
jednak zakup GameCuoe'a. Innq grq korzystajqcq z mozliwoki LINKo- 
wania obu konsol byla specjolna wersja PAC-MANa, w ktorej grojqcy no 
GBA weielajq sip w duchy i dysponulqc ograniezonym polem widzenia 
storojq sip zlapoc Pac-Mono, kontrolowanego przez osobp grajqcq na 
GBA. Z kablo GCN-GBA korzystac bpdzie takie kieszonkowo wersja THE 
SIMS i inne tytiNy od EA, a takie muhiplayerowo THE LEGEND OF ZELDA: 
TEIRA'S TRACKERS. Ciekawostkq byl prezentowany przez samego Miy- 
amoto Stage - DEBUT, gro (choc bardziej pasowoloby tu slowo: edytor] 
z gatunku lalent Maker", pozwalajqca na ingerenejp w cyirowy mot, 
przywodzqcy no myil wirtualne zoo. Zabawp uatrakcyjnia doiqczona 
do zestawu, podlqczana do GBA kamerka (rozwinipcie prezentowane- 
go w zeszlym roku Game Eye). 

Super Mario Advance 4 

Wbrew oaekiwaniom kolejno czpsc ***• *•** • • •*»**•• 

jednej z najtepszych platiormowek 
na GBA nie opazie kieszonkowq 
wersjq MARI064, lecz portem do- I 
skonale znanego 'Super Mario ( 

Bros. 3", wydanego pierwotnie no ^ 

NES-a, a nostppnie przeniesionego [ 
na Super Nintendo joko czpsc kom- I 
pilaeji "Super Mario All-Stars'. Wersja no GBA tradycyjnie juz zowierac 
ma klosyanq mini-grp: Mario Bros., dodalkowo korzystac bpdzie z moz- 
liwosci oferowanycn przez e-Readero. Premiero: 22 wrzesnia. 




Morio& Donkey Kong 
Jeden zutrzymywanychwtajemni 



). Gro, zo- 



. . Jd 20 kJ 

temu no automaty arcade, a na- 
stppnie NES-a i GB. Najnowsza 




Pital 







1 4 ^ 



odskna zowiera jednak wiele zmian: plansze sq znacznie bardziej 
rozbudowone, □ nosz bohoter, dysponujgcy nowymi ruchomi (np, 
mozliwosc podnoszenia obiektow) nie rofuje jui wifzionej przez go- 
rylo ksifztiiczki Pooch, lecz zbiera porwone przez rozzloszczonego 
Donkey Kongo zobowki. Znolezienie wszystkich figutek no donej plan- 
szy premiowone jesi bonusowq mini-grq. Szczegoly dotyczqce pre- 
miery gry nie sq znone. 

Mario and Luigi 

I kolejno niespodzkinko NINTENDO. 

MARIO &UJIGI to oction-RPGzwie- 
kHTw zopozyczeniami z "Poper Mo- 
fio" i jednoaesnie nieoficjolny na- 
slqpco SNES-owego "Super Morio 
RPC'. Fobula, jok to w grach NIN- 
TENDO bywo, nie nolezy do skom- 
plikowonych: nieznono siia ukra- 
dlo ksigzniczce Peach... gios, zostfpujqc go 
zomek, Mario i Luigi zowieroiq wife tymezosowy uMad z plonujqcyni 
wiosnie porwonie Bowserem i rozem probuiq przywrocic porzqdek. W 
zoprezenlowonej wersji rzucol sif w oezy ciekowe rozwiqzony problem 
koniroli postoci. W grze poruszomy sif jednoczesnie postociomi obu 
broci, jedynie lokie aynnosci jok skok kozdy z bohaterow wykonuje 
niezoleznie od drugiego. Dzifki lemu rozgryvneo nobiero glfbi, o eks- 
plorocjo plonsz, rozwiqzywanie zogodek czy wolko wymogo zupeTnie 
innego, nietypowego podeiscio. Elementem przeniesionym bezposred- 
mo z "Poper Morio" sq wolki, rozgrywone w turach, lecz z mozliwosciq 
wyprowodzanio otakow w czosie rzeczywhtym (wymagony odpowiedni 
liming). Ze wzgifdu no oryginolnosc i klimot wyjfty bezposrednio ze 
swiato NINTENDO (charakferystyezni przeciwnicy, scenerie, motywy i 
muzyko) gro byla z pewnokiq jednq z nojciekowszych propozycji dlo 
GBA no lorgoch. Dotf premiery wslfpnie ustolono no czworly kworlal 
2003, w Europie ukoze sif nie waesniej niz zo rok. 




Metroid: Zero Mission 
Proce nod kolejnq czfkiq jednej z 
nojlepszych gier no GBA trwojq w 
nojiepsze, czego nojlepszym dowo- 
dem byLy materialy zaprezentowa- 
ne na targoch. Na icli podstowie 
mozno przypuszczac, iz gro bfdzie 
prequelem do "Metroid Fusion", re- 
moke'iem pierwszego, wydanego 
na NES-a "Metroida", z odpowiednio podrosowonq (lepszq niz w MF!) 
oprowq. No pokozonym lilmiku rozpoznoc mozna bylo niektore lokocje 
i przechmikow z B-bitowego pierwowzoru, pojawiFy sif tez jednok zu- 

e ie nowe elementy, jak nieznane wczesniej levele, bronie i ruchy, z 
ych czf4( Samus poznata dopiero w "Super Metroid". NINTENDO 
nie ujawniJo iodnych konkretnych informoeji no temot same| gry, 

Hamtaro: Rainbow Rescue 
Koleino czfsc znonej z GBC przygo- 
dowki/RPG z chomikomi w roll 
gidwnej. Tym rozem celem zobo- 



wy jest doprowodzenie do porzqd- 
ku tobryki produkuiqcej tfcze. Aby 
lego dokonoc mfoefy Groa trody- 




cyjnie juz bfdzie musiof zmierzye I 
sif z serif zado[),(amigldweki mini- ' 
gier. Gra pozwoli weielic sif nie tylko w Hamtaro, ole i jednego z jego 
przyjaciol, zowieroc tez bfdzie fr^ Multiplayer. Premiera w USA juz 27 
czerwco. 

Pokemon Pinball; Ruby & Sapphire 
Pokemonowy Riper z mot^omi z 
wydonej niedowno gry. Gro zowe- Kf 
roc bfdzie dwo stoFy i ok. 200 po- njjf tfR 
kemondw do zlopanio, 0 tokze iPl 

bonusowe Iryby i... opejf wibroep, [’ ^ I 



dostfpnq dlo posiodoezy GB Ploy- 
era. POKEMON PINBALL trofi do 



sklepow 26 sierpnio. 

Advance Wars 2: Block Hole Rising 
Sequel doskonalei strotegii nie 
rdzni sif zbytnio od pierwowzoru. 

Dodano klimatyezne cut-scenki, 
nowe teomy i jednostki, odkurzo- 
no doskonale znone tryby i nieco 
przyspieszono rozgrywkf, pozo 
tym to story, dobry ADVANCE WARS. 

Premiero w USA jeszcze w tym mie- 
siqcu. 

Fire Emblem: The Sword of Fire 
Koleino czfsc doskonolej, dostfp- 
nej do tej pory wylqcznie w Joponii 
strotegii RPG w klimotoch fontasy, 
przygolowywono przez wewnftrz- 
ny team NINTENDO -R&D1,lepiej ^ 
znony jako INTELLIGENT SYSTEMS 
(ADVANCE WARS, METROID; ZERO * 

MISSION). W grze wcielimy sif w 
rolf wplqlonego w wojnf mlodzienco, ktory uratowac 



sw6| honor, ole i krdlestwo, 0 ile w ADVANCE WARS zobowo sprowodzoTo 
sif do plonowonio kolejnych potyezek, tok tutoj ogromnq rolf odgrywo 
interakeja mifdzy postociomi, zdobywonie punktdw doswiadezenio, 
zarzqdzonie broniomi, przedmiotomi r mogiq. Pod tym wzgifdem gro 
bordzo orzvDomina kinsvrznn ifiPG in rnwniez postocie ("jednostki" 
IQ klosy, dysponujq roz- 



uiumuim, ptzeomioiomi r mogiq. roa tym wzgifOem gr 
bordzo przypomina klosyczne jfiPG, tu rowniez postocie ("jednostk 
bylvby niewlosciwym sfowem) podzielone sq no klosy, dysponujq roi 
buflowonymi stotystykami i troktowane sq znacznie mniej przedmioto- 



ktore ni 






TIES, do ktorej to serii KONAMI od dawno posiodolo prowo - az dziw 
bierze, ze dopiero teraz postonowiono przeniek jq na GBA, Niektdrych 
z Wos zmortwi i pewnokiq informoejo, iz gro nie bfdzie konwersjq ze 
storszyeh konsol NINTENDO czy outomotow, lecz zupelnie nowq produk- 
(jq, no pierwszy rzut oko nieco spTyconq w stosunku do poprzednich 
czfki, Splyconq iak nojbordziei doslownie - o ile w poprzednich groch 
z tei serii kontrolowana przez nos posloc moglo ooruszac sif tokze w 
glqb ekronu, tok tu, podobnie jok w klosycznych plotformowkoch, more 



cbodzic jedynie w lewo/ \ \\ 
prawo. Mimo wszysfko % 
nolezy bye dobrej mysli, \\9 ^ 
gdyz gro zopowioda sif bar- m \ % 
dzo obi 



uuuowuiiyim iiuiybiyuami I iroKiowane sq znacznie mnie| przedmioto- 
wo, niz w AW; zresztq fobula nie jest tu tylko pretekstem cfo kolejnych 
potyezek. Doto premiery nie jest znono, nieoficjolnie mdwi sif o Gwazdee 
- tyle bowiem trwoc b^zie tlumouenie. 

Sword of Mana 



jest prequelem znonego tokze u 
nos SECRET Of MAKA, wydanego no 
SNES-o rowno 10 lot temu. Gro 
ukozolQ sif pierwotnie nn GB pod 
nazwq FINAL FANTASY ADVENTURE 
(w Joponii Seiken Densetsu, z FF 
zresztq nie miolo nic wspolnego) w 
l989roku.SWORD0FMANAlo|ed- [ 
nok cos wifcej niz remake - mimo I 
ze gro opowiodo historif z pierw- 
szei czfki sogi, SQUARE ENIX zde- 
cycfowolo sif no umieszczenie w I 
SOM elementow z pozniejszyeh ty- j 
tulow z tej serii, jok chodiy inter- i 

fejs czy znony z SECRET OF MANA I 

tryb Multiployer, Premiera onglojfzycznej wersji SWORD OF MANA pki- 
nowono jest no listopod. 

The Sims Bustin' Out 
Jedno z nojlepiej sprzedojqcYch sif 
gier w historii trofi tokze no GBA. 

Wnesno, zoprezenfowono no tor- 
goch wersjo, a dziwo nie odbiego- 
jqco znoanie od PeCetowego pier- 
wowzoru (zmienito sif jedynie roz- 
dzielaosc i interfejs) powstoje row- 
nolegle z wersjq no GCN, z ktorq 

zresztq bfdzie wspolprocowoc. Czuwojqcv nod projektem Miyomoto 
widzi w mozliwoki LINKowonio obu konsof ogromny potenejof i wruz z 
Willem Wrightem (Moxis) zopowiodo mozliwosc "bezbolesnego" prze- 
noszenio mifdw obiemo wersjomi nie tylko postoci (rozbudowono wersjo 
Tomogolhi?), ole i niedostfpnych w inny sposob przedmiotow, np. mebli, 
Gro jest w bordzo waesnym stadium produkcji i nie wiodomo, kiedy 
zostonie ukotiezono. 



Jednym z wozniejszyeh wystowcow 
bylo z pewnosciq KONAMI. Firmo, 
oproa nojnowszego MGS-o (PS2) i 
kolejnych korcionek z mongowei 
serii YU-GI-OK!, zoprezenlowola 
wczesnq wersif wywodzqcej sif z 
solonow orcooe chodzonej nowo- 
lonki TEENAGE MUTANT NINJA TUR- 




eji MGS2 wizje przybro- h 
ly bordziej reolnq for- " 
mf. Hideo postanowif stworzyc produkt Iqaqcy elementy gry wdeo i 
reolnego swiato, produkt, w ktorym losowe, nie Joi,» sif w prosty 
sposob kontrolowQc czynniki z "noszef rzeezywistoki wptywoc b^q no 
wvdorzenio no ekronie. Uznol, ze elementem tym bfdzie swiotb, smier- 
lelnie niebezpieane dlo wompirow, ktorych Kojimo jest wielbicielem 
(co widoc chociozby w MGS2). BOKTAI: THE SUN IS IN YOU HANDS Iqczyc 
ma elementy tokich gatunkow, iak przygoddwko, gra logiczno-zrfano- 
sciowu i RPG, kluaowym ^nnikiem b^zie jednak swioflo, od ktorego 
ilosci zalezec bfdzie silo i mozlrwosci konirolowanej postaci, a tokze 
moc i ilosc przeciwnikow oraz som wygiqd, a nawet dosifp do lokaeji 
(oodziemio, zamki, lodty, jaskinie...). Juko ze obecnosc i ilosc promieni 
slonecznych determinowoc bfdzie sposob gry, KONAMI zadbalo, by 
umieszczony w corcie czujnik "widziol" wylqcznie swiotlo noturalnego 
pochodzenio, konsolka nie bfdzie wife reogownc no promienie z za- 
rowki, lompy fluorescencyjnej czy wskaznika loserowego. Niemoznosc 
konlrolowonia ilosci docierDjqcego do GBA swiotla nie otrudni jednak 
zohflwy, roczej uezyni jq bordziej przypodkowq, a co zo tym idzie • 
ciekowszq. Kojimo liezy no to, ze w przyszlosci z podobnych pomyslow 
korzystoc bfdq tokze inne gry. Amerykanska premiero BOKTAI plono- 
wano jest no wrzesien 2003. 

Przy okazji prezentaeji MHAL GEAR SOLID; THE TWIN SNAKES (remake 
PSX'owego MGS no GCN, przygolowywony przez odpowiedziolny zo 
FTHERNAl DARNESS teom SILICON KNIGHTS), Miyamoto i Kojima stwier- 
dzili, iz nowo wersjo gry korzystoc powinno z mozliwosci oferowonych 
przez kobel GBA-GCN. Nie ujowniono niestefy zodnych szczegofow. No 
stoiskoch firmy prezentowono tez FROGGER'S JOURNEY; THE FORGOnEN 
RELIC, kontynuocif jwelnej, wypuszczonej kilkonokie miesifcy temu 



tokich 



lowonie dziodko Ftoggero, vz kidrego poszukiwaniath pomoze 
Opart, slorozytna technologia pozwolalqcD no korzyslpnie z 1 
•ynolnzkdw {pk leltport, lino z hnkiem, mlol, loran, izy no«el ippnl- 
pnWaniB czntsm. FkOGCER'S JOURNiY zp«i8roi bgdzie II Ipkpip I 
Iryb (dulliployer dlo tzlerah Groizy, wymognigiy tylkp iidnp| knpll 
gry. Premiero plonowono jest no listopod. 



KIESZONSOLKOWE NOWOSCI 

m produktem pokozonym no E3 bylo b'ngo. Nie jest to Innym ciekowie zooowiadoiocvm sie orzenn^nvm cvcipmpm tvm 



nie tylko 



Interesuiqcvm produktem pokozonym no E3 bylo b'ngo. Nie jest to 
j^nok konkretny produkt, roaej serio specyfikocji i ogroniczen, okre- 
slojqco posloc, w jokiej sprzedowano bfdzie gotowo plotformo. Zopre- 
zenlowony prolotyp b'ngo posiodol wszystkie funkcje nowoczesnego 
telefonu komorkowego, zoprojeklowono go jednak glownie z myslq o 
groch. Urzqdzenie wyposoione jest w eyfrowy opornl fotogrofiezny, 
podwellony, zorienlowony poziomo (w przeciwieiisiwie do pionowego 
z N-Gage) ekronik o (niskiej) rozdzieiczoki 176x220, Iqae bluelooft, 
dwo elementy wibrocyjne oroz przyeiski pozwolojqce no komfortowq 
grf. Bordzo ciekowie prezentuje sif d-pod - oprtkz 8-kierunkowego 
krzvzakfl pelni on tokze rolf pizychku i. . . pokrfllo (mino-kierownicy 
z efektem Force Feedback). B'ngo dostfpny bfdzie w dwoch wersjoch, 
podstowowej, dostfpnej u operotorow zo przyslowktwq zlotdwkf i roz- 
szenonej (b'ngo+), wyposozonej w ukW ocipowiedziolny zo okcelero- 
cjf 3D, koszlujqcej ok. 20 Euro. Gry dostfpne bfdq w wifkszosci zo 
darmo, jednak oby cieszyc sif pozbowionq ogronitzeii wersjq zoplocic 
frzebo bfdzie 20-40 Euro. Oprocowony przez TTPCom WGE (Wireless 
Graphics Engine) korzysto z lechnologii Java i C+-i- i wg jego tworcow 
pozwolfl no skonwertowone dowolnej gry z GBA w 1 -2 tygodnie. Nie bez 
znoczenio jest foki, iz devkit w postoci specjolnego oprogramowonio 
dostfpny jest w Sieci zo dormo. Ptotlormq zoinleresowoli sif juz opero- 
torzy, w wyniku czego produkty z logiem b'ngo znojdq sif w sprzMozy 
jui w okolicQch Gwiozcfki. [KILu] 




nych dlo 



etooth. Helix pojowic mo sif jeszcze w tym roku, gdy tylko Activision 
(THPS), Mi- 
dway (m.in. 
Spy Hunter; 




PHa 

















Mega Man Zero 2 

Nast^pna a^U niekoriczqcej si$ 

mierza wydac przynajmniej S gier 

bordzo {iekovne. Mimo ze to "fyl- 
ko' sequel, z nieco ulepszonq gra- 

loni Rockmana z pewnokiq znajJq ^ """ ■ 

tu cos dlo siebie. Hardcore'owych Groczy ucieszq pewnie stotystyki 
pokozywane pod koniec kozdej plonszy, oroz fakt, iz bordzo wysoki, 
chorokterystyczny dlo serii poziom Irudnoki mimo norzekoii (zqki 
odbiorcow nie zostonie obnizony. Wrocq tez cyber-elfy i tryb Link-Bottle. 



CAPCOM skupilo siq rouej no prezentocji gier no "duze" konsole, przede 
wszystkim GCN (KILLER 7, VIEWIIFUL JOE, P.N.03, kolejne cz?ki RESIDEN- 
Tow...), (hoc to, CO zooferowol posiodoczom GBA cowniez worte jest 
uwogi. 

Disney's Aladdin 
Konwersjo swielnej plotformowki 
ze SNES-a bqdzie czyms wifcej, nii 
tylko zwyklym portem, kozdo z 
plonsz zowieroc mo bowiem nie- 
obecne w oryginole elementy. Pre- 
miero - pazdziernik. 



Onimusha Tactics 
Kolejno strotegio RPC w klimotoch 
iontosy, tym rozem przywodzqco no 
mysl Fn lub TAQICS OGRE, wszysl- 
ko w reolioch swiolo Onimushy, 
Pcemiero juz piqtego sierpnio. 



pokozywane 
chorokterystyczny 
odbiorcow nie zostonie obnizony. 

Gro ukoze siq lotem. 

Mega Man Battle Network 3; White / Blue 

W trzeciej odstonie popolornego | ^ 

flction-RPG, Cracz znow wcieli si? w ' 
rol? mtodego studento - Lono i jego 
cybernetycznego olter-ego, Mega 
Mono, by po roz kolejny stoczyC liUmi 
walk? z sitomi zto. Podobnie jok w 
poprzednich cz?sciach istotnym ele- ■SSSg^. 

mentem ory b?dzie zdobywonie 

specjolnycn chipdw, zwiqkszojqcych mozliwosci posloci podczos wolki. 
Setki rdznych chipow i tysiqce moilrwych kombinocji uczyniq potyczki 
znocznie mniej przypodKowymi, dobor tychze definiowoc tez bqdzie 
styl, w jokim wolczyc bdzie postoc. Gro, wzorem "pokemondw', sprze- 
dowono b?dzie w owoch wersjoch, rozniqcych si? przeciwnikomi i bos- 
somi, chipomi oroz sornymi stylomi - w wersji Blue styl cienio umozliwi 
ukrywonie si?, White zos pozwoli nom wptywoc no topogrofi? terenu. 
Amerykoiisko premiero MMBN3 plonowono jest no koniec czerwco. 

Disney's 

Pod tym 

si? . , 

e SNES-o, tym 
lyzpor- 

tem z Genesiso (Mego Drive). W 
stosunku do poprzedniczki gro ule- 
glo znoczniej rozbudowie, dodono 



zos do 



2 Starring Mickey and Minnie 
kryie Ifj"- 



PARTY 



lyer. Premiero - pazdziernik. 

itowolo SEGA. Bordzo udony SONIC PIN- 
w dwo tygodnie po zokonczeniu torgow, 
spychojgc z piedestolu dotychczosowego krolo fliperow no GBA, PIN- 
BALL OF THE DEAD (nb. rdwniez od SEGI). Drugq z gier bylo SONIC 
BATRE, no ktorej temot plsolismy juz w poprzednim numerze PE. Zode- 



monstrowono no E3 wersjo bylo 
gotowo w zoledwie kilkunostu pro- 
ceniQch, juz teroz jednok widoc, jok 
wielki potencjo) niesie ze sobq noj- 
nowszo propozycjo SEGI. Do noszej 
dyspozycji oddone zostonie 9 po- 
sloci, kozdo dysponujqco trzebo 

3 'poml otokow specjolnych i stylem 
efiniowonym poduos wyboru zo- 
wodniko. Somo wolko to xlosyane 
Iree-for-oir, gdzie jedyne ogroni- 
czenie stonowiq umiejqtnosci posto- 
d. Premiero gry przesuniqto zosto- 
lo no pierwszy kwortol 2004, SO- 
NIC TEAM mo wi?( acts no jej do- 



Trzy gry zodemonstrowoto MI- 
DWAY. MORTAL KOMBAT: TOURNA- 
MENT EDITION jest bezposredniq 
kontynuDcjq hitu sprzed kilku mie- 
si?cy, rozbudowonq o nowe posto- 
cie, oreny i tryby, w tym Tourno- 
ment I Tog dlo czterech Groczy. 

B?dq oczywikle nowe bonusy i 
mini-gry, wptywojqce no zywotnosc tego tytulu. Premiero pod koniec 
Iota. 



NATSUME postowilo no jokok, 
przedsfowiojqc zoledwie dwo, zo to 



tytuly. HARVEST i 
<0F MINERAL TOWN 
fim-syinul.loriyc» 



wzorowony byl 
JURE, wydonym 
koniec 2000 ro 



HM:BACKT0 NATURE, w 

PlayStation pod koniec 2000 roku. Nie jest to jednok to somo gro, cl 
Iqczy je bordzo wiele elemenldw. HM zoliczo si? do gotunku RPG, j> 
nok gro nie posiodo jednego, okreilonego celu, sktactD si? roaej z serii 
motych, cz?sto powtorzojqcych si? questow, symulujqcych zycie no wsi, 
przez to pod pewnymi wzgiqdomi przypomino roczej THE SIMS. Tu jed- 
nok znocznie istotniejszq rol? odgrywo lobulo i inlerokcio mi?dzy po- 
stociomi. Gro jest w lej chwili Itumaczono no j?zyk ongielsici, o do sprze- 
dozy trofi w pozdzierniku, rownolegle z wersjq no GCN, z ktorq fa?dzie 
wspolprocowoc. 



bordzo orygrnoInHPG^^ 



^ArcJ.stroz- 
tejscio miqdzy 



godzin 



ciekowy system 
czlonkom swo- 
re sposob bezposredni. 
gry jest niedopuszcze- 
zopewni przynojmniej 30 
pojowi si? no Gwiozdk?. 



rutyifniiie ^u>MAiyiu uji unniL.>, uu mcuuniiu liiuiic |u^u 

DESTINATION SOFTWARE. Jeszcze w tym roku Firmo zomlerzo wydoc ROAD 
RASH: JAILBREAK, NEED FOR SPEED PORSCHE UNLEASHED, FREEKSTYLE, 
GEKIDO ADVANCE (to wietno, chodzono bijotyko dost?pno jest jok no 
rozie tylko w Europie), STREET JAM BASKETBALL, KIEN I SIM CITY ADVANCE. 
Miejmy nodziej?, ze tym rozem zopowiedzi nie okozq si? pusfymi slo- 
womi I NFS oroz SIM CITY noprowd? trofiq no GBA. 

Freekstyle 

Cotkiem niezle prezentujgce si? 
wykigi z grofikg w rzucie izome- 
tryeznym, przywodzgcq no mysl 
kieszonkowe odstony AGRESSIVE 
INLINE ezy DAVE MIRRA, conie po- 
winno dzhvic, gdyz gr? tworzy ten 
som developer (FULL FAT). FREEK- 
STYIi zowieroc b?dzie te some triki 
i scenerie co pietwowzor z duzyeh konsol, zmniejszy si? zo to do 4 liabo 
biorgcych udziot w wykigu zowodnikow. Gro ukoze si? lotem. 

Trzemo gram! pochwolic moglo si? 

MAJESCO. CARTOON NETWORK: 

BLOCK PARTY to multiployerdwko 
w stylu MARIO PARTY, przygotowy- 
wono paez sumego Johno Romero 
("Monkeystone"). Drugg grq jest 
tworzony przez DC STUDIOS, CAR- 
TOON NETWORK SPEEDWAY. Obo ty- 
luty sq w bordzo wczesnej fozie pro- 
dukcli i nie wlodomo, kiedy trofiq 
do siclepdw. Trzeciq propozycjg 
MAJESCO jest QUAD DESERT FURY - 
wyscigi (zterokotowych motorow z 
trojwymiorowq grofikq, oportq no 
voxelowym srodowisku. Gro do- 
st?pno bfdzie w potowie sierpnio 
w przystqpnej cenie 20 USD (ok. 80 zt|. 

Oto CO m.in. jeszue pokozono no torgoch: 

River City Ransom EX 

Przygotowywony przez TECHNOS (KUNIO KUN!) remake zr?ano«idw- 
ki z NES-o. Grocz wcieli si? w rol? Alexo lub Ryono, studentow ktorzy 
postonowifljq rozprowic si? z gongiem przetrzymujgcym ich pnyjociol 
i dziewezyn? Ryono. RCR Iqczyc mo elementy chodzonej bijolyki z RPG: 
nosz bohoter poznowoc b^zie nowe ciosy, zdobywoc punkty dowiod- 
czenio i pieniqdze. Mocnq strong gry mo bye system walk! i otoczenie, 
peine interoktywnych, dojgcych si? niszczyc lub mogqtych petnic rol? 
broni elemenldw. Premiero - koniec roku, niestety nie pokozono no 
rozie zodnych screenow. 






Ain 



James Bond; 

Everything or Nothing 
EA poKozoto pierwszy screen z kie- 
szonkowej wersji kolejnej gry o 
przygodoch naislynniejszego 
ogento, mojqcej ukozoc si? jesie- 
niq. [KILu] 



GBA, jako nast^pcapopulamego GameBoya, mial byd 
platformq prostq. przyst^n^, przeznaczonq dia 
kazdego, nie tylko zapalonyc^ Graezy. M.in. z tego 
wynika specyfika przygotowywanych na niego gier- 
proste, natychmiastowe. grywalne. Niejesttojednak 
jedyna droga, o czym Swiadezq wydawaneod zawsze, 
zresztq nie tylko na GBA, konwersje znanych riltow. 
czfsto nie majace z pienwowzorem nic wspdinego, 
moze poza samym tytulem. Najlepszym przykladem 
moie tu bydTHPS4 - ograniezona do bblu, wr?cz 
prymitywna zr?czn(}dci6wka z nowych teletonbw 
SONY. Czy w tym ukladzte przenoszenie gry z 
pot?znej, majacej swe kotzenie w maazynacSi areade 









plattormy na mocno ograniezonego GBA m 
sens? Biorac pod uwag? odbiorc? - jak 
najbardziej... CRAZYTAXI to 
kolejna tego t^u prbba, 
autorzy poszli jednak 
zupelnie inna droga rriz 
tworcy opisywanego obok 
SPLINTER CELLai potozyli 
nacisk nie na grywalnosc, 
lecz wiemodb konwersji. I 



rzeczyvvtscie.CT naGBAdozIudzenia 
przypominapierwowzbr identyezne 
sample, podobna muzyka, menu, 
zasady, czy wreszeie dwa niemal 
niezmienione, gigantyezne miasta 
(tak!).Taksi?]ednaksklada. ze 
automatowa wersjaCRAZYTAXI byta 
gra wielka nie ze wzgigdu na otoczkg, 
lecz niezwykta dynamik? I szybkosb, a 
tych etementowna GBAjuz zabraklo. 
Jak skuteeznie lawirowab w ruchiu 
ulicznym, gdy zawodzi detekeja kollzjl. 
sterowanie reaguje z niewielkim 
opbiniemem, a 
frameratewaba si? 
mi?dzy5a15FPS? 
Leplej jest jedynie w 
trybia Crazy Box, 
ktbry,jakna ztodb. 
zostat obdgty I 
sklada sl?zzaledwie 



dzlewi?clu, dajacych 
si? ukonezybwIS 
minul, mini-gier. 
Crap? Niezupetnie. 
Mimo problembw z 
dynamika i ptynnoscia 
w CT gra si? - o 
dziwo - bardzo 






przyjemnie, a bide kolejnycri rekordbw daje niemaio 
radobci. Podobnie jak pierwowzbr gra jest 
doskonatym ’katalizatorem stresu", dodatkowo ratuje 
ia oryginalnosb.D [kilu] 









m 
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Czesd! Bogaty miesiqc za nami. Zasypali^cie mnie w tym 'miechij". Posty do forum oraz SMS-y i telefony do Teleextre- 
me".,. Spoko, w dzisiejszych czasach dobrze jest mieii nadmiar pracy niz jej brak, wi?c datem rad§ i efekt tego mamy • 
ponizej. Zainteresowanym polecam zapoznad si$ z opisem strony CODEMASTERS, zwi^anej z rankingiem wynikbw w 
COLIN MCRAE RALLY 3. Dajcie tarn czadu. niech Swiat zobaczy, co potrafi^ Polacy {H; pewnie zepsuj^ lub ukradn^ 
Vjj . bannery...:}. Co do COLINa, to nie wypada nie wspomniec o drugiej turze turnieju - raport ponizej. Nadci^gajace 
^ cwierdfinafy bfdq naprawd? emocjonujqce, s^dzgc po nazwiskach zawodnikdw, ktdrzy si^ tarn znalezli, i po parach, 
, . { ktore powstafy. Nie zapomnijcie takze porownad czas6w ze standardowych pozycji wyscigowych w "K^ciku..." i 
, odpowiedzied na kolejne (w miare tatwe) pytanko. To wszystko, papa. 



Mlroslaw Gratae 
ul. Sadowa 96/7 
41-922 Radzionhbw 
woj. SlasKie 

lei dom. 

i0prefiks-32)2M-4M2, 
tel. kom. 0603 564-I72] 
gamera@go 2 .pl 



TURNIEJ CIHR3 - DRUGA TURA 



TURNIEJ CMR3 - CWIERCFINALY 



I Druga turo turnieju CMR3 jur 
I za^omi.^to^o|»wiedzie(,ze 
lok jok wielu przypuszczaio, nie 
bytowniejwipkszych 
' niespodzunek.lmorydwyszliz 
' grupbezf>rzeszk6d,niekje(lyz 
I w^duzyrnzapasemsekund.Olo 
I szaegdiowwyniki: 

' GRUPAA 

1.05- Hiszponiu SSS 
Somochod • Metro 6R4 

2. OS - Szwecjo 5 
Somochod-landa 037 

3. OS ■ Greqn I 

Samochod - Ctroen Saxo Kit Car 

PIERWSZE MIEJSCE 

RofolMarzec 

1) 1,49,80 

2) 3,07,28 
31 3,16,40 
Suma: 8,13,46 

DRUGIE MIEJSCE 

Slawomir Kowalski 

1) 1,53,28 

2) 3,07,28 

3) 3,17,88 
Suma: 8,18,44 

ROZNiCA-4,96 

GRUPAB 

1.05- HtsqnnioSSS 
Samochod - Fiat Punto Rally Car 



2. OS ■ Szwecjo 5 
Samochod • Subaru Impreza WRX 
(44S)-cza my model 
1 OS • Grecjo I 
Samochod- Metro 6R4 

PIERWSZE MIEJSCE 

AdamKilka 
1) 1,58,73 
2} 2,57,05 
31 2,57,81 
Suma: 7,53,59 

DRUGIE MIEJSCE 

Dariusz Plachecki 

1) 1,58,08 

2) 2,59,16 

3) 2,58,08 
Suma: 7,55,32 

ROZNICA: 1,73 

GRUPAC 
I.OS-HiszpankiSSS 
Samochod • ford Focus RS WRC 01 

2. OS - Szwecjo 5 
Samochod -Metro 6R4 

3. OS - Grecjo 1 
Somochod-MGZR Rally Cor 

PIERWSZE MIEJSCE 

PrzemysiawSednarek 

1) 1,58,72 

2) 2,41,09 

3) 3,10,80 
Sumo: 7,50,61 



DRUGIE MIUSCE 

Fmilian Lewicki 

1) 1,59,66 

2) 2,40,88 
31 3,12,52 
Suma: 7,53,06 
ROZNICA 2,47 

GRUPAD 

I.OS-Hiszpania SSS 
Samochod ■ Gtroen Saxo Kit Car 

2. OS - Szwecjo 5 

Samochod ■ Mitsubishi Lancer Evo VII 
RSII-zolty model 

3. OS ■ Grecjo 1 
Samochod - Lancia 037 

PIERWSZE MIEJSCE 

Dariusz Usowski 
41 2,00,12 
51 2,51,76 
6) 3,18,85 
Suma: 8,10,73 

DRUGIE MIEJSCE 

Witold Kuno 

4) 2,02,38 

5) 2,53,84 

6) 3,21,91 
Sumo: 8,18,13 

ROZNICA 7,40 



I Porycwierdinalowezostolyrozstowionewedlugstarej 
, zasody,czylilAz26,IBz2C1Cz2DilDz2A- 
I WcbecpowyzszegopcwsHilypary: 

' RafalMarzec-DariuszPiachecki 
■ Adam Kilko - Emitian Lewicki 
I PrzemyslawBednarek-WrtoIdKuna 
I Dariusz Usowski -Slowomir Kowalski 

Reguly: 

Powraca wolko sirategiczna, znana z finolu GT3, kt6ro to 
okazaia si$ wtedy strzolem wdziesiqtkp i dola duzo 
errrocji. DIa przyp.: kozdy zowodnik wybiera sobie 2 OS-y i 
2sanochody. Jegowyborzozgbkisiezwyfaorem 
przedwnika, wi^ powstanq 4 konkurenqe do 
zoliczenio. 

- zowodnik T wybrnl tros? "A" i T i samodiody "a" i V, 

• zowodnik T wjdifol tros? 'C i "D" i samocho^ "c" i "d". 
Oboj jadq na; Irosie T samodiodem Y, no trosie ~8' 
samochodem "cT, no Irasie T samodiodem "a", no trosie 
’D" samodiodem 'b'. Oczywikie, zowodnicy d(>wiadu|q si? 
0 "pefnyrn zeslowie' dopiero w dniu, w ktdrym pojodq. 



Jozdoodbywocsipbqdzieprzeztogcxl^ 
dodzwonienio si? do mnie no telefon domowy. Jok 
poprzednio, o wygronej decyduje sumo 4 czosdw. Mo 
juz typy od wszystkid) cwiercfinarslow, wi?t wiodomosc 



podoj? dio pozc^di Czyteinikow, kidrzy sledzq 
przebieg turnieju. Nojwoznieiszq zosodq w tej fozie 
turnieju (iwkolejnychl jest to (jok wspolnie ustoldem 
z colq oamkql, iz retygnujemy z ewenluolnych 
sdnek, ktore w niektorych OS-och jeszae mojq 
miejsce. Oczywikie lekkie zebronie' zokr?tu nie jest 
kinxq, wi?( l>?dzie zoliczone. Zo "kink?"okresliltsmy 
wszelkie jozdy przez np. pole czy Ins, ktore wypoczojq 
czas nowetokilo sekund. 



. e tej luryb?dzie kozdy dzieripo 
ukozoniu si? biezqcego numeru PE w sprzedozy, oz do 
oslotniego dnio aerwco. Jesli vnzystko zgro si? w 
czosie, powinnismy zdqzyc z wynikomi no kofejny 
numer. To wszystko, zycz? jok nojlepszych czosdw colej 



REKORDY DO "GRAN TURISMO } " MAZDA DEMIO GL-X 



I TrasyasloltowE: 

. 1. Super Speedwov 

' 2. NUd-lleld 

t 3,TrialMo»olaiii 
I 4. Tokyo R 246 . __ 

S. Grond VolRy Speedway - 

‘ 6. legimo Seca 

I 7. Rome Ortwf 
I 8. Deep Forest 



i to. Mtrle Grcu'rt 

I Il.TntCourse.. 

, 12. Apricot Hill . 

13. Spedd Stoge RI1 ... 

14. Cote d'Azur . 

15. Complex String 

16. Speemf Stage RS We 



2. tfiolMouiitoinll 

3. Tokyo R 246 II 

4. Grond Valley Speedwoy II _ 

5. Rome Crevit II 

6. Deep forest II . 

7. Special Stoge RS it 

8. Seattle Circuit II 

9. Apricot Hill II . 

10. Special Stoge Rl I II 

tl.^eciol Slope RS Wet II „ 

12. Complex Siring II 

Tmsysiutrowe: 



0,38,957 

1,17,790 

1,27,836 

— 1,45,099 
— 2,00,180, 
1,26,191, 
... 1,28,966 
...1,17,690 
... 1.27,633 
... 1,36,S67 
_2,16,752_ 
..-1,2S,157„ 
-..2,01,50S_. 
....1,39,545... 
....4,28,529 ... 
1,33,887 

....1,18,823... 
~ 1,31,211... 
....1,47,872... 
.... 1,57,770 ... 
_ 1,31,869 
,...1,18,223... 
- 1,27,352... 
_1,39,768„ 
... 1,25,787 „ 
-2,03,769 ... 
_.1,32,318_ 
4,30,865-. 




NooficjolnejsIronieCODEMASnRStiwawalkowCOUNalUsla 
wynikdw Ip^obno do tej w "Kqdku...1 uwzgl?dnio czosy 
nojlepszych kierowcdw z colego swiolo. Mdo zouwozye, iz wkdd 
tej elily (najcz?kieiw pierwszej dziesiqtce, o nieroz no pieiwszym 
miejscu) znojduje si? nosz dobry znojomy - Dorek Plachecki z 
Torunio. Joko iz wielu z Wos juz nie roz pytolo, jak zomiekic 
tom wyniki i co Irzebo zrobic by si? zologowoc, ponizej 
przedstowiorn Worn pelny opb - krok po krol cu-coijoKtrzeba 
zrobic, by zobaczyctamswoje imi? i nozwisko. Zo dokladne 
wytyane si? wielkie podzi?Kowanifl Dnrkowi. Ludzie, dajcie tom 
^ aodu, niech zobaezq iz Polacy sq 
^ noilepsi.l...)()towspomnianyopts 



... Mkhof Pteloszewski I Hiedicrza 
... Mkhof n^szewski i Nlechorzo 
Mkhof Pi?taszewsk[ z Niechorio 
... Michot Pi?tasiewski i Nieclrano 





... Mkhof Pi?taszewskj i Nieckcrio 
. Mkhof Piqtoszewski z H'teckorio TrosysivtroweodwroceiK 
... Michof Pi?laszewski z Niecherzo I.Smokey Mounloinll..- 

... Mich^ Pi^oszewskl i Hieefiorzo 2. Swiss Alps II 

3. Tahiti Craiil II 

„ . , 4.TohitiMozell 

Krzysztof Sojko ze Szaytno 

... Bortek Matuszew;ki i Zomoscio 0*400: 

AdamHaskize5wi?lodifowk 1. 



.. Adorn Hoski ze 5wi?lochfowk 



LISTY WVNIKOW DO COLIN MCRAE RALLY 3 NA 
WWW.COOEMASTERS.COM 



mainpoge.php?teiTiloiv=Engri5hUK 

- w koiumnie "codem login" (po prowej 
stronie) klikosz no ‘register now For free" I 
pojowio si? strono hllp"//www.codemo- 
sters.com/todemprogrofrv)oinup.php 

- 'klikosz no regrsler now lor code m" i 
pojawki si? strono ht1py/www.coclema- 
5tets.conycoden4xovony|(>- 
inup.php?step:3]&diecked=&af= , onkiet? 
wypelniosz wWle uznonio i potrzeb. 

Po skoiiczeniu klikosz dolny klowisz 
‘compiet registrotion' I aekosz no zwrotnego 
moilo, w ktdrym Ci? poinformujq, joki 
dosloles Password (ktdry wpoujesz wroz z 
odresem moilowym w koiumnie ‘codem 
login"). Gdy to zrobisz, powinno si? ukozoc 
strono gldwno hltpy/www.codenxHtei5.com/ 
codemfEogrotn/hofnepope.pl¥ 

• klikosz w gdrnym posku no "hall of fome" i 
poioMO si? nt1py/www.codemasters.com/ 
holloffome/index.php . 

Schodzisz troch? no ddl i klikosz no "colin 
mcroe rolfy 3", po czym pojowio si? strono z 
wynikomi http://www.codemo5lBrs.com/ 
holloffame/crisployhall.php?gameid=24. 
Teroz wybierosz po lewj stronie ponslwa, 
kidrecficeszsprawdzic. 
WPtSYWANIEWYNIKdWIIj 
Klikosz no "moke submission' I pt^ovdo si? 
strono z Twoimi donymi oroz krotko, w ktdrq 
wptsujesz 1 S<yfrowv (zozwyaojl numer ^z 
zodnych przerw I klikosz 'submit'. JESIES 
NAUSa£,T0K0NIEC. 

REXORDYII! 

Sq zoszyfrowone w tobelach z wynikomi w 
grze. Wystorezy no toki^ tobeli przylrzymoc 
"kwodrat" o pojowi' si? kod, ktdry wpisojesz 

















"Anglio") i pojawio a? strono gldwno 
http://www.coclemQsters.coni/ 



. Michof Pi?taszewski z Niechorza 



_ 1,16, 318. 

... 1, 21,473 

...1,34,459 

...1,59,352 



- Adorn Hoski zeSwi?lochfowk 
.. Adam Hoski it Swi^ochfowic 
.. Adorn Hoski le Swi?todilewic 

.... Artur Swhskl le Szczecinko 



3. 

0*1000; 

1 


13,814 


-... Zbigniew Stnciwo z Worszowy 














Pr?dkesc; 






2. 




Priemysfow Motok z Klisino 














mmWi 






TELE TREME 



MITSUBISHI L>WSICER 
EVOLUTION VII GSR (J) 



S.W.A 



RMcHiighl 100/1 03 



4.2/3.0 



Im Angle 0.0/-0.5 



Sknynia biegow: 

Limhed'Slip Initial Torque 1 0/0 
Umited-ilip Accel 40/0 
Limheii-slip Deed 20/0 



Opw powietno I uklady konlroli trdkcji: 

D^lora: 0.19/0.35 

YCS: 30 

ASM; 9 

TCS:6 

VCD: 2B« 



Nogrody 

w tym 

miesiqcu otrzymujq: 

Mgrdn Zifdok i 
Morcin Zydorck 



CYPR: 

1.4.09.92 
2.4,25,33 

3.7.27.46 
4.2,50,3) 
5.4,38,06 
6.4,19,38 

7.2.55.02 
8.7,27,22 
9.4,10,9) 

ARGEKTYKA: 

1.1,37,64 

2.5,03,16 

3.7.43.03 

4.3.40.21 

5.5.11.22 

6.5,03,67 

7.3,34,90 

8. 7,32,99 

9. 1,35,55 

GREUA; 

1.3.21.47 
2.2,56,01 
3. 8,38,24 
4. 3,03,71 
5.3,0305 

6.2.55.92 
7. 3,08,78 
8.8,40,56 
9. 3,27,08 



...MkholMisiokzPolMnk 
...MkMMcsiakzPabkinic 
.. MkholMrskikzPgbianic 
., MkholMiskikzPabkink 
...MkyMisiokzPcibkink 
.. Mkhcdl^zPabianic 
...kVcfioIMkiakzPabianic 
... MicholMisxikzPaimnk 
... MkhoTMisxikzPalMnk 



KENYA: 

1.3,06,71 
2.3,24,11 
3.5,12,58 
4.2,44,33 
5. 3,24,97 
6. 3,30,55 

7. 2,43,91 

8. 5,27,95 
9, 3,08,61 

FINLANDIA: 



NIEMCY: 

1.1.05.91 ... 
2.3,13,21 ... 
3. 3,52,71 ... 
4. 1,40,73 ... 

5. 3.20.41 .. 

6. 3.14.42 .. 
7. 1,33,36 ... 
8. 3,51,15.. 

9.1.05.91 



.... note Oelo z Wor^ziiwy 
.... Pkitr Deki z Worunwy 
.. . Pioir Ma z Worjzowy 
.... Pioir Deio z Worszowy 

.... Piotr Deki z Worszawy 
.... Rotr Dela z Wnrrzctwy 



WtOCHY; 

1.3.20.05 

2. 5,10,45 
3.5,56,38 
4. 4,12,11 

5.5.15.02 

6. 5.14.03 

7. 3.50.29 
8. 5,32,31 
9.3,16,59 

NOWA ZEUNDIA: 

1.0. 53.69 

2.3,48,35 

3.4,41,67 

4.1,52,19 

5. 3,40,07 
6. 3,44,44 

7. 1,49,21 

8.4.24.70 

9.0. 48.96 

AUSTRALIA: 

1.0. 57.81 

2.3.25.71 

3. 5.04.05 

4. 1.52.29 
5.3,26,13 
6. 3,23,83 
7. 1,58,27 
8. 5,19,73 

9.0. 57.95 



... MkhotkfeiokzPobionic 
... MkholMisicdczPdiionic 
... MkholMsiokzPobknk 
... MkholMtsiakzPcdwink 
... MkMMkiakzPobkHik 
... MkholN^zPabi^ 
.... Pioir Deki z Worszovry 



”W klorej grze dostawoio sio bonosowy ezos za rozjezdzanie ludzif 
- odpowiedz mogla bye lylko [edna; CARMAGEDDON. Prowidlowe 
odpowiedzi wprost wylewoty sip z mojej komorki {pemad 80), wipe 
zgodnie z ustoleniami, w tym miesigeu lecq dwie nogrody, a szczp- 
sliwcomi sg: Morrin Zipciak z Polkowic i Martin Zydorek z Waibrzy- 
tho. Browo. 

Pytonie: 

PODAJ CO NAJMNIEJ TftZY GRY WYSCIGOWE 
(OCZYWISCIE NA KONSOLE), W KTORYCH W 
TYTUUCH WYKORZYSTANO NAZWISKA 
StYNNYCH KIEROWCbW. 

Termin: do I Npto 2003 1 



FORMULA 

ONE2002 

OFFICIALLY LICENSED PRODUCT 



Menume 


1,19,492 / 


Inttrkigos 


1,03,105 










A) Ring 


1,07,519 A 










Hurbvrgting 


1,21,523 . / 


SiivetsinM . 


l,l?9M i 


Msgoy Course 


..1,04,707 1 


Hockenhoim 


1,09,227 














InrfAMtpAlk 


)ft4A?A ; 


Suiukfl . , .... . . . 


1,29,936 1 



Adorn Hoski ze Swigiodilcwk 
iWwHOwy 



. Mnrcin Dobrucki z Worszowy 
. Adam Koski ze Swifiodtlcwk 
Adorn Kcnki zi SwflocMowk 
Adam Horki ze MytocMowk 
. Adoni Hoski ze Swietochtowic 
. Moron Dobrv^i z Worszowy 
Adorn Hoski ze Swiytochlawk 
Adorn Hoski ze Sitipochloiric 
. Adorn Hoski ze SwgiocMcwk 
Morcin Dobrucki z Wnrszowy 
. Martin Dobrucki z Worszowy 
Adorn Hoski ze SwigtocMowk 
. Adam Hoski ze Swiftochtowk 
. Adorn Hoski zo SwylocMowk 
Adorn Hoski ze 5wi«iocMowk 



Tune AtIcKk: 

Airport Termind 3 

Airport Terminal 1&2 

Inlofstole loop 

88 Interchonge 

Polm 8ov Heighls 

PdniBciy Marino 

Sunriso Volley Oownlown 

Sunrise Valley Springs 

Big Surf Grove 

Big Surf Shores 

Crystal Summit Peok 

Crystal Sutmtul Loke 

Ocean Sprint 

Heorthreok Hilb 

Fremy Dosh 

Airport Terminol 3 {R) 

Airport Tem^ I & 2 (R) .... 



PaknBoyHe^tRI 

PohnBoyMorinodl} 

Sunrise Vrdiey Downtown (R; 
Sunrise Voley Springs {II.... 

Big Sut{ Grove (R) 

8igSurf Shores (Rt 

^IWiiFyiR}... 

Oceon Sprint (R) 

Heorlbreok Hills {R1 

Froowoy Oosh {Rt 

Crash: 

II- 

21 

3)_ 



0,33,900 

1,19,633 

....1,00,716 

2,18,333 

1,04,333 . 

1,27,916 

0,41,216 

1,06,066 

. ...1,02,450. 

1,38,399 

0,41,366 

2,08,199 

1,47,216 

1,43,883 

1,59,533 ..... 

0,33,716 

1,19,066 

1,00,199 

.2,15,900 

1,05,166 

..... 1,27,800 

0,42,533 

1,06,000 

1,06,250 

1,38,433 . . 

0,41,883 

2,01,516 

1,42,616. . 

1,43,133 

2,05,083 

47,585,980 ... 

83,796,144... 

99,378,512 .... 

.... 30,906,688 .. 
.... 75,633,760 ... 
...121,781,576 ... 
.... 41,664,908.... 

17,822,027 ... 

94,394,480 .... 

.... 27,470,840 .... 

33,440,436 .... 

60,405,464 .... 

.... 76,156,816 .... 

24,752,850 .... 

50,412,504 



Rofot Monec z Chnanowe 

Rafot Morzec z Chrzanowo 

Rofat Morzec z Chrzanowo 

Inhiosz Poszel i Oiybi 

Rolot Morzec z Chrzanowo 

Rolot Morzec z Chrzanowo 

Rolot Morzec z Chezonown 

Ralot Morzec z Ouzonowo 

. . Robert Nochiski z Rodzionkciwo 

Lukosz Rosa z Gtogowko 

Rolot Morzec z Chrzanowo 

Rafot Morzec z Chrzonowc 

Rolot Morzet z Oirzonowo 

Rolot Morzec z Chezonowo 

Rolot Moaec z Oirzonowo 

lukosz Roso z Gtogowko 

Rolot Morzec z Chrzonowo 

Rolot Morzec z Oirzonowo 

Tobiosz Peszel z Oiybi 

Rolot Monec z Chrzanowo 

Rolot Morzec z Chezonown 

Lukosz Rosa z Gtogowko 

Lukosz Roso z Gtogowko 

Rolot Morzec z Chrzanowo 

Lukosz Roso z Gtogowko 

Lukosz Roso z Gtogowko 

Rolot Morzec z Chrzanowo 

.. lukosz Roso z Gtogowko 

Lukosz Roso z Gtogowko 

Rolot Morzec z Chrzanowo 

. .. Zbigniew Slnciwo z Worszowy 

Zbigniew Storiwo z Worszowy 

... Robert Nocinski z Rodzionkowo 

ZIrigniew Slodwo i Worszowy 

Zbigniew Slodwo z Worszowy 

Zbigniew Sloclvra z Worszowy 

Zbigniew Slnciwo z Worszowy 

Zbigniew Slociwo z Worszowy 

Lukosz Roso 1 Gtogowko 

Zbigniew Slodwo z Worszowy 

Zbigniew Slodwo z Worszowy 

_ Ztrigniew Slocivra z Worszowy 

Zbigniew Slodwo z Worszowy 

Zbigniew Slodwo z Worszowy 

Zbigniew Slociwo z Worszowy 








CAMERA 
Site Admin 



iWyslany: OB-06, a003 15:50 



'Wysiany: 06-06. 2003 15:55 



C0LIN3 nrajs VK 2 - lemol powrwit. Ponizsj (pa ciiuune, behehel pnadslowioiii kilka 
odpowiedii do postow i lego lematu no (onuxh forum dyskwyjnogo. iyir samym zomykoiry 
Ion lemol, joli i lemol o "leoliDnio' no klcry nie byfo komentarry to do wypowiedri i 
poprzedniego mioiigco. W zomkm (briofbyin zoproponowo^ kdko koleinyih lomotdw (nodeslone 
przei losoiol, kidre powinny cioizyc sip povrodzenlom. Olo one: 

* 'Kioto npk GRAN TURISMO josi weiUug Gebio nojlepszo - i dlauego?* (konlynuorjo) 
Nojgorszo gro wyscigowo w kldn; mMos okozjp zogroc...' 

' ‘ Ciy kozdo wyicigi no konsolo muszq byi przyrdwnywone do symulaioiow, ay ottode'owy 
modal iozdy mo przebkie «iv6d wyscigm?' 

■ 'UteiKio w GRAN TURISMO - konioanoK ay niepolnebny dodolek?" 

' ‘Nojiopszo furo, joko pofowNo sip w wy«igach II dioczego wtosnlo ono?)...' 

' 'Jokie gotunki wysrigdw prefonijosz i dl«Mgo (jetli lok si}dzisz) so one lepszD od innyth (no. 
NASCAR, WRC, FI itp.)? 

■ "Xierownite do gier wyscigowyth - obowigzkowo u prowdzwego monioko wysdgw tiy zbpdny 
zokup?* 



dzwipkt silnikdw, to sq one odwzorowone, moim zdoniem, bez 
zorzviow i lojnie ryag, o toki TVR Speed 1 2 moksymolnie 
dote rodp. 'Dwdjeczko' oferowola lokze spoto tins, uego np. 
'lr6jko‘ moie jej lylko pozozdrosck. (...) 

Moriek Rodok ze Wschowy 

(...) Noilopsze bylo GRAN TURISMO 2. Oloczago? Drnmlo 



' Dolsczyl: 03-03-2003 
Posty: 4 

Sk^d: Bedzionkdw 



dodiowonie), o tolue diogo homowonio o ok. 50% dluzszo nlz 
«GT3.(...| Arek, Minsk Moz. 



(...) WedJug mnie nqlepszq apidq GT jest 'iedynko'. To apit 
senl, moim zdonlom (i nie tylko], bylo grq paelomow, i 



soTnl@monuld.pl 

' bylo Iedynko'. Byl 
u wydonlo GII - nie 
giofiki, kidrqdzisioi 



goTSZy widok TPP). A len nowy sposdb lozgryvranio wyScigdw 
me przypodi mi do guslu. Byl iokii loki bordziei orcode'owy. 
Poiedynae wystigi. 7ole posiHon" sitocilo sung “'»k- 6dy 
kupNes Estudo, mogles sip our jokbys Ip gip juz prieszedl. 
Gekowym tozwiqzoniem byly w^i lirmowe, kWre imuszoly 
0? do wygrywonk. kosy no kolejny somodiod, nio zowsze 



Do: hmdriork 

(-.) Od kledy lo samodiody w COUNie 3 odpowiodojq lym 
z rzeayrnstyth lojdow? Mojq Inne logosy, leklomy czy 
kolory nodwozl, o juz o mocy silniko nie wspomiip. Forol. 
pooyloj gozely, popolrz irodip no rojdy, o nie |ksz glupoi. 



TURISMO... (...) deod_SM_soll@wp.pl 

(...) 'Jedynko'. Ciemu? 6o w GT3 (GT2 z lyth wszysikid. 
npsri jokos noimniei mi poddiodzilo. mimo ogromnej Ikzby 
wnwhodbw) dikwidowono tuning opiynny i jeszae ieden 
szaegolik, klory mMo tylko 'iedynko', o minnawicie podczos 
powldrek, gdy s^ dowolo widok 'od pnodo' - fiqnio bylo 
sfycboc ink sip wlqaolo luibosptpzorko, np. poduos iozdy 



Do: Gustow Kiihico z Geszyno 
(...) JesB wedlug Debie usiowienio do WRC2 nic nie dojq, lo 
lepioj nie wypm^j sip no len lemol. Wslyd G sip 
przyznoc, ie jeslei zo mipkki i nio potrofia kh ustowioc 
(-..) Ei^oid Kobielo z Bylomlo 

Do: AnionI Colo z Klodzko 
(...) To, ze kozde olorcie ay udeiienie w murok 
powoduje Mkie, o nie inne zodtowonie somoihodu (stoje w 
poprzek diogi, przez co ulolujq conne sekundy), lo bordzo 
dobize. Powodujo lo, zo gio robi sip Irudnieiszo, gdyz 
kozdy kiefujqcy musi sip skuplc I byi auiny od poaqlki do 
konto (Gizmo24 - jok nc^rdziej popierom jego zdonie). 
(--) |offl'k@wp.pl 

Do: Jokubo@sobioroi.poQta.pl 
(...) Jok lo Twoie WRC2 wypodo celujqco w kweslii 
ozinkowonio Iros. lo [o jeslom Myszko Miki. 1 00 miliondw 
sirzolek noioz no ekronie, pilot nowi'io |ok oszokily, o 
nojlepszo ze drogo led w Innym kierunku. Xiqi sobie 
okuloiy. (...) boderlos@poato.fm 

Do: ondaeizogoiski@wp.pl 

(...) Andaei pisze, ze wyoliminowono 'sdnkr w CDUNio 3. 
Muszp powiedziec. zo iestei w blpdzio. Nodol mozno (w 
niektdrych mloiscodi ociywikle) jodqi paoz los ay paoz 
polo nodrobic kilko sekund nie doiwiodaoiqt interwen(ji 
konsoli. No tolo szapido nie mo tydi ki'nek lok wiele. iok 
wdiugiejapici. (..) Domion Sosno ze Szaennko 



rojtowol w Tedynco'. JokoJ Ie somothody rne nwiq lez lego 
'aegos', to mktly somothody z ledynkP. Nojwozniejsze |esl lo, 
ze GTS siybko mi sip znudzNo (moze to paez FFX?). Mom 
ieszao wiolo zostaezoii do 'Irojkr, olo ioszco jej nio 
^oiicylera (z powodu innyth gioi odiozylem GT3 no dolszy 

'fodynko' iesi nojiopszo. I Ie Reploye (w "ledyiite' sq nojlepszell 

(-) bi^Tt^.pl 



I ten poziom irudnosti przy zdowoniu Htentjl A-inlernotiorai... 
( -) t^is@|ier 1 vs.tom.pl 



IIOGE RACER 5. (...) mr,losei®nlntio.pl 



(...) Zdetydowonie 'Irdjko' jesi nop^zszo, tylko brokujo mi w 
nioj optji luningu zownpttznego... J^nio lolgi mozno kupit. 
{-) dobry_chlopiat@tlen.pl 



(-) Adorn Wojl 2 Opola 

Do: szwejkl2 

(...) Kolory? Pogipio go? Te zobudowonlo, kzsy, aoki I inno 
dodctki no pobraoth lo nic? Trudno by w Szwecji 
dommowolo aoiwioii, w Finlondii loz olbo w AngRi • bM. 
^otiez to normolnc z lynv' kolommi i jok by nie bylo, w 
COUNie tez lok podzieiono boiwy no Irnsach. (...) 

Moteusz Killer z Wdbriytha 



lozzoaoigte sip torae homukowe dojq josno do zrozumienio, 
klMD czpH jest nojlepszo din Iona oterech kdlek. (...) (. 

nv.losor@interia.pl o 

(...) Wodlug mnie nojiepszq apkiq serii GT jest 'dwAjko'. Moze w 
pod wzgipdem grnfianym nie prezentowolo sip lok pik sy 

Iedynko", ze o 'trdjte' nie wspomnp, olo te pipkne somothody R> 
2 lot siodemdziesiqtych i nowet szoiidziosiqtych noprctwdp mnio zi 

unekly. Pomyslcio o paijethonlu sip lokim outem jok Clievrolol w 

Corvotlo '67 (ub riot SOOr - loi to cudo, o jpk tych slorych s( 

silnikdw - mozno zolopcc niezlq bombp pny lyml Jpili thodzi o 

it i'»eiiilM p« ii%««<ii)i<B WWW I 



SUZUKA 

PAUIRICARD.... 
JEREZ . 

DONINGTON __ 

WOTEGI 

MUGELIO 

CATALUNYA 

ASSEN 
IE MAMS 
SACHSENRING. 

BRNO 

ESTORIL 

VALENCIA 

PHILLIP I5UND 
SEPANG 



. Adorn HoskizoSwlplachlewk 

Lukosz Bodon z Tonzzdo 

Adam Hoski ze SwptocMowic 
Adorn Hoskize Swiplodziowk 
Adorn HaskJ ZI Swiptodilowk 
Adam Hoski ze SwipleeMowk 
Adorn Hoski ze Swiptodilowk 
Adorn Hoski zo Swiptodilawk 
Adam Hoski le Swiptodilowk 
Adam Hoski le Swiptochlowic 
Lukosz BodanzTonmioi 
Adorn Hoski ze WlptcxMowitl 
Adorn Hoski ze Swiptodilowic 
Adam Hoski ze Swiptoddowk 
Adorn Hoski ze SwiptocMowic 



FMolegi 


0,38,025 , 


bikosz Bodon z Tonmio 1 


Mnn.. 






1 ^"tr 






1 Long-Beodi 

Atlanta 


— 2,20,153. 

1,12,562. 
0,33,268 . 


— MolevszDqbkowsklzKrokowa 1 
~ Moteusz Dqbkowski z Krokowo 1 
.» Moteusz Dqbkowski z Krokowo I 































Uff... Ubiegty miesiqc kojarzy mi si^ b?dzie giownie z najbardziej ekstremalnym ze sportow, toczytem ci^zki Kontakt shiva0psxextreme.pl. 0608383518, lisiow- 

pojedynek w trzech rundach z chorobq. Zakohczyty si§ rozgrywki tigowe, kopacze rozjechali juz po domach i me na adres Redakc]i z dopisklem 'Kgcik sportowy' 

. przez najblizsze dwa miesi^ce nie b^dg mieli komu pokazywac amatorszczyzny, jakq w wi?kszo§ci odstawiajq. Tytut trafil ponownie pod Wawel, co cieszy mnie 
podwojnie, bo raz, ze Wista jest - nie czaoijmy si^ - jedyn^ dru^n^ z polskiej ligi, ktdra ma jakies szanse na zakwalifikowanie wreszcie do rozgrywek gnipowych 
Ligi Mistrzow, a dwa majstra zdobyta dru^na z mojego lokalnego podwdrka. W sieci pojawity si? wreszcie pierwsze, niestety bardzo krdtkie i kiepskiej jakoSci 
filmy wideo z WINNING ELEVEN 7, czyli w PAL-u PES3. Rewolucji nie ma, na pewno b?dzie jednak jeszcze lepiej i jeszcze ladniej - wrazenia, zdj?cia oraz gar?6 
faktowwrzucamdoodpowiedniej nibryki. (...)Targi E3niezachwycify mito^nikOwsportuwelektronicznejpostaci, botaknadobrgspraw^niemiatyczym-kolejne 
, edycje gier ze znaczkiem 2K4 od EA SPORTS czy nawet SEGI niewiele rbzniq si? od edycji 2003. Przelomem natomiast bankowo b?dzie wprowadzenie opcji 
gry przez Internet, a takowaznajdzie si? w THIS IS FOOTBALL 2004 oraz w FIFA 2004, Czujeszto? Siadaszprzed konsolq i rozgrywasz meczyk np, zjakims 
Angolem, kopigc mu tylek przynajmniej w taki spos6b, bo przeciez na nasz? reprezentacj? raczej nie maco liczyd. Wlasnie, kadra Janasa przed trzema dniami odniosta 
"przekonywuj?ce" zwyci?stwo nad pot?g? swiatowej pifki, Kazachami, przeprowadzaj?c oszatamiaj^c^ liczb? dwoch, trzech sktadnych akcji. Wspbiczuj? kibicom, ktorzy 
zasiedlinastadionieLecha-no, chybaze moznatam, Koso, piduWaspiwo.fejIZobaczymy, copokaz?wSztokholmie, bonaszego czamoskoregorodakaznowboli brzuszek/^ 
a optymalnego skfadu to chyba nie zna nawet Janas. Naiwnie wierz?, ze wyjedziemy chociaz z punktem. Pa! [Shivusial 



Thanks to: Pi^tkowski Tomek z Wlodawka, Radi, Olaf Kalinski z Wodzislawia, Matiz, Boodon, Ratal Szewczyk z Lagnicy oraz przede wszystkim buziaczki dia Romana Giertycha! 



WINNING ELEVEN 7 



KONAMI przestola wreszde bowk^ w chowanego i Gro- 
czaml, odslatvajqc m famoch japohskiej prosy konkiety 
dotynqce siodmej odslonyserli WINNING ELEVEN. Gro, 
zapowiedziana juz olicjoinie w Europie no lislopod, w 



' mofychsklepoch motych ludzikow pojowi sig ostotecz- 
’ nie 7 sierpnio. Dorwoiem jednoczesnie pierwsze filmy 
' wideo, ktore w akcji prezentujq nojnowsze dokononio 
' KCET-u i spieszq Ci doniesc, ze choc nie widoc specjol- 
nych zmion wsilndtu groficznym, lo nieklore potenfy 
nie tylko Tobiq', ole 'dojq radq’ i no dokfodkq "turn lu 
rum turn". Hmm, zocznijmy moze Irochq nietypowo, od 
sprowy klubowych jedenostek. Sq ogoiem, zgodnie z 
obietnicq, 64 druzyny. Wszelkie spekulocje dotyczqce 
. dobrychwystqpowWhfy Krakow wpuchorze UEFA, oco 
zo lym khie ■ szonsno wrzucenie jej do PES3, mozemy 
niestety odfozyc no bok - zodnej druzyny ligowej z Pol- 
ski nie bqdzie. Zresztq, zerknij no pefnq listq: 

ligo ongielsko: Moncliesler United, Arsenol londyn, 
Chelsea londyn, Liverpool, Leeds, West Horn, Newcostie, 
Aston Villa, Tottenham, Everton, Blackburn Roven, 
Fulham, Charlton 

Ligo szkocko: Celfit Glesgow, Giesgow Rongers 
Ligo wlosko: Inler, Juventus, AC Milan, Lazio, Pormo, 



Ugo hiszpoiisko: Barcelona, Real Modryl, Valencia, De- 
portlvo Lo Coruno, Real Beirs, Cello Vigo, Real Sociedod 



04, Hertho Berlin 
Ligo holendeiskn: Ajax, PSVEi 

Liga froncuskoiMonoco, Morsalle, PSG, Bordeaux, Lyon, 
Auxerre, Lens 



Ugo grecko: Olympiokos, Ponothonoikos, AEK Ateny 
Ligo turecko: Golotosaray, Fenerbohce, Besiklos 
Ugo belgijsko: FCGenk, Anderlechl, Club Brugge 
Ugo ukroiiisko: Dynamo Kijdw 
Ligo rosyjsko: Spartak Mo^wo 

Mocno problemotyczne wydoje siq bye wprowodzenie do gry 
tokich druzyn, jok np. Fulham czy Brescia. Z colym szo- 
cunkiem dlo obu klubow, poziom joki reprezentujq jesl 
ponizej sredniejeuropejskiej I wzomion zdecydowonie lep- 
szym rozwiqzaniem byioby pojowienie siq Sporty Progi, Au- 
strii Wiedeii czy nawet, dodotkowo, mimo ^miu juz zowor- 
tych, ktoregos z zespof dw Kgi htszpaiiskiei. Wiem, morudzq, 
jednok zomlosl groc kopciuszkiem i Premiership lub Serie 
A nopfowdq bordziej konkrelne vrydoje siq bye wrzucenie 
mistrzdw slobszych lig europejskicli, nie sqdzisz? Uozedo- 
czekomy siqtegowPES4. 

Zmiony dolknqfy Master Leogue, ktorn przeszio coikomtq 
reformq rozgrywek. Zomiost trzech dotychczosowych dywi- 
zjl (D), sq leroz tylko dwie, rozgrywone no nieco innych 
zosodoch. Dwie pierwsze druzyny z 02 uzyskujq awons do 



TELEXTREME 



Tokiej nowotnicy SMS-dw z odpowiedziq no oslotrtio 
zodone pytonie nie spodziewofem siq oni jo, oni 
mdj leleFon ■ przyszio grubo ponod sto prowidfowych rozwiqzon. Przymolem w zwiqzku z lym oz trzy 
nogrody, kolejno wytosowone zosloly nostqpujqce osoby; Emilion Lewkki z Cerkwky, Jonkici Grzegorz z 
Tezewn oraz Stowek Szulokiewkz z Kolobrzegu, ktdry podol no|dokfodnie|szq odpo^z: rekord punktdw 
zdobytych przez jednego Groezo w meau NBA nolezy do Wilto "Szaudfo" Chomberleino I zomyko siq w 
imponu|qce| liezbie 100 'onek', w tym 28 pkt. z osobistych i 72 pkl. z gry. A zodonie no biezqcy 
miestqc wygiqda nostqpc^co: 



to jeszae niesomowicie rojeownie btzmiqco nowosc kondy- 
ejo pUkorzy zolezec mo rdvmiezod tego czy grajq no whsnym 
boisku, ay no wyjezdzie. Moio lego, sqdziowonie moze bye 
minimolnie korzystniejsze dlo gospodorzyll! Oprda Master 



01 |w 02 jest oslem teomdw, grosz 14 meay). Z kolei 01 
rozlozono zostolo no ulery osobne ligi, w kozdej po 14 
zespoldw podzielonych w zoleinosti od pof ozenio geogro- 
fieznego (czyli mozno przyjqc, ze np. jedno z nkh bqdzie 
miofa zespoly wylqcznie z Wysp Biylyjskkh; prowdopodobny 
podziol to wschM, zochod, pdinoc, poludnie). W aosie roz- 
grywek iigowych Dl odbqdzie siq tez wolko o puchor w Cup 
Gome, gdzie wszystkie 64 zespoly zmieaq ^ ze sobq syste- 
mem puchorowym, czyli no zosodzie "przegrywojqcy odpo- 
do", w formie dwumeczu |u siebie i no wyjezdzie). Mecz 
Rnolowy bqdzie tylko jeden - identyeznie jok np. w rzeezy- 
wistych rozgrywkoch puchoru UEFA. Jesl przy okozji zowor- 



waesnlejszych slow mieli wprowodzictokq opejq jesli tyl- 
ko SONY uporo siq z postowieniem w Europie odpowiednich 
serwerow.Aserweiyjuzsci, 11 czerwcoruszyfnaSlarym 
Kontynencie system gry on-line zo pomocq PS2. Konku- 
renci w posloci TIF2004 oroz FIFA 2004 mojq olicjoinie 
polwierdzony tryb smigonio przez Internel, KS3 zostoje 
wiqc w tym elemende niestety trochq z tylu. No koniec 
nojwazniejsze: rozgrywko. Teksty o zoslosowoniu nowego 
engine'u moznn wlozyc miqdzy bojki, bo wdrozono tylko 
nieco nowszq wersjq sitniko Renderwore, co w efekde doje 
niemol identycznqwizuolnie grq. Fokt, z bUsko zowodnky 
prezenlujqsiq znoanie lepiej - sq niesomowicie zroznico- 
woni, onimaejo jest wrqcz porozojqco, ole przy uslowie- 



Leogue, KONAMI wrzuco coikowicie nowy tryb rozgrywek, 
ligq nozwanq UE... hmm, WEFA (Winning Eleventh Footboll 
Assocotion). To niemol kopio rzeczywistych rozgrywek Ligi 
Mistrzow, poniewoz by do niq owonsovraC trzebo groc w run- 
dach pre-eliminocyjnych - dostajq siq bezposrednio tylko 
nojlepsi (pierwsze dwie druzyny z knzdej 01 w Master Le- 
ague). Jesl opejo wyszukiwania zowodnikdw w ML no pod- 
stowie pozycji no jokiej grojq, posiodonych umiejqtnosci 
oroz punktow. Aulorzy donoszq tez o wauceniu do gry ae- 
gos no kszloh sklepu, w ktorym zo punkty zbierone w zwy- 
kJych meuoch oroz w treningu zoistnieje moztiwosc zoku- 
pu roznych 'dodotkow'. Co to zo dodotki, chybo nikt pozo 
ouloromi jeszcze nie wie. Z innych ciekowych rzeezy wy- 
JowUem bojer, ze jesli np. przegromy pod rzqd kilkn spotkori, 
to no kolejne spotkanie przyjdzie mniej kibicow i w efekeie 
trybuny stodionumeckbqdq pustkomi!!! Wtosnie, stodio- 
ny. Jest kilko nowych, ogoiem ich liczbo zomyko siq teroz 
wdwudziestu. Proby odszyfrowonio japoiiskich krzoezkow 
przyniosly nozwy tokich oUeklow, jok m.in. Stomlord Brid- 
ge w Londynie, Stodio Del AlpiiStodio Olimpico w Rzymie. 

Jedziemy dolej... Buaq w szkionce wody wywolola Informo- 
ejo, jokoby WE7 oroz PES3 mioly jednok osloteanie opejq 
on-line. Fokt, tokq opejq znnjdziemy, tylko ze nie do koiico 
jest siq ezym podniecoL Tryb on-line umoziiwio jedynie 
sciqgnnie ewentuolnych polchy oroz poprowek do gry, tu- 
dziez update slotysfyk zowodnikbw po waesniejszym ich 
udostqpnieniu przez KCET. Nie mo mowy o GRANIU przez 
Siec, no lo nom przyjdzie poczekoc co nojmniej do PES4. 
Swojq drogq, KONAMI dole trochq ciolo, poniewoz wg ich 



nioch z dolszej komery nikt tego nie dostaeze. Smoezki 
w postoci folujqcych podaos ruchu pitkono wfosaw"robiq' 
niewiorygodnie! Doszly nowe onimoeje po stneleniu brom- 
ki, w WE7 zowodnicy deszq siq np. abiciskujqc I lezqc we 
czlerech no murowie (paezobowny motyw, wyglqdc^ jok- 
by ze sobq kapulowali...).To bqdzie kolejno WIELKAgro 
ekipy KCET, co do lego nikt nie mo wqtpirwosci. Znow 
zmiony pozornie niewielkie, znow norzekoc mozno, ze 
czegos tom brokuje, ole jok juz przyjdzie co do aego... 
Wyfaocz foloinq jakQsczdjqcio, ole lepszyeh "ni mo' 






KTO ZNAJDZIE Sl( NA 
OKtADCE JAPONSKIEJ GRY 
WINNING ELEVEN 7? 



No odpowiedzi wyaekujq do 4-go lipco (wlqanie), przypominojqc 
trodycyjnie, ze nojprosciej podesioc jq zo pomocq SMS-o, wroz z 
imieniem, nazwiskiem oroz dokJodnym odresem, no nr telefonu; 
0608 363 51 8. NiezQpominajcie podowocdonych odresowych! 









RTL SKISPRINGEN 2003 



Chyba uwierz? w cuda, bo znow zoslolo poprowionych 
kilko rekordbw - gratulacje dlo Dorko Popielskiogo z 
Gdoiiska. Przy okuzp nadmienic miisz;, ze dotorty tez 
dwie iQ^y z wynikomi stabszymt niz te w pofKzednim 
numerze PE, wn alba imtytucjo Poczty Pobkiej 
dostoraolo przesytki do redokcji przelotowD pnez Irok, 
albo autorzy nie sprowdzilr dokiodnie noj^czych 
rezultolow. Zgodnie z waesniejszq 
zapowiedziq, oglaszam koniec 
sezonu ■ rubryka poswi^ono 
skokomschodzi 
y mniejszymzanleny. 
JeslidoslanqjuzQe 
jakiesciekowe 
materioly w tym lemode, 
wdwaos ewenfuolnie przygolujq 
krdtki update. 




Kiwseino,K-l20(FIN) 

Newstod, K-120(GER) 

VHIwli, K-90 (AUS) 

Enjellwrg, K-120 (SWI) 

Ob«(sidorf,K-n5(GER) 

Garmisch, K-IIS(GER) 

lmsbnKk,K-nO{AUS) 

^Kbcfthofm, K-120 (AUS) - 

K-120 (aE) 

Zofcopom, K-120 (POL) 

Hokubo, K-120 (JAP) 

Sopporo, K-120 (JAP) 

Trondhem, K-120 (NOR)_ 
BadMitterDdorf,K-)8S(AU$) 

VdifiElem>i«,K-90 (ITA) 

VddiFitfflM, K-120 (ITA)„ 

warnptfl. K-120 (6ER) 

<Wo,K-115(MORl 

E(*Hi,K-l15(SWE) 

lofiti, K-U6(PIH) 

PloiKO, K-I8S (SIO) 



_ 172,4 pkt./150,Sm 
.171,5 pkl/153 
- U7,5 pkt/114,5 m. 
- 194,1 pkt./162 n. 

_ 173,4 pkt./14S,Sm 
. 170,8 pkt./l44m. 
.179,8 pkt./143,5 n 
-178,9pkt./163 m. 
-171,3 pkl./149 m. 
.174,9pkt./150,Sn 
-172,8 pkt./151m. 
.180,2 pkl./1S4m. 
.173,5 pkl./IS1,5n 
. 327,7 pkt./3« m. 
.160 pkl./IIOm.... 
.174,3 pkt./ISI m. 
.182,4 pki./158 m. 
-170,5 pkl/145 til.. 
.181,9 pkl./150,Sni 
.175,8 pkl./l48 n.. 
.315pkl/377,5 



.m. Temoti Wtosmid Bydgosza 
Dwek Popiefski, Gd^k 
_ Rofol Zormiba, Bydgosza 

— Aiidrzel Oskwk, Wwszawo 
.— Toffiosz Wlosmski, Bydgosza 

Dorek PopMskl, Gd^k 
.... Toimsz WlosiaskL Bydgoszcz 
—.. Rofol Zorofflbo, Byd^sza 

— Tomosz WlosioskL Bydgoszcz 
„. Rofol Zorondx^ Byd^sza 
.... Aodnq Oskwk, Worszowo 

Dorek Poptelski, Gdoosk 

.... Tomosz WlosteskL Bydgosza 
.... Rolof ZorendHi Byd^sza 

Rofcd Zorenibft Byd^sza 

..... Andatj Oskwk, Worszowo 
._. Tomosz WlosKski, Bydgosza 

Dorek Popielski, GcMsk 

._. Tomosz Wlosinski, Bydgosza 

Ancbzej O»oek, Worszowo 
. Tomosz WlosMskb Bydgo 



iss lAkflt^line 

gronie oii-lifle. Kloz nie styszof o Xbox Live, o 
korcie ^iowej do P52...? Nie kaidego iednok slot 
oozokuptydicocek, ole Mi jest w posiodeoiu 
PC, nwze po roz kolejny przezyc niezopomniane chwile 
PloyStofion, i to wpolnie np. i kol^Q z drugiego kotka 




nelowi] Ijgo ISS-o albo Ogoliwpolski Turniej Pro Evo u ZdziskQ. Ni 
I pfostszegolWystorayziMpcitrryfsipwefnuloiorSzofaczkaofH^ 
EP5XE, nainowsze pluginy do niego, a co nojwoznieiszo • w plugin 
CYBERPAD (to on pozvvoli nom no tozgrywke on-line). Bordzo vroino: t 
nojmniej jeden z grajQcyrli imisi poaodof zewngtrzoo IP (on 'zolozy- 
' grf ), bei niego nie da rody grot; oproa lego cdiydwni Gtoae muszij miec 
I dokiodnie tg somq wersjg gry (to logiane) i tokie same konfiguroqt. 



w PRO EVO 2 (Hi Amaru!), grolo ^ nk 
od aosu do O05U zdarialy si? to pr 



nwzno ndec wsiysikiego:). Wrazenio i tok byly niesomovrite. Poletomy 
sporzqdzenie obroiu gry no HDD - kiedy gro dotzytuje si? z CO-ROM-u, 



to emidetor, niestety, dziolo troszeak? wolfiiej. Duze znoaenie mo lei 
odpowiednie ustovnenie optp grafkziiydi - aosomi tepiej zrezygnowoc z 
fojerwerkow no rzea pl^noki gry. G, ktdrzy nie przepodajq zo pilkoiiii 
koponymi, nie powinni bye zowiedzeni. On-line mozemy gnk w kozdq gr? no 
PkiyStotion, pod worunkiem, ze wyposozona jesl ^ i’yk *2 Pkiye5' - 
otzymsde obydwaj Gr oae musq posiodac po jednym egzemplorzu lej somej giy, 

Wymogane pluginy i emulotef soogniotie (oroz dowietie si? o nim piowie 
wszystko) ze strony liltp://ple|>sze.einufinDtics.com/. [laki] 

Przy okozii iriistu lokiego zomieszczom opel jednego z noszyeh Czytelnikdw, 
skterowony do wszysikkb maniokdw serii ISS/WE poWiiqcych dest?p do 
Intemetu przez stole fqae: wszysty ISS-owry, zopisztie si? do wfoskiej, o w 
zosodzie europejskiej ligi WINNING ELEVEN 2002, ktdrs w lej chwiB Buy juz 
ponod SOO ulonkow. Gro ioezy si? zosodnkzo no dwodi serwroch 
oBs.koillera oroz quokenel - stworzmy Ikzqcq si? koolicj? Potekdwl Oph 
konliguracji emulotoro znajdzieiie no sironie http://www.iss-online.gll.pl , 
nalHnkKt cdiy zopistk si? do ligi WE2002 odwiedicie stron? http:// 
www.weleogue.cjb.net . 



SZKOtA TRENERSKA 
PSX E TREME (ep 5) 



Koso: Eio ztomy! Tym razem wSzkol? Trenerskiej nieco mniei populorna ekipa, nieimiej mcjqca swoich sympotykdw. Autorem jest Mode) Ooujdo z Ustki. Rzeu josna 
nodal czekom na Wosze taktyki - nqlepiej, |e^ b?dq si? trzymac prezentowonego tu wzoru. Wokie no koso@psxexlreme.pl bqdzodres Redokq! zdqdskiem '^k 
sportowy - loktyko'. (...) Shiva: Jokie ziomy, tej? Moze cylajq nosz kqdk jokies Wd, heh. ‘Enylef, zoslolem przez Wos zjechony, ze w poprzednim numerze nie b^o 
nknolemol PB2. Kiedy jest, to norzekode,zedqgletylko PES2-noijaktuw5zystkimdogodziCnx)zewrzuc?spos6bnamaseczk?zkolarepY? Dzisjednokpuepis 
no skuteeznq gr? Kamerunem (taktyk? nodestal tukosz Krasko z Lodzi i to on zgarnki nogrod?) I Angliq. 



KOliKURS 

NA N.AJtADNIEJSZA BRAMK^ 
W 155 PRO EVO. 1&2 i PES 



Witom. Wokaqe [uz tuz, tuz... Jako ze w poprzednim numerze PE nie byto 'Kqciko...' 
to zapodoj? 2 lodne bromki. [hauwo] 







ANGLIA 



Jedna z nopepszychdtuzyn wKS2. Klos kiedys 
w PORAOHIXU EmEME#2 napisoi, a usla- 
wienie 4-4-2 [est naibordziej efektywne. W 
przypodku Anglii sprawdza si? ono niemol 
idealnie, pozwoiojqt wykorzystocoMy wszyst- 
kkh pilkarzy. Wrzutki Bedthoma to poezja, 
0 moly-wielki Owen rzctdzi w otaku. Anglky 
nie mojq w sklodzie proktyeznie zodnego sb- 
bego punktu, w druzynie grajq jedne z naj- 
wiqkszych znakomitosci danej pozyeji. Naj- 
kotzyshiieiszo wydoje si? bye gro skrzydiami i 
czpste wrzutki w pole karne no wysokiego 




As. Cole (3) 

Genrd(2) 

McManamon(l6) 

Beckhom (7) 

ScholesiS} 

Heskey(9) 

Owen(IO) 

Stole frogmenty gry: 

Rzuty wolne z kazdej ^legloki przymierzo Bec- 
kham, gosc potrofi huknqc tok piqknie i z tok 
cudownq rotocjq pNki, ze normolnie... Komery 
to lei jego dziolka, z obu stron. Do ledenastek' 
Scholes. 

Zolety: 

Ptzede wszystkim sNo ognio. Tym uslowieniem 
mozna duio zdziolat, L»rdzo efektywne jesli 
chodzi 0 otok. Nopepsze wyniki przynosi g?sla 
wymiano pilek, prdba uspienio i wciqgnigda 
przedwniko na swojq polow?. Perfektyjne wrzut- 
ki Beckhomem, o do lego u?sto urywoiqcy si? 
obroncomOwen. 



W gruncie rzeezy Anglity nie posiodoiq wi?k- 
szyeh wod I diclego druzyna la jest bordzo uni- 
wersokn, z powodzeniem mogq niq grckwszyscy. 



KAMERUN 



Druzyna dobfzewyszkolonalechnicznie.szyt 
ka, 0 wzrokie srednio 1 80 cm. Dlo pouqtkujq- 
cy* no pewno nie posuie, grojqcy srednio wyke^ 
riyslacjqpa 

ztymustowienieinto,toRc 
w’Arsenole Bronf. Jesli li 
spr6bujptmizszejs1rotegii.SilaltAieiform(Kjito 
puedewszyslkimskuteczneocibieronieprzedw- 
nikowifutbolowkijuznoiegopolowiedylko 
musi groc piKcq nisko po ziemi), uego efeki jest 
oczywisfy. (...) Ktol moze powiedziet, zeto nic 
nie zmienio, ale proponuj? Mbam? (LF) i Eto'o 
(CF)uslawkiokoodpowiedi»RWilW.(>ojqoni 
wledy botdzie|tM skrzydlcKh, a to ma swje pk)^ 
• Vfome i Gerenx sciwizq dosrodko i jedno poda- 
nie przed poiekorne doje 80%szans na gola. 

formoejo: 

4-4-2C 



Dawid Traezykowski ma chyba potent no strzelanielodnych bromek orazwykrywonie 
wszelakich niedopatrzen progromistdw. Wuebiej udowola mu si? wszookowtj wer^ ISS 
EVOLUTION, tym razem w PRO EVOLUTION SOCCER 2 no PS2. 

Mcxlkcnvonie z levrej strony boiska do Sdtolesa, ktdry glowq odgrywa do Heskeyo. Ten z 
woleia umreszua pNk? w bramce. I przy okazji wychodzi kilko bugow. Nogrodo: pod. 



liADNA BRAMICA 2 



■KONAM IKONAAM WKl -MKONAM ■KUNAfW « 



Bromka bordzo podobno do poprzednie|. Tylko tym rozem dosrodkowonie z prowej strony, 
odegronie glowq do Batistuty i strzal z obrotowego wolejo (saeem z piticq w bramce nie 
udr^dlem). Pod w?druje do Uorivszo Howotzyka z Poznnnio. 



Gorsc kolejnych “rodzynow', tym rozem 
nodeslonych glownie puez Czytelnikdw. 
Szuegdine pozdrowieiiia oroz podzi?ko- 
wonio zo stoly support kieruj? w stron? 
Bogdono 'Muslofy* Wernero. W zwiqzku 
ze ostotnio duzo lekstdw z po- 




[ — * 1 




rTt. 


Lr 




•g 


.m 



Usiawienie: 

Sango'o(22) 

ZokkolS) 

Shong(4) 

Wome(3) 

Lauren (12) 

Enojanko (3) 

Fuhou(l7) 

0lmbe(20) 

GerenilB) 

Eloo(9) 

MximallO) 

Stale frogmenty gry: 

Slrzoly zwokiego 01^ jedi jest btsko ck) brornk 
a Fohou sprawdza si? przy udeuenioch z wi?k- 
szej odlegfosci. Rzuty rozne ■ Wome po lewej i 
Loren z prowej. Karne stnelo Eto'o. 

Zolety: 

Przy umiej?ln^ grze bordzo dhigie utrzymywo- 
nie si? przy pdee. Obrono prowie nie do przejsdo, 
swietny bromkorz. No i imgiany atok. 

Wody: 

Nie mo zbyt wielu, ale nieslety kilku rezetwo- 
wych z lowki to doslownie Idiod* t pole monew- 
ru przy zmionoch jest ogroniuone. 



wlorzD si?, opeluj? by wysylcK tylko 1e 
nojbardziej oryginolne i jok dotqd nie 
poblikowone. 

Srodo blitniocy, Frank i Ronold Do 
Boerowie, z ktorych wi?kszos( gro w Bof- 
celonie. 

W 20 minucie nodol remb 2:1 (...) 

Trenei chdol skorzystoc z usiug Sml- 
tho. 

Do lej Fozy rozgrywek, w ktdrej prze- 
grywoiqcy przegrywo momy jeszne Iro- 
ch? ezosu. 

Inzoghi nie jest dobrym sprinterem, 
ole znakomide przyspieszo no 10 - 20 
meirze. (...) 

Gol jest uznony wtedy, kiedy pilko 
coiym swoim obwodem przekroczy oifle- 
gloic rdwnq obwodowi pilki. 

' Pokik wokzy z murzynem, to ten w 
czerwonyck spr^enkoch... 

Teroz zostygii w ruchu. 

Niesomowrte przygotowan'ie adetyez- 
no-motoryune. (...) 

Milon miol jokby bordziej vnpkszq 



To poni chyba zosnplo z nerwdw. (...) 
zoaqc woiko 0 zlolo. 













Kacik BIJATYIP^ 



razem pateczk? przejmuj^ bijatyki 2D, a konkretnie - GUILTY GEAR XX. Ponizej znajdziecie pierwszg prac§ poswifcon^ tej wybitnej 
• bijatyce... Wakacje si§ juz rozpocz^ty, niedfugo odb^zie si? chyba najsfynniejsza w skali swiatowej impreza dotyczqca bijatyk - EVOLUTION. To jednak 
w USA. Mam jednak nadziej?, ze cwiczycie ostro I zamierzacie stawic si? na vyiELKlM TURNIEJU BIJATYK na konwencie TELEPORT 2003 (szczegdtowe 

informacje w "K?ciku bijatyk" w zeszlym miesi?cu) - zapowiada si? naprawd? pyszny kawatek zabawy. C U there! 

koniakt: e-mail: kali@psxexlreme.pl. Listy ■ adres Redakcji wraz z dopiskiem "Kqcik bijatyk". tel. 0501 391 911 



rpieutA 



GUILTY GEAR XX 



znojdujesiena 53str. 



Kw^iojeniu 
Tiach "K(|{ika..," 
DulordWD Powlo Kojr Adamoyka i Wloclowka. 
Nt^rowd? dobry moleriol - (Hjlorimi juz zM 
za to upominek. 

Informoqe zwiqzane z legendq: 

[R.C.] ■ Roman Cancel. Przerywo animacje olaku, 
dzi^i czemu moinanotychmiostowo kontynuowac 
innym atokiem. Pozwalo na tworzenie wtosnych 
combosow. Lyko 0.5 tension gauge. 

Sweep • d+L1 - przewroca przeciwnika nie blokuigcego 
nisko 

Knockout - jU .strqco z powietrzo lub rzuco no scionq 



Kuchoreczko jest mojq ulubionq postociq. 

Bordzo sybka, posndo ogromny potencjol 
w jqneniu ciosdw, o do tego jest 
piekielnie mocno. Niestety, jesttez 
niezbyt odpomo no obrozeiuo. 

CIOSY SPECUNE: 
d+HS - wofte odnotovraniowciosoch 
spe^lnych. Ostro 'kosa', niezly zosiqg, 
duzo szybkoiL o wdodotku piekielnie 
ciqzko do zoblokowania. Wstqp do 
mqkszoki mosokr. Gdy wejdzie, momy 
gworantnoqcf+S. 

qcf+S - dobra szybkox. Stosujq w komiMnocjoch lub 
no cancel ciosu przeciwnika. Mozno nowet rzucocsif < 
z tym no nieruchomego przeciwnika. Gdy zablokuje I 
bqdzieclwolwyjuzkontiq,zclc|zyniyzablokowaclub | 
porry-d+HSiruro. 

qcf+HS - dobre z bliska, potrob zmylic blokujqcych. 
Slosujq podczos dobiegonio, gdy wiem, ze przedwnik 
zaroz zootokuie. Cos przechodzi no plecy. 

I,p - parry, bordzo dobra zogrywko. Zoraz po niej mozna 



wyjM z d+HS -qcf+S lub speqalem. 

qcb+K - niezle no mniej do^odaonych przeciwnikdw. 
Stosi^q czosem podczos comboso, ktory jest blokowony 
przez przeciwnika. Przechodzf m plecy i zoczynam od 
nowo. Stosuje aosem po parry - potry, qcb+X, c|cf+HS 

hcf+P • dobra szybkosc i niestety dozy recovery time. 
Stosujt jednok do» czqsto, szczegotnie gdy oponent siq 
cofo lub gdy jestem w bezpiecznej odieglosct. 

MOVES: VHHHMH 

hcb,p+S - niezly wypos. Wchodzi niemol po wszystkim. 
Efektowno i zobojczoakcio, wdodotku mozno 
kontynuowac. Stosujq kie^ tylko mogq (mom nofodowony 
tension), szaegolnie w momencie, gdy przeciwnik ruszo z 
atokiem. Hie zgornio niestety z 
powietTza(s^odo,bolaki 
Justkeczy Dizzy wolczq 
raczejwpowietrzu-oleklo 
normolny nimigra?) 

lKb,p+HS-naszorzujqcych, 
odpoloc w ostotnim momencie, 
zonim przedwnik Ciq trofi. Lubiq tez 
dobiegac bez niuego - przeciwnik siq 
podpalo i zonim jego cios mnie 
dosiqgnie, odpokmi. 

qclx2+HS - mozno stosowoc po qcb+K. 
Wtedy wystor czy wklepoc qcf + HS zomiost 
qcfx2+HS. Niezle no dashu{qcych; wolq 
jednak hcb,p+HS. 

DESTROYER: 

qcfx2+HS - bordzo dobry DESTROYER. 

La|xe opodajqcych po doshu. Dobrze wchodzi po 
qcb+k lub stunie. TANIA ZAGRYWA DIA DESPERATOW:). 

COMBOSY: 

1 . d+HS, qcf+S - dobra zogrywko versusowo. 

2. po doshu • j.HS, S, gp+S, HS, S, HS 



3. R S, S, d+S, d+HS, qcf+S - do nobicio tension 

4. P, S, S, d+S, d+HS, hcb, p+S - gdy przeciwnik opodo 
glowq w dol, p+HS, gp+S, HS, S, HS, HS do bolu. 

5. R S, S, d+S, d+HS, lHb,p+S - gdy przeciwnik opodo 
glowq w dot, hcb,p+HS 

6. P, S, S, d+S, d+HS, qcf+S- przed wybiciem w powietrze 
[R.C.] i cokolwiek chcemy np. S, d+S, d+HS, hcb,p+S, 
gdy przeciwnik opodo glowq w ddl p+HS, gp+S, HS, S, HS, 
HS . Jeszcze lepiej, gdy po [R.L] odczekomy ieby reszto 
nie weszlo no comlw (to i tok trwo ulamki sekund) - 
przeciwnik siq kopnie po fokcie. Zostowio bordzo 

molo energii i u^iech no Twojei tworzy:). 



Wedlug mnie, osfabiono lego pom, 
zobieroiqc mu ‘podrzutkq" qcb+k z GGX, 
po ktorej sprowny Groa mdgi wykonoc 
niekonczqce siq air combo, przy 
odpowiednim ustowieniu zowodnikbw no 
orenie. Zomiost tego momy niezly cios 
wchodzqcy no kucojqcych z blokiem. KY 
to wywDzony zawodnik ■ dobry zosiqg 
niezbyt silnych ciosdw. 

liSVSPtGAUI!:*^^ 

qcf+S - doicszybki, mozliwy do wykononio w 
powietrzu, pozwnlo trzymoc przeciwndco no 
odieglox. Dobry tok w otoku, jok i obronie. 
Jezeli mosz zomior siq wycobc, odskoa z 
j.qcf +HS ■ ostudzi to rywolo. Niewiele 
postcKi mo cws 0 podobnej dnrakletystyce, 

CO nolezywykorzystDc 



qcf +HS - przez wzgiqd no szybkosc wykononio, stosujq go z 
wiqkszej odiegloki. Czqslo wchodzi okcio: qcl+HS i 
biegniemy no oponenlo. Gdy bqdzie chciol przeskoczy< to 
qcf+S lub dosbujemy i odpolomy combosik w powietrzu - 
np. S, gp+S, HS, qcl+HS lub Knockout - jll. Jezeli 
zdecyduje siq blokowoc, wjezdzomy z qcf +k lub sweep 
|d+l1 ), 0 gciy blokuje no ddl - qcb+k d+HS. 



CAPCOM VS SNK 2 



p,qcl+S lub HS ■ no doshujqcych. No ziemi nie 
stosujq go aqsto, bo gdy nie wejdzie, jestem ‘do 
dyspozycji przeciwniko'. Wchodzi po d+HS. 

qcf+K - dobre no szorzujqcych. Czqsto go stosujq 
podbiegojqc - jest ciqzki do zoblokowania. Jok 
przeciwnik wyrobi sobie nowyk nbkiego bloku, 
podbiegomzqcfHK. 

qcb+K - dobra no blokujqcych nisko, jok i no 
doshujqcych. Nie pozostovno slobych punktdw po 
wykononio. 

TENSION MOVESt'IHHi 
hcb,p+HS- dobry specjol no 
szorzujqcych, lodnie wchodzi w 
momencie otoku przeciwnika. Nie 
proponujq stosowocz doleko, gdyz 
jest lotwy do przeskoczenio i jeszae 
lotwiejszy do przerwonio. Dobry do 
wykonywonki w powietrzu. 

qcfx2+P- wchodzi lepiej po 
combosikoch, nizwyzej 
wymieniony.ljedyniewten 
sposdbpowinienbyc 
wykonystyvony. 

DESTROYER: 

Duzy zosiqg, niezlo szybkox, lea szonso 
no trofienie zywego oponento jest mala... 
Moze gdy opodo po doshu, ew. gdy mu wczesniej 
dolejemy winko clo hefboty:) {hi KingMolpo!). 

COMBOSY: 

1. j.S,gp+S, HS,qcf+HS 

2. qcb+K,d+HS,qcf+HS 

3. R S, dp+S, d+HS, qcf+K lub R S, S, dp+S, qcf+K 

4. P, S, dp+S, d+HS, qcf+K, IR.C], p+S, qcb+K, 
hcb,p+HS 

5. R S, dp+S, d+HS, qcf+K, tR.Cl, p+S, gp+S.HS, 
hcb,p+HS 



TREME 




Pto kolejne osoby. Pamlqlaicit hby przy podoweniu swokh 
* donych wsponinl^ tez, johiego miasla/Dbizoru Pohki to 
I doiyczylll Zgioszenio przysyiajciD lislowiu* (odres Redokqi, i 
I dopiskiam "Kqcik bijatyk) lubmoilowo lkall@psxaxtreme.pl). 

I Nick: Atari 

1 1 Postocie: Shun, WoK, Aoi 
I. Gdzie:wo[.obztyiKkie 
I KonloktrOSOS 4504 B 3 ; e-moil: a 907 q@gazeto.pl 
■ j Info; Srorpnq tez w TEKKENa. Szukom Arcade Twin Stick. 

I Nick:Morius 2 Kali(iiiski 
Gdzie: Oswiqcim 
PoiisciecAkiro 
Konld(t: 0 S 02 & 3 S 347 

Inio: (z psychu-smiechem redosci) zagcem tez w TK 3 /T 1 T/SC 

Nkk: Seowak 
Postocie; Lion, Kege, Wolf 
Kontokt: 0694816511 

Info: Poznam fenow VF 4 w celu wymiany doiwiedaed 



■ OstotnkicosikBufiemuuciqiokoncdwkq 
t mini-FAQ'adoRocka,autorslwoBorlka 
I Oaujdy.Otodokohaenie: 



I Low jump+HK jest po prostu boskie, spro- 
I bujcleponimrzutacspecjolnymrzutem 
I (trzebochwilqpoaekac,gdyzniedasiq 
I rzudc postoci w hit i blockstunie). Dosh 
I Rocko przeskokuje nod lezqcymi postn- 
cnmi. Gdy grosz w P i sporowoles pierwsze 
uderzenie multi-hitowego specjolo, nie 
nwsisz tnqayc siq i porowoc reoly - wystor- 
czy qcf +U( i sprowo zolatwiona. To somo 
przy superoch, tylko ze wtedy robisz 
qcb+HK zo plecy ptzedwniko (musisz bye 
szybki), obowiqzkowo taunt i combo w 



plecki. Aha, Rock mo tez tneblokowalnego 
customowA-groove: 

HP+HK, 360+p PPP (obojqtnie joko wer- 
sjo)... i dolej to, CO nom siq podobo. Proste, 
nie? 

Gdy zoblokujesz Iculkq' Blonki bqdqc w A: 
HP+HK, qcf+MP... 

Propomqq groc nkn joko ratio I, moksymol- 
nie 2. Rock nie jest postociq, ktdro lotwo 
zodoje duzy domoge, jego styl optero siq ro- 
aej no tym, by uderzyc (slobo) i uciec, zo- 
mod rm stc?alakowc 2 tego powodu ratio 
wiqksze niz 2 bqdzie po prostu mornolrow- 
stwem. 



Oto nowe zodonie konkursowe: 

JAKIE BYtO NAJBARDZIEJ KRWAWE MORDOBICIE 
NA JAGUARA? MOZNA BYIO ZREDUKOWAC W 
NIMBRUTALNEEFEKTY. 

Zosody tekie jok zwykie: liaq siq t^ko odpowiedzi podowone wtrokeie rozmowy 

lelelonicznel, SMS-y nie $q brone pod uwogq. Wygiyi^ trzy pierwsze osoby, ktbre 

podcxlzq|niMdk7M)ockxiHiedLNc9otkinsqMetno^ 

dnio 25.06.2003 r. pod numeremOSOI 391 911 -odgodziny 21.00. TIP: aos 

= zegor wT/4 wserwisie infomneyinym "Hesz". Wczesniej telefon bqdzie wylqaony 

oibo nie bqdq odbierol; telefon zostoje wylqaony po rozwiqzaniu konkursu. 

Odpowiedz ru pytenie zTE4?0: pytonie byle podchwytirwe - wTK2 wszystkie postode 
potrofiq poruszoc siq w triech wymioroch, co mo truejsce w irakeie turlonn siq no 
semi {mozno siq odturkx w glqb plonszy). Prowidlovio no to pytonie odpowiedzieli: 
Dominik Kowolski, Dominik Furtokoroz Powel tukosik. Grotulujemy! 








Zgodflie z zopowtedziq, tym rozem w rubrycs 
DOA goki Qimlie. 

[mutti]saIw@polbox.cotn 



CHRISTIE 

DebwtujQco w trzed^ cz$ki adq)tko slylu w$za okozolasif 
bordzo groznym zawodnSciem. Pvnktuje pneciwnkwsyi)- 
knisenami, de znatez ^tne pojedynoe uderzenia. Wiele 
z nkh posioda wbudowane uniki, a jesli juz przy unikodi 
jeste^, to Christie dysponuje nojiepszyni sidestepem (oroz 
oosorizniegolwcDlejgrze.lkiiwiekszymprobleiTiefTiKiysty- 
ny jest lokt, ze nie zabiero ona przedwnikowi wiele energi 
w jednym (ombose. Owszem, jej zestowy potrofiq bye iosi 
rozbudowone [wlqaajQC juggle z reversola lub Umbo Stun}, 
ole joko lekko poslo^ musi po prostu miorovw, nokolwiek 
systenutyanie "dzubof przeciwniko. Ponodlo jej rzuty nie 
nalezq do moaiydi, jednok odpowiedni sposob gry pozwolo 
szybko iskuteeznie pokonoc przedwnko. Jok? Czytaj dolej... 

SERIE: 

i:f:i>i;p-h,h,m,m,mctcwh) 

l!P,i;F:d+P-H,H,M,M,L(LTC) 

l>P,d+i:P-H,H,L,MaCl 

PP,K.K-H,H,H,H(UC,WH) 

RK,K,K-H,H,H,H(TC,WH) 

i:K,K.d+K-H,H,H,l(UQ 

Najpieiw szybkie punche - na|waznieiszy moment to trzede 
udeizenie, ktore moze bycH, M, lub L Klucem do kh elek- 
lywrtego uzyiku jest opdznionie i sepienie i» rev^ 
krtnie me mo sensu stukocwszystkiego'no hin^ Nojbord^ 
|nydcitnqopqgiestpPK,poniewaztrzedcioszawszew^ 
Pq P,Pd+P Christie jest schylona, wipe moziw wykonoi 
K,t,p+P (silny i bezpieany no blc^u) lub FC,t+P (juggle 
starter no high • le dvn dosy to podsKwowD zgodywonko 0^ 
she). Notomiost dwie ostotnie serie mozno wykonoc tez bez 
pierwuego *T. Nie oplwa sip robk oslotniego wysokiego - 
lepiej stosowskniskg koixowkp z opoznieniem lub szybki ODS 
no mid. 

pP,d+K,K-H,H,L,M(lIO 

PP,dfK,p+K-H,H,[,HaCWH) 

P,Pld)+K,K-H,H,L.L(lIC) 

Tutoj rdwnieztrzeci cks jestniski, co zwipksza skuletznox 
seri p(|P-. Nojwozniejszy jest pierwszy wviont, gdyz 
w |xzedM&a w dosed dons dihe ISI Ale whim no to bpdzie 
czekoi drvgi 6roa, wipe zostosuj kilko rozy poddpde lub 
wyskok -bpdziesz miol wpkszq szonsp m posodzenie mido i 
conibo w plecy. Rowmewazny jest fokt, ze po F)f|d4K Christie 
jest w K ■ juz wiesz, jok to wykorzystac. 

l+f;d+K-H,L(IIC) 

t+PK,P-H,H,M(UCWH) 

A tutoj momy poaqtek obrocajqcy tyiem. Som wsobie uzy- 
teany, gdyz Christie mo mezie otoki z BT (no bloku jest BTC, 
ole tu przychodzq nom z pomoeg powyzsze kontynueeje). 
Przyjrzyjmy sip teroz semm no mid. 

p+f!F:fiP-M,M,M,M(UC,WH) 

l,p+llP-M,M(UC,WH) 

d/p+RP-M,M(TCCR) 

P,P+I:P-M,H(TC,CR) 

Jok widoCpCMyszesq bordzo mohiznizni^^ 
dem wysokosd - niby minus, ole dwo pierwsze perfekcyjnie 
nodajq sip do sppienio reversoki no mid • wystorezy opoznioc i 
Qeko< 0 w rozie bloku divgie uderzenie oburqa jest UC 
IVwszy (wsz d/p+f!P sdiyb sip pod highomi, 0 drugi doje 
CR. Ostotnio dwudosdwko idzie M,H i doje CR, ponodto jesli 
pierwszy dos troii schylonego no CH w dosed stonce, to ^je 
IS! 

t4K,K-M.H(UC) 

t+K.d4K,i:P-M,LM,H(TC,WH) 



t+K to jeden z kluaowych dosdw Christie, a jego kontynuocje 
tez sq iKzego sobie. (%ie wersje rrnino wynietnie stasowQC z np. 
t+K,p,|HK-dajenomlowzasodz)etizyopqedowyboru(l+K 
zowszedi^ Qt, mpe p,|HK|est bezpieane). Dhizszo kontyiw- 
oqo, jedi nie stosowono przesodnie czpsto, jest bordzo dobrq 
broniq, notomiost drugie kopnipcie no high jest UC No koniec 
zoboczmyniskie serie. 

d/t+PK-CMdCCHJGl 

dMP-mUC) 

d/p,d/p+K,pP-l,M,HaCWHl 

d+F+K,K-U(LS,TC) 

d+F+ICp+K-l,H(TCl 

(d)+F+K.K-L.L(IIC) 

Pierwszo serio wyhCjO, jesli przeciwnik doslol CR po d/t+P - 
prowiziwo rewdoqo, ta wloaiie w takidi zogrorwch ^ 
dziwo sdo Christie! Colok jest szybko, o d/t+P schyki sip pod 
wysokimi dosomi. iesk' przedwndc nouoy sip reversowoc kop- 
nipde, to nk prostszego jok wsodzicrzul lub FC,t,p+P (rzea 
josno z opdznieniem). Drugie zogronie tokze utdro highdw, do 
lego somo d/t+K wsponiole stopuje przeciwniko, gd^ Iqczy 
zosipg zszybkoxiq.Trzeda okejo przeskokuje lowy.jesitokon- 
lymncjopol+ICAnokonidCznane juzworiontypopoddpcw, 
ktore wsponkde skutkuje joko pierwszy dos ■ ono tei uniko 
lighow.noikonczysipwKIdodotkowowzbogcKojqcitok juz 
swietnekoikmki). 

Nie mo jednok co sip zhylnio podniecoC, gdyz w rode bloku 
czpsto dostoniemy lu rzutem. 

POiEOYNCZEATAXI: 

HIGH: 

g/p+P - dox szybki, dojqcy CR dos w iwon. Jest TC ^ to dose 
pizydotne zogronie, ktore no CH doje Ml. 

FC,t+P - swietny juggle starter z kuenipda. Jest to CHJ6, wybija 
wysoko, 0 do tego jest UC! Stosowonie go wymiennie z FC,t,p+P 
tobordzowoinyelementrozgrywki Christie. Mozno go wykonoc 
tokze joko d/p, d/p, t+P. 

g/p+K ■ koJejny CHJG, tym rozem przeskokujqcy nod lowomt. 
Nie jest to zbyt szybko lechnib, do tegoTCAie jesk przeciwnik 
mo CR, to jok nojtnrdziej nadoje 9p dostosowonio. 
g+K - szybki kr^nkde, ktbry normdnie doje CR, 0 no CN wybija 
[niestety juggkstarier z mego mden). Spetnio podobnq rolp CO 
g/p+P ede mo wipicszy zosipg . 

P+K - iw j znowu cm dojqcy CR. Niespecjolnie szybki, do lego 
zosipg podobny do g/p+R Niestety takieTC 
qcf+P ■ bordzo rnoaw i szybkie uderzenie, do tego 0 nrietny^ 
zosipgu.Zbliskazadi¥wipkszeobrazenia, niestety jesiTC Ten 
dos to jedno z nojlepszych broni no sredni r dtugi dystons, 
ponodlo posyto no WH. Mozno wykonoc joko P z rozbi^. 
qcf t K,K - somo pieiwsze kopnipcie zowsze wylrijo i jest TC, ole 
wykonujqc coiox Qvistie jest UC Drugi kopniok dc^ tez Wl, 
oleprzewazrie uzywo sip soniegapetwszego joko juggle stariero 
Je^ zostame zreversowony, to Christie jest bezpieczna. 
p+F+K - podwojne kopnipde z obrotu, po ktarym zostojemy w 
BT. Techniko wydiodzi dok szybko, ole (okt, ze jestehny BTC i 
BAC nie przysporzo jej plusdw. Mozno zostosowoC ole jest wie^ 
lepszyeh t^i no high. 

F+ 1C K - oldz to, zomnsl poprzedniego dosu stosipeniy wlosiw 
Ip obrotawkp. Jest ta nojszybszy i najskuteczniejszv juggle star- 
ter no high, poniewoz nie tykeo wytrja bez CH, ole w rozie bloku 
nxsnadockkdru 9 cios(ktdry jest UC niestety (otwo dp schylk). 
Pieiwsze kc^mipde jest, izea josno, TC Jest piHwszy but wej- 
dzie, to drugi jest gworonlowany - morm^ jednok juggle. 
qdHP - uderzetue z sideslepem, o zorazeni kol^ny CR. Zo^ 
jest niewielki, ole unik sprowdzo sip niezle, jesk wylom 
wdobtymmomende. 

MID: 

p+K-koknko.rnimozeszybkieiniGzbytinocne.jeslTCTodok 
spory minus, kidry przesqdza o tym, ze lepiej uzywoc t+X. 

I+R • jeden z kkiaowych dosdw Christie. Wygodny w zosloso- 
woniu (nie Irzeb puszczocVul, ponodlo jest szybki, mo dobry 
za9p9izawsz8dajeCR!Jakbytegobyh)malo,|estUQ!!Wyglqda 
niepazonue, ole to debexiok, k^ nrietnie wybqo paecM 
z jego dosdw. 

FCt,p+P - kolejne nrietne zogronie, nieslely tylko z kuempdo. 
No szczpsde Christie mo wiele dosdw koikzqcydi sip w FC 
ZcKiojesokdnydomogelzbkskawrpQogronmyhpoza tym jest 
UC oroz doje WH. 

d/ p,d/|Rp ■ CHJG, ponodto TC, o no normol hide CR. Jest to 



colkiem niezlo wybitko, ktdro uniko wysrdcich dosdw. 
g+P - wolny i moeny dos, ktdry nie oferuje zodnych kontynu- 
oeji. Moan zoslosowC jesk potizebujeiny zootokowoc z opdz- 
nieniem. Doje WH i jest TC 

g/l+P- ta techniko rozbijo bkik oponenta, co otwiero drogpdo 

zgodywonki. Doje tez WH i oczywisde jest UC 

g/t+K ■ rewekicjo! Jest ta prowciopodi^ iK^epszy %kldc w 

grze. Jest trechp wolniejszy niz inne podobne ciosy, jednok jest 

zorozem juggle starterem! Niestety, jest on TC i oczywiscie doje 

WH. 

d/p+F+K - kolejno nrietno techniko ■ dos ten, Irofiaictc prie- 
dwniko od slrony plecdw (ezyk w closed stance) powoduje 15 
(zoboo IS COMBOS). Ale nie mo nk zo dormo, wipe jest UC 
p+P+K - polrdjne uderzenie, dojqce zowsze CR. Schylo sip pod 
dosomi iw high (tuz przed tiofieniem), 0 do tego jest UC Mimo 
ze sq ta tizy uderzoH, ta coFok jest iredetawono joko jeden dos, 
wipe po zoblokowQniu lub przyjpdu pieiwszego przedwruk nie 
trazereversowDi 

p,p+P+X - mocome, ole wolne udenenie, przeskokujqce ciosy 
nalow.Jestbcnhovddaczne,atauzytawodposwednimtnonien- 
de irnta sprowokowoc zbyt Mzesny reversol, zckIiw przeciMii- 
kowi spore stroty. Ponodlo jest UC oroz dc^ WH. 
d/t+P+K - swietny dos z unduem, ktdry przydoje sip zordwno 
no wstojqcego, jok i olokujqcego przeciwniko. Absokitnie nie 
mdezysfosowixzaczpsto,gdyiopcinentnoui 2 ysipgoiozpozn^ 
woC 0 po zbiokowoniu zowsze potroktaje Christie rzutem (dos 
jeslTC doje tez WH). 

t+P+K - lodowony dos, di^ guard breok. Po przytizymoniu 
kkMgypotrofinopriMlpziiicKokniwaC jednok mimo s 
wyprowodzana, nie wymogo wielciego reFleksu od przecrwnika 
Pizydi^ sipszczegdinie, kiedy zmoltretawana postoc oponenta 
pocinosi sip, oporto piecomi o scionp. 
t+F+K • no^epszy juggle storier Chririie, niestety dose ryzykow- 
ny, bo odwroco tyiem (BAC BTC). Zosipg jest jednok nkzego 
sobie, poza tym ofenije on zdecydowonie nojmocnejsze juggle. 
p,fH-X ■ prowdziwa reweloqa, kolejny dos czynqcyztejporaen- 
kiborcbogroznq postoc-dwo uderzenia no inid, ktdredojqWt. 
Wyskok ten jest BTC, ole zo to no reversolu Chrisrie przelotuje 
obok przeciwniko, stojqc z rim tworzq w Iworz (talc wipe jeik 
przeciwnik ten CR, to jest to CAIKOWICIE bezpieany dos). 
Ctwrokteryzuje sip tez iwietnym prioiyMem i zosipgiem. Mozno 
wykonoc jcdio X podaos biegu. Jesli biegnqc nodsniemy F+K, 
Christ w wykorn wikzg, ktdry trofio rowniez w lezqcego - jest ta 
niezlo zgodywonka 

LOW: 

d+X - riondordowy low kkk, ktdry posylo no ziemip no CH. No 
norrned hkta jest TC wipe ostronde. Hiemni^ jednok dobro brori 
zbiisko. 

d/t+P - joko pejedynezy dos sprowdzo sip swietnie, unikojqc 
lowdw oroz dojqc CR no CH. Zowsze momy tez w zonodrzu K 
wybbjqce no CH, ktore mozno zoslqpic innymi opejomi. 
d+F+K • niezly zosipg omz mndstwo kontynuoep, ponodlo joko 
jedyny idze dookota, CO uniemozliwia sidmtep- nieco 
no siednim dystonsie jest dodconoly. 
d/l+X - ponownie, swietny unik paed wysokimi dosomi, po- 
indtaszybkosCpriorytelCHtizzasipg. Jest drugi dos 
to pizedwnik zwinie sip no ziemi, o my momy do wyboru: 
FC,l,p+P- mocomy mid, lub d/p,d/p+P ■ wybkie. Zostasowone 
w te| sytuoqi p,p+P apsto doje 15! Ostotnio propozyejo to d/ 
t+pK - rdwniez swietnie sip sprowdzo, dajqc zgodywonkp. 
d/pd/p+K - dose wolny, ole przeskokuje lowy i oieruje konty- 
nuocje. Som zoi doje CR. 

POftUSZANIESI^: 

d/p+P+K • paewrol uiukajqcy uderzerino high. Christie jest 
Iroktowona jok schylona postoc, wipe mozno jq nisko rzucic. 
ftakonuje niezly dystans i moK prowokowoc reversd podezos CR. 
Do wyboru momy naslp|x4]cq zgodywcnkp: 

P - szybki, UC punch no mid. 

X - wybide nogq, dojqce guard stun no bloku. Tokze UC 
Joko ze no koricu Chrislie jest w FC, mozno wykonoc wszystkie 
ciosy z kuenipoo, jok rdwniez rzuty. 

d hrb g+P+K - nojlepszy sidestep wgae. Nie dose, ze swietnie 
schodzi z drogi dosom, ta Christie do^tkowo schyla sip, undco- 
jqcwysokkh udenenimoze jednok zostocrzucono niskim izu- 
tern). Oosy dosippnez sideslepu: 

PP - M,M - pierwszy to CHJG, wipe jest wyfaije, to szybko nod- 
skomy F. W rozie Uoku mozno do^ drugie P z opdznieniem 
(obosqTCidciqCR). 

PX,P ■ M,H,M -w rozie wyfakio, jest to gworontowono serio. 



W^zydkie tizy dosy sqTC oroz dojq WH. 

P,K,d+P - M,H,L ■ worionl z koncdwkq no low. Jest LTC, o 
ostotnie udeaenie zowsze zbijo z nog. 

TYIEM DO PRZECIWNiKA: 

P - idenlyane z g/p+P z postowy normalrKj. 

d+PP - dwo uderzenia no mid, o^ TC Drugie to CHJG, doje 

lezWH. 

d/t+PP- nojpierw low, potem mid ■ pierwsze UC drugie TC 
ObodiqqCR. 

d+X - szyUci i dobry CHJG no mid. Jest TC 

P+K - CHJG, nornuinie doje CR. Jest UC i doje WH oroz un&o 

wywkkliciosow. 

F+K ■ CHJG, UC UndiD udeneri no high i doje WH. Jest UQ 
oleRBTCiRBAC. 

RZUTY: 

t+T ■ stondord po bloku. Jesli zo (decomi momy scionp, to 
zmienio sip onimoejo, domoge wzrosta o 1 0, a kiana moze 
ulec desfrukep. 

p+T ■ to somo sih), ole rnozno dedozye gworentawone d+K. Jest 
paeciwnik mo scionp za piecomi, to zmienio sip onimoeja i 
domoge wzrosM 0 10 (idono do tozwoiki). 
p,p+T ■ set-up throw, ktory gwarontuje izut w plecy. Jest to 
jedyny gvmrorri, 0 cki tego nojsilnieisza brori w kwesti iTut^ 
d/p,d/p+T - catch throw no low o swielnym zosipgu. Zod^ 
luewielki domoge, ole jest ta set-up throw, ktory wystam no 
zgodywonkp - ^+p olbo p,p+K, ew. p,p+T. 
d+T - izutno kucojqcego, ktory rozlHjo kiony. Jest bordzo 
sihiy, do tego jeszae 10 zo kionpezyni z niego swietnq Ivofi. 
d+T no kucojorego, od lylu. Syluocja no tokie rzuty nie 
zdorio sip apsto, ole je^ juz jest, to wortoMedziec, iz oproa 
nojwipkszega domoge zo pojedyrKzy rzut, posylo on tez no 
kianp ( pozwolaiqc in doloienie dowolnego co^ 
rinze osiqgnqc gruin ponod setkp, wipe lepiej pomiptoc 0 tym, 
zebyniezmomowocokazji. 

REVERSALE: 

MX, oroz IK dojq gworontowone d+K. 

LX wybqo w powielne, wipe zopodojemy: 
g/p+K, t+X,K 
g/p+K , f;p,p,rp 

^p+K , t+K,d+K,PP (niedoleko kiony} 
g/p+K, p+K,Rp(d)+K,K 

JUGGLES: 

poF+K; 

P,P,d+X 

poCHF+K;CHBTF+K:qcl+K: 

P,RP,P,d+P 

Pi;id)+K,K 

P+PP,P 

t+K,d+K,RP(tylkD po qcf+K, oslotnie P tylko przy knnie) 

po CH g/p+K ; CH d/p,d/p+P; CH F(,l+P ; CH d/l+RK ; CH 
BTP+K;CH8Td+K: 

P,P,P,P,P 

RI!(d)+K,K 

pK,K,d+K 

l+K,K 

l+K,d+K,P,P (ostotnie P tylko przy kionie) 

TYUCOpoCHBTd+K: 
p+K , ^l+K 
P+K , i!P,(d|+K,K 
IhK.p+RRP 
qef+K.K 

poCHl+F+K; 

P+X , RI!d+K,K 
P+K , p+RRP 

po CH g/t+K: 
p,p+K 
qcf+P 
t+K,d+K 

Limbo Stun oroz combo w plecy: 

P , P+K , 1+F+K i juggle 

PRK i jug^ (pierwszo vienjo nie sioda, jeit przecrwntc dostal 
l5mCH}. 



Pila 






Lato juz prawie w peini 
(do kalendarzowego 
zostato tylko kilka dni), 
za chwil9 wakacje i 
wczasowanie na caiego, 
czas tez na mafy 
odpoczynek od konsoli, 
najleptej na swiezym 
powietrzu. Oczywi^ie nic 
nie stoi na przeszkodzie, 



AM star@psxextreme.pl 

Ki|CE 







aby urzqdzad sobie RPG bez pomocy szarej lub czamej skrzynki (Live!), w przenwach nadrabiajqc zalegto^i poprzez przeglgdanie zawarto^i "K^cika...". A 
V jest CO przegiqdad - mimo powrotu (mam nadziej§, ze chwilowego) do dwoch stron udato mi si? wrzucic sporo rbznorakiego sluffu, tak wi?c kazdy powinien 
^ znalezd cos dia siebie w tej wakacyjnej mieszance. Jedna sprawa mnie wd?z nieco wkurza, mianowicie notoryczny brak danych osobowych (nazwidta i 
® adresu) w wielu nadsytanych mailach - jesli chcecie Memorki za Wasz udziat w "Kaciku...", to nie zmuszajcie mnie do ciagtego wysytania zapytah o Wasze 
namiary. Oki, to na sanki... czy cos w tym rodzaju. 



KONKURSY 



NOTOWANIA 

WowIGekaweayistnieiejakisliriKtw. 
jui noprowde hordtore. Jeszae trudniej bedae cliyba pobk nowy wynJi z Blil- 
zbala, joke B ixgo« na kiBede pokazdo, zeopty^ 
provnekQzdosekundameauinoiwyzeitiBinol^ 
bramk?,abywydwhitopo10nopotowe.C:yktosdflrod??IVzyok^ 
propozycj? dki mannkdwnwnolonnego klikonki • jak nqlepszy renihat w uni- 
koniu piorundw no Thunder Plains w FfX. Qekowe, ay znojdq sie masoclira, 

VAGRANT STORY -CHAINS 
Joroslaw "Yoro" Kubik i Zawi 
FINAL FANTASY X - WYNIK MECZU BLITZBALL 
Jarek Mroz z Gorwolina.., 



PANTEON GWIAZD 



titr 



Ho - nowet te stor^ "siedemkr moina |es>n< (oi 
wydoiiC (0 udowodnite oi dwodi Groay • oby tok 
doltj. Wpisy no ten miesior $q no«lf|Hi|pce: 



Klo; Wohooko i Poznom 
Gra: FINAL FANTASY 7 

Osiq^dfdt 2: notodowaoe 8 ntoterii Kniglrts of the Round do poznmu Nloster 
fw cohi spcowdzenio plolklo Ex<olikorze) (HARD?) 

Klo: Arkodhisz Molrzok z Lvblino 
Gra: FINAL FANTASY 10 

Oipogniffie 1: wykupieiiie wsiyslkim Aeooom wszystkkh zdolnoid i (zo- 
r6w(HARD?) 

Oriqgnifde 2: uiyskonie 99 pozionu druzyny BIHibollo (team level) (EASY) 
Klo: Sebastian Stowmskii Fromborko 
Gra: FINAL FANTASY 7 

Osiqsnifcie: pokononle Enwrolda |ednq postode i bez uiydo molerll (EASY) 

RPG EXTREME(rozwiqzanie) 

Ikjjwynmtisj zodonie okozolo sip (k W(E zbyt tiudne, gdyz odpowiedzi przy^ 
jak no lekarslwo, zts kmreotent Memorki tym razem zostoT Rafoi Joncewkz ze 
Strumienia (napisz przy okazji, joka wodo:). Aby zodo^oynic wyzwaniu, 
podam teroz kilko przyklodowych gier, w ktdrych mozna miecdo czynienio z 
bonkiem lub wymionq goibwki: 

PHANTASY STAR ONLINE (DC) moina by(o zostownckose i paedmioly 
w Checkroom 

- 7th Sago (SNES) - koso no klejnoly, kidrych nie trudfo siq po przegrone[ 
woke 

Pokemon Gold/^er (GBA) • kosq oddoje siq momie, o ono jg paetoy- 
muje i agsto kupuje pehw niepotaebnych aeczy:). Ponodto moina kupowoc 
grudkizloto. 

DRAGON QUEST - serio (SNES, PSX) - moina paechowywoaordwno 
kose, jak i paedmioty 

- BREATH OF FIRE IV (PSX) • w wiosce Faeries moiemy wykupic polisg 

ubezpieaenkwq (Battle Insuronce}, ktdra w robe aego ozywi nos, ole rowniei 
moiemy jq dkwidowac i dostoniemy kosq, ktdra jest tom paekozywono ovto- 
matyuniepodczoswalk|d>yba8%zkaidej) > 

• BREATH OF FIRE: DRAGON QUARTER (PS2) - bonk mjesci sig w I 

mrdwaej wiosce I 

DARK CLOUD 1 i2-kasgmoinazamienkk(bezs!rat)insztabyz{oto I 

Nostepnepytaniezomiesiqc. I 



NAGRODY 



' Nagrody w tym miesiacu otrzymuja: 

Wahooka z Poznania, MIchat 'Bazi' z Piaseczna. 
Michat Saramak z Reszeia. Ratal Jancewicz ze 
Strumienia. Sebastian Stawii^ski z Fromborka, Ja- 
rek Mr6z z Garwolina. Jarostaw Kubik z Zawiercia 
oraz Lukeman. pada zaS tyka Arkadiusz Matczak z | 
Lublina. Uftt, duzo Was w tym miesi^cu... I 



MORROWIND QUESTS 



Tym rozem por^ questdw od niejokiego Lukemano, do kldrego wgdruje 
Memotko. 

A Miejsce:SeydoNeen 
Zlecenlodawca: Forgolh 

Zdanie: Noleiy doc mu piersdeii, ktdry znojdujesz w beace po 
TflV wyjkiu z Census end Excise Office, no poczqtku gry. 

*inr Nogro(ki:zdabgdzieszsympatigumieiscowegosklepikaaa. 

MiejscetSeydo Neen 
Zlecenlodawca: Dorvome Hleron 

Zadonie: Oarvome mdwi, ie Vodunius Nuccius nie jest tu szag^rwy. Po 
rozmowie z Voduniusem dowioduiesz ie nie mo on pienigdzy no wyjozd z 

wyspy. Prosi Gg on, obys odkupif od niego zo 1 00 sztuk zioto paeklgty 
pierueii. 

Nogrodordwpierkien 

Miejsce: No pdinoc od Coklery 
Zlecettiodowco: Hiormar 

Zadonie: Stojqcy no scieice af owiek poprosi Gebie o pomoc. Pewno 
wiedimo, z kidrq podrdiowof , u^'fo go i okrodio ze wszystkiego. Taebo jej 
poszukoc, wige ruszaj sdeikq no pdinoc. Wiedimo ddeko nie odeszio, o po 
rozmowie z niq dowiesz sig, ie nie miolo ono ziych intenep i ie oddo 
Hlotmarowi rzeezy, ale dopiero w gildii mogdw. Gdy o tej propozycji dowie sig 
Hiormar, wpodnie we wsdeklox i bgdzie cli^t zohk wiedimg. Moiesz 
opowiedziecsigpostroniewiediriiylubHlorrtiara. 

Nagroda: Gdy zobijesz wiedimg, Hiormar no uoy Gg sify (Strength o poziom 
w gdrg), o gdy zabqesz Hlormoro, wiedimo podoruje G 3 mikstury zdrowotne. 

Miejsce: no pdf noeny zochod od Pelogiod 
Zlecenlodawca: Mourrie Aurmine 
Zadonie: kobieto poprou Gg o paekozonie bondycie, ktdry 
jq okrodl, rgkawky wdowodmiloki. Bandylg Neloso Onmoro 
znojdziesz w gospodzie w Pelogiod. Po rozmowie wrdedo 
Mourrie. 

Nagroda: Po nogrodg musisz udoc sig oi do Tel Aruhn I 
porozmownc z Emusette Broeques w miejscowei gospodzie, a Otrzymasz 
mikstury uzdrowioiqce. 

Miejsce: drogodoVivec 
ZleceniodowcorThoronor 

Zadanie: Zleco G odnolezienie payjocielo Edroso Oril. Poszukiwania 
musisz ZDuqc od zobicio dwoch kogouti, o w ich pobliiu znajdziesz ksiqikg 
noleiqcq do Edroso. On som znojduie sig trochg dolej. Po doprowodzeniu go 
do Thoronoro ottzymosz nogrodg. 

Nagroda: omulet 

Miejsce: drogo z Coldery do Ald'Ruhn 
Zlecenlodawca; Hisin Deep-Roed 

Zodanie: Zostof on zoaurowony i poprosi Gg o przynie^ie mikstury lub 
uiyde aoru usuwajpeega porolil 
Nagroda: hehn Icecap 

Miejsce: Vivec, Foreign Quorten 
Zlecenlodawca: spaedowco Mun-Gei 

Zodonie: Spaedowco mo proUemy z Morcelem Maurard i chce sig go pozbyc 
Sam Marcel mow, ie jesl bezrobotnym oklorem i poszukuje ongoiu w 
leotrze. Teraz udoj sig do dzielnicy Hkialu, gdzie no giovmym pkicu mieszko 
w jednym z domdw Crossius Curio. Potaebuje on oktorow, wige po rozmowie z 
nim wrocosz do Morcelo i mdwsz mu o Curio. Teraz poro odwiedra ddep 
Mun-Ga i odebroc nogrodg. 

Nagroda: wiocznio zodajqco obroienki od smno 



Miejsce: Wvec, Foreign Quarters 
Zieceniodawca: sprzedowco Alvsoron, no Main Plaza 
Zodonie: dice on, obys ukrodl kontrokt konkurencyinemu kowolowi 
Tilvurowi. Ziecenie to znojdujesig w prywotnej kwoteae Tilvuro. 

Nagroda: broti 

Miejsce: Vivec, Temple 
Zlecenlodawca: Torer Broryn 

Zadonie: Poprosi Gg on o dostorezenie paesyf ki i pneprosin pewnemu 
mogowi w Foreign House. Torer obrazil mogo Treboniuso, zo co zostof 
ukorony wysypkq. Po dostaraeniu przeprosin zgtos sig do Torero. 
Nagroda: Od nugo zyskosz eliksir, o od Torero I DO sztuk zioto. 



lie Teneron, Tiros Sodus, Doynes 
Redolhril,LletherVDri,BeveneReleth 

G wszyscy spaedowey zlecoig Q zodonie 
oSarandoso,kt6ryie$timwinienpieiiiqdze 




Po nomowoch zwroci on wszystkie rzeezy, ktdre oddoj 

sptzedowcora 

Nagroda: W sumie zyskosz 2Q0 sztuk zf olo i wdziganox (sympolig) 
sklepikotzy. 

Miejsce: Ahemmuso Comp (no pofme od Vos) 

Zlecenlodawca: Urshomuso Ropli 

Zodanie: Noleiy odszukoc bktf ego guoro, a znoiduje sig on no lozwidleniu 
drog, no zochod od obozu. Po jego odnolezieniu podqioj zo nim, o 
zoprowodzi Gg do nrfok obozowej uzdrowicielki. Znojdziesz tom lei 
piei^. 

Nagroda: torao przywtQcajqca kondycjg 

Miejsce: no pofudniowy zochod od Ahemmuso Comp 
Zleceniodowco: Athonden Girith 

Zodanie: Gox zostof obrobowony ze skor guoro, wige po rozmowie z nim 
udoj sig do obozu Ahemmuso i zogodoj do kogokolwiek m temot 
skrodzionych skor. Okoie sig, ie dwaj zlodzieje sq no wybrzeiu, no pof udnie 
od obozu - jeden z nkh mo przy sobie owe skory. 

Nagroda: noleiy odebroc jq u Berweny - hondlorki w miesde Tel Moro, o 
jest niq mogkzny piersdeii i mikstury uzdrowioiqce. 

Miejsce; Fort Moonmoth 
Zlecenlodawca: LarriusVorro 
(wkomnode no dole) 

Zodanie: Poprosi Gg on o zobide kilku osob z 
Commom Tong (chodzi o iopdwkorstwo). Joko ie 
sprawa jest delikotno, wyznoao Gebie do 
wymierzenio sprowiedliwosd. Musisz zolnc 5 osdb 
zomieszonych w tq sprowg. Aby dowied^ sig ktore 
to osrdiy, popytoj alonkdw gildii zfodziei (sq w gospodae South Wall 
Cornerdub). Po rozmowie dowiesz sig, ie te S to: Thanelen Velos, 

Voduso SolhtYon, Maroso Aren, Modrale Thirith i Sovor Trondrel i ie znoidujq 
sig oni w Council Qub. Po ich zobidu musisz przemkngc niezouwaienie z 
powrotem do Fortu, gdzie brrius oezyki Gg z zorzutdw o morderstwo i wrgczy 
nogrodg. 

Nagroda: Ring of Surroundings 
Miejsce: Tel Moro 

Zlecenlodawca: sklepikorko Berwen 

Zadonie: noleiy zobk zoroionego, ktory znoiduje sig no pigtrze. 

Nogrode zdobyde sympotn u sklepikorki 










FINAL FANTASY X - BOSSOWIE 



Czas nodrobk zalegloki w tym lemocie, tok w^< w tym 
miesigcu oz trzy optsy, wszystkie aulorstwa Mkhol a 
Saromaka z Reszelo, klory }yka zo nie Memorkf . 

HP; okoto 600.000 

Mozno ukrosc Heoltng Spring (common), Sfamino 
Toblet(rore) 

Mozno wygrac 

1 . PrzedmiolY - Friend Splice (common), Dork Matter 

(rare) 

2. Ekwipunek - bronie z dodotkiem do Strength, poncerze 
zplunmi do Defense 

Techniki specjolne: 

' Mortar - ok. 6.000 damage no cofq druzynq(kontrotok) 

- Body Splash • silny otok no wszystkkh, nawet do 9.999 
chrcmri 

Specjolne odpornoici: 

■ wysoko obronn fizyczno i mogiczna 
Strotegio: 

Ha poaqlek rzucomy Hastegg. Vorban co jokts aos 
(losowo) kontruje nosze ataki Mortarem, o w swojej turze 
uzywa Body Splosi). W aosie walki iwlezy uwaioQ oby 
przynojmniej jedna postac miafo zowsze povryzej 6.{K)0 HP 
(i leczyccoiq druzyng po kontrotoku), o jesN wszystkie 
majq ponizej 9.999, Id przed ruchem bossa wzywamy 
Yunq Aeono, ktory przyjmie no siebie atok przeciwnika. 
Jesli minimum jeden z zowodnikow ma wigcej nrz 1 0 lys. 
HR to mozno nie wzyvrac Aeondw, lea trzein pomigla^ 
oby mioi on no sobie aar Haste, zeby mial doxkalejek no 
ivskrzeszenie reszly druzyny. Czasomi wswojej kolejce boss 
uzywo zwykfego aloku (tzycznego no jednq postac, o 
szonse no to sq wigksze, gdy jed^ z zowodnikow stoi w 
postowie obronnej (po mdsnigdu 'trojkqta'}. Obrazenki 
zodoiemy otokomi fizycznymi oraz Overdrive'ami (ptzydoje 
sip Banishing Blode Aurono). 

rifiiii ■ 

HP: okofo 2.200.01)1} 

Mozno ukraic Gambler's Spirit (common), Lv.2 Key 
Sphere (rore) 

Mozno wygrac 

1 . Przedmioty - Designer Vallet (common). Dork Matter 
(rne) 

2. Ekwipunek • bronie zodaiqce negatywne stotvsy (xxx 
Strike], poncerze zochronq (xxx Proof] przed nimi 
Techniki specjolne: 

- Toxic Cloud • Poison, Confuse i Curse no wszystkich 

- Toxk Spray - olak no jednq postoc plus wszystkie Breoki 

- Demi • odeimuje wszysikim 1/4 HP 

- Hundred Thorns - bordzo mocny otok no colq druzyng 
Specjolne odpornoici: 

- wyzsza obrona, gdy gedri w skorvpie 
Strotegio: 

Jest to chyixi jedyny boss z grupy Original, przeciw 
ktoremu mozno wystowic druzyng z mofq itoidq zycia 
(ponizej 9.999 HP). Walkg z tym przeciwnikiem mozno 
podzielic no dwie fazy . W pietwszej wykonuje on ruch co 



dwie kolejki, o uzywa zaklodajqcego rozne negatywne 
stotusy To»c Ooud. Na poacpek rzucomy Hostegg i staramy 
sig pokonac petwszq ngsc walk! przed ruchem ^sa - jezeli 
sig to nie udo, to Yunq wzywcnny Aeona, by olak zostcd 
wykonany no niego. W noslgpnej fozie koles wylazi ze 
skorupyizoczynoozywQcotakowwnastgpujqcej 
kaiejnosd: Toxk Spray, Demi, Hundred Thorns itnk w 
kolko. PoniewozToxk Spray zokloda na noszq postac 
wszystkie Breaki, wigc lepiej zeby zginglo, niz wolayla 
dolej zodojqc miisimalne obrnzenio - wskrzeszenie zojmuje 
tylko jednq rundg i mozno wykonoc je Yunq zo pomocq 
aoru Full-Life (jej Overdrive Mode nojlepiej wigc ustawic 
no Healer). A teroz nafwaatiejsze - otok Hundred Thorns 
zodoie najngsciej smiertelne obrazenio colei drutynie i 
nie mozno sig przed nim obronK, tnk wigc tuz przed nimi 
cAeona,kl6rydzielniestawj 
r(i no 99% zginiel. Obrazenio 
verdrive'ami, ochocsoma 
mCotcstrophetodosclatvry 



HP: okolo 1.300.000 
Mozno ukrosc Gambler's Spirit(common), Lv.1 Key 
Sphete(rare) 

Mozno wygroc 

1 . Przedmioty - Fortune Sphere (common). Dark Matter 
(me) 

2. Ekwnpunek - bronie z Triple Overdrive, poncerze z Auto- 
Potion 

Techniki speqolne: 

- Megoton Punch - silny otok fizyczny (kontrnlok) 

- Flare - car odinty od ReRecto, wigc zowsze wcbodzi 




Specjolne odpornosa: 

- wys^o obrona fizyona gdy stoi 

- zolozony permonentny Reflect 
Strotegio: 

Przez caly cos no druzyng musi bye rzucony aar Hastego, 
gdyz gosc jest bordzo szybki. Nosze ataki kontruje on 
Megaton Punchem, co w polqaeniu z rownie silnym 
olokiem Fizyanym w turze bosso zozwyaoj koiiczy sig 
smierdq dwoch aionkow druzyny, a wiedy trzecin musi 
miecaos no wskrzeszenie i 'przyspieszenie'' reszty zespolu. 
Ataki fizyezne zobteraiq tnolq iloK HP ( wyjqtek stanowi 
Overdrive Wokki), a sloly Reflect eliminuje mozTtwok 
uzywntHO czotdw (chybo ze odbijemy je od wlosnego 
Reflecto), wigc gidwnie nostowkimy sig no Attack Reek 
oroz Overdrive'y Aeonow (dobne dziola tez Poin Anmy). 
Yurrq nojlepiej dqgle uzywoc aoru Full-Ufe (mode 
Healer), a wtedy posek nopelnl sig po 2 - 3 rozoch. Po 
jakind aosie (po otrzymoniu okre^ych obrozeh) 
przeciwnik priewroco sig, o wtedy oloki fizyane zadajq 
normolnq ilok obrozeii, tylko ze trzebo sig Bezye z silnq 
kontrq z czoru Flore. Trzebo pomigtoc, oby przed kozdym 
ruchem bossa zyly wszystkie osoby, o po uzydu Aeona 
odwofckgo.bytwzginql. 




KINGDOM HEARTS - TRINITY 



, KolqnoporcjastufFuztejgrydo- 
, tyezy owego speqolnega ’Yaheo'', 
, jokitrdjkabolnterwwyczyniow 
I specyfkznydi, oznoczonydi ko- 
, lorowymi kwinlkomi miejscoch, 
I obyolTzyrnckramcdue,przydcit- 
I neprzedrnioty.Lokaiizacjeowych 
I Icwiatkow’ sqnostgptqqce: 

' Nidieskie: 

' -pierwszydystrykt,obokkcMiarni 
' -pewzycVAykt.przybninieprO' 
'wodzqcejnozewnqlrz 
' - taed dysityki, no gdra za sloluq 
Czerwone: 

' - pierwszy dystrykt, w bocznej 
uliczee 



■ ckugj dystrykt, pay krode prowo- 
dzqcej do Secret Wotenray 
-ckugjcfys)iykl,p(xiad Gizmo Shop 
Zielone; 

- w sklepie z okcesoriami (jdo 
Zobe: 

-zadoman Merino 
Bnle: 

-wSecretWaterwoy.obok Leona 



Niebieskie: 

- wzogojniku obok wejsda w Lo- 
tus Foi^ 

- rowniei w Lotus Forest, w dokzej 
czgkibsu 

Zielone: 

-cdxikSovePointuw Rabbit Hole 

- w kominku w Btzorre Room 



Biole: 

- w lotus Forest, po drugiej stronie 
obrozuwiszqcBgowBaorTeRoom 

Niebieskie: 

- dwo pny brorrue, po lewej i po 
pniwej stronie 

Zielone: 

-nowprostbromyljilBeum 

Zohe: 

- obok komiennego bloku w"po- 
aekfllni'' 

Bide: 

- no vqxosi bromy CoRseum 

Niebieskie: 

-wobozieJane 



- no wysoko polozonej plotformie 
wQmbingTrees 

Selone: 

- sprytnie ukryte wTredtouse 
Bide: 

- no ptzedw Keyhole w Waterfall 
Cavern 



Niebieskie: 
-Bozoor.naplatfomie 

- w Sknl (homber w Cove of Won- 
dos 

Czerwone: 

-wTreosure Room wCove DfWon- 
den 

Zielone: 

- no Plaza, w Storoge Room 



Zdle: 

- w wielkim hdu w Cove of Won- 
das 

Biole: 

- przy gldwnym wejsdu wCdve d 

Niebie^ie: 

-no plotformie w Mouth 

- no jednej ze spirolnyth pkitlorm 
w Throat 

-w(}icimber5 

Zielone: 

- no dochu choly Geppetto w 
Mouth 

Bide: 

-wdumberb 




Pierwszqgrq,ktcrq uwozom 
zowDrtqifwogizcdego 
^ gronoSNES-owycholdschooli, 
jeslostotnioagscsogi 
''Seiken Densetsu" no owq 
konsolg. Ukozolo sig ono w 
aosie nojwigkszej eksplozji 
plodnosci i geniuszu firmy 
SQUAR£SOFT(lato199S- 
1996),kiedytowyszlytez 
znane I kodnne tytuly, jok chodty CHRDNO TRIGGER, FF6 ay Bahomut 
Lagoon. "Seiken Denselsu 3' w duzym stopniu nowiqzuje do swojei 
popnedniej agsd Podobny jest system prowodzenio walk, tzn. oefion RPG 
grywkituri 
nyzoatok 

nikierujekonsob,zas przy ikorKepostcKimomy posek latiujqcyotokW^^^ 

trzy poDomy), odmienny dlo kozdego bohotero i klosy. Zo^nicr sig on w miorg zo ' 
fizyanych wrogom. "Seiken Densetsu 3" posiodo jedyny w swoim rodzo ju (jesli chodzi o SQUARESOFT) system 
rozwoju postoci. Otoz kozdo z ich posiodo pouqtkowq klosg (np. Thief lub Oerk), a w miorg zdobywonki kolejnych 

Lnicklosg no jednqzdwKhVp. Thief nolSeflu™Ninjan'5JleS 

AkoticoweproFesjediokazdegobdi ■ • ' - 

wyglqd,parDmetryiDtDki specjolne, 

Skoro wspomniolem e bohoterach, to notezy nodmienic, ze jest kh 
szekioro. No pocqiku gry wybieromy postoc, ktoro bgdzie bohoterem 
gldwnym, i jej tfwdcb kompondw, przylqaonydi w trokeie przygody. 

Kozcki postac mo odmienny sposdb prowodzenio histori, czyli oby poznoc 
wszystkich bohoierdw i kh motywy, trzebo przejsc grg co nojmniel 6 
rccy! W trakde gry mozno sig lez notknqc no postocie odrzucone paez 



zukhvonio Mono Stones i Mono Beast, wklore wpledone 
sq Dsobisle ptzezydo bohoierdw (jok to zwykie bywo). Nie bgdg wnikd w historig, poniewoz |d szaegdovry ope 
zolezy od wybronego bohotero. 

Kiedy juz mowo o kreowonia wioto, to Irzebo przyinoc, ze grolicy SQUARESOFTu osktgngli w tej gae limit 
mozliwoki SNB^, Tlo sq bordzo szaegdowe i kolorowe, postocie lodnie onimowone, wszystko w payjemnei, 
bojkowej oprowie. Z pewnokiq mozno powiedziec, ze grafiko jest ladniejsza niz w CHRONO TRICGERze ay FF6. 

Soma rozgrywkn jest bordzo wciqgfljqco, agslo tez pc^jq sig momenty humorystyane (jok np. Howk podojqty sig 
zo Papg Smerfo:). Poziom Irudnoki jest kedni, tzn. Intwo pokonac zwykiych paeciwnikdw, ole bossowie m> 
spfcmic klopoty (jok wspomnidem nie mo syslemu turowego, wigc taebo mec szybkie poke). Fobdo jest w miorg 
rakiikoukrylychquestdw. 

su r iek btucho rrietypowym dzidem SQUARESOFTu, 0 sorrw ipomysiowok 



PS; Inne agki sq rdwniez worte zopoznonio, paede 
wszystkim "Seiken Densetsu 4'{LEGEND OFMANA- PSX). 
Do sogi mozno tez zolkzyc dziwoddko - "Secret oF Evermore". 

Mkhol ‘BazT Mognuszewski 











I Nie wyrabiam. Hie wyrabiom z 
powodu doskwemjqcych upalow. 
■■■ Niestety, zostatem obciqzony 
genetyanie i po! ieje $iq ze mnie do tego 
stopnio, ze momenlomi nic nie widzq, a jak 
juz, to mom mokre lopy. Do owych mokrych 
lap klei mi siq w$zy$tko, m.in. Ii$ty. Po 
przeczytaniu niektdrych, wyglqdojq one 
niczym mokro szmota. I jok tu wrzucic tokowy 
material do pieca? Hm, no $za$kie nie 
poirzebujq lelniq porq malerialu opalowego, 
totez magazynujq tenze na balkonie, suszq 
metodq naturolnq, po czym ladujq do piwnicy - 
no gorsze (zimne) czosy, modlqc siq, oby 
zoden enluzjosta (udzej wlosnosci nie upatrzyl 
sobie mojej ktodki strzegqcej mojej piwnicy 
wraz z zawortokiq (ochrono donych i te 
sprawy;). Ole! (...) Okres wokacyjny 
poprzedzol fini$z w szkole (wydqganie ocen], 
bye moze dlotego wtosnie dostolem relatywnie 
malo listow, jeszae mniei konkretnych, totez 
serdeeznie przeproszam, ole lecq "oklepone 
lematy". Josne, mogq som wymysloc lematy i 
$am sobie odpowiodad ale czy tqdy droga? 
Wysilcie siq! Aba, moze i trwajq wlosnie 
wokaeje, co jednok nie zmienia foktu, ze wciqz 
jestem no posterunku (pieluchy;) i przyjmujq 
no klotq wszelkq korespondenejq. Piszeie 
zatem jok nojwiqcej (tylko nie przysylajcie mi 
kartek z pozdrowieniomi z odleglych 
zokqtkdw swiota, bo trupnq podem, czy jakos 
tak...] - czekom niecierpliwie. Przy okazji 
prognq poinformowoc wszysikkh zointereso- 
wanych, ze mojo "komora" to juz 
wspomnienie, wiqc nie probujde siq dodzwonic 
[w lie siychac szotanski rechot). (...) Zegno siq 
HIV... - (hwilowo zwqtpionyiD 

Kontokh hiv^psxextreme.pl , 

tel. 0608 338282, a tokze listy no odres Redokql 

(zdopiskiemillSn-Hir). 

W tym miesiqcu iragrody otrzymujq: 

tukosz Bednarek, Miqdzyrzea (nogrodo: "upominek- 

oxdxi') 

Lidia Boezkowska, Worszowa {Memory Cord) 

Mociej Burzykowski, Brwindw (Memory Cord) 

Wiirtor Retroszkiewia, Wroclaw (Memory Cord) 



■AomU. OsiHinco - widM iht 



PoWi polraii, 

lormi, hoiaii • zgodzoin ^ tyko luttfir,..' 

Saziin, Wnxlw - liolti, iwu dnwe meliiCeiH dc Ao... 

U, Wigtole - no lo 'dosoIlM', nit me ta... HWihi 

it. toiMKe gdooi ty ay udnml? Zn ■ (.codi? Oi 




DEBILMIESIACA 

© ’[...] Pewien znajomy, zaufany 'piraf 
powiedzial mi, ze za miesiqc ma 
przertSbka XPoxa pozwalajqca odpalad 
gry z PS2! Mato by6 nie tyle jakiS chip, co raezej 
program tnstalowany na HD, peiniqcy funkcjq 
emulatora. Gry z PS2 chodzity tyiko wledy, 
jak bpdq nagrane na DVD-R. Jestem wszoku! Czy 
wieszcoSna ten tamat? [...]■ ???,??? 

Doskonalel Ja, gdzies w okolicach tegoz tekslu 
podpisany i zdjqciem przypieczqtowany, 
zamawiam jednq kopiq (a coi). Czekam na 
przesytkq. 

FORTY, BEZ ZEGLARZY 

'[...] Temat to ttKize stary jak ^wiat. aie 
chybanikomuniezaszkodzijakjeszcze 
jeden iist przeczyta;). (...) Od trzech iat 
bylem szczp^iiwy posiadaezem PSX’a, aie czas 
ieciat szybko i wszyscy konsolowcy zaez^ii 
uciekad z tonqcego statku: przesiadaii siq na 
szybszq jednostkq - PS2; nie bqdq siq rozdrabnial 
na inne, kolega ma Xboxa i gra w niemieck^ 
wersjq HALO, bo innej nie moze dostad (ja 
wysiadam - nie cheq, zeby marines albo co gorsza 
ufoki szprechaty do mnie po niemlecku!). Trzeba 
by tez siq ptzesiqdd, aie nadatzyia siq inna okazja. 
a ze miaiem juz cod takiego wdomu kiedyd i 
umiatem siq tym postugiwac, wiqc... P6I roku temu 
kupRem okazyjnie komputer- dosyd dobiy, trochq 
go jeszcze podrasowaiem i zaczqtem grad... Na 
pcKzqtku koiedzy-komputerowc^ (biel) zasypali 
mnie tytulami. wiqc nie mlalem czasu spokojnie 
pomysled o paru sprawach... Czym wiqcej gratem, 
tym robilo siq jakby nudniej, przewaznie 
siedzialemsam I nieraz po prostu roblLo siq 
smutno. aie komputer raezej z zaiozeniajest malo 
towarzyski i wykiueza zabawq w grupie (pomijam 
Multiplayera prze Net). M6j znajomy ma PS2 - po 
prostu nie moze siq opqdzid od godci w domu: 
wszyscy razem grajq i jest zabawa na okrqglo. 
Zdawalem sobie sprawq, ze cod tu jest nie tak, aie 
olsnienie przysziodopiero w minione Swiqta 
Wielkanocne... (...) Niedawno dostalem grqTONY 
HAWK'S 3 (konwersja z PS2 na PC) - czad? W 
jednej chwili odzyty i ekspiodowaty wspomnienia. 
Co siq dzialo? Przeciez mi przy tym TONYm tak 
adrenaiina skakala. ze na dwadni zapomniaiem o 
bozym swiecie, tyiko krqcilem triki. do tego 
'skejtowsko-pankowa' muza wymiatala i po prostu 
bytem pcjs"ny. Brakuje takich gierek na PC, nieraz 
tyiko pojawi siq jakas konwersja. (HIV: ciach!!! Tu 
poieesato kiika jalowych porbwnarS,..) A ptTykfady 
moznaby mnozydbezkotica. i gdzie jest pies 
pogrzebany? Oiaezego przy takich mocacRi 
^iiczeniowych, jakie majg wspotezesne pecety. 
nie mozr\a zrobic dobrej gry (duza miodnodd I 
zywotnodd)? (...) Zrobiq tak: jak bqdq mial 
nadwyzkq kasy (hmm...), to w tajemnicy (iaska by 
mnie zabila: i tak juz t raktuje mnie jak wariata) 
kupiq PS2, BO KONSOLA TO JEST SPRZET DO 
GHANiA, ANIE KOMPUTER!!! [...]■ Szary, ??? 

Odkrywcze. me maco. Tak siq sklada. iz pecet, 
zwany szumnie komputerem osobistym, ma nie 
tyiko wady, ale I zalety. PodstawowAzaletqjest... 
system Linux i jemu podobne. Gdyby wyspecjali- 
zowane teamy devebperskle tworzyly gry 
dectykowane ‘linuchowi’. to konsole bytyby w 
glupie) sytuacji - zapewniam Ciq. Ale tak me jest, 
wiqcgciybanie mozna sobie odpuscic. Z (ymi 
portami to rzecz nie do kohea jasna, bowtem lesli 
jakad gratrafia z konsoli na peceia i wygiqda 
gorzej, wdodatku tnie siq animacfa itp. - to 
wszyscy konsolowcy sqzadowolem. Jesil jednak 
konsolq trafi port z peceta, ktdry prezentuje siq 
znaeznie gorzej - zaczynajq siq wymdwkl. prdby 
usprawiedliwienia sprzqtu. Oziwne. ale tak wlasnie 
jest (baeznie obserwuiq wszystko ■ wszystkich, 
Wielki Brat to ja. a ten niewyrazny brodaez z TVN 
lo tyiko sciema:). Brakuje Cl "takich a takich" gier 
poszczegdlnych platformach (peceta rowniez 
nalezy traktowad jak sprzqt do grana - karta 
graficzna za kilka baniek sprawi. iz zmienisz 
zdame)? Wladnle cBatego egzystuje pojqcie 
'konkurenqa". Ale kombinuj dalej... 





NIEUSTAJACYKONKURS 

STWdRZ REKLAM^ PE 



Witam w kolejnej oefetonie "Stwbrz reklamq PE"! Na poczqtek cheiatem Was 
uspokoid. ie obiec^ne 3 gry na PS2 nie przepadty, ani tez nie zamienity siq w 
Memorki. Konkurs, jak zapewne zauwazylidcle, 
przeistoczyt siq w "nieustalqcy", totez wymyslitem. ze 
gry rozdam dopiero na zakoiiczenie. ktore pewnie 
nastqpi wraz ze spadkiem zainteresowania, za 2 - 3 
miesiace (na razie przoduja tilmy T. Bobir^skiego/M. 

Potqcia oraz K. Brzeznego, ktore sa do sciagniqcia z 
naszej strony WWW). Wracajac do spraw biezacych; 

Marcik Kaiata podeslal nieco hardkorowa reklamkq, 
przy wykorzystaniu figurek. Jak widad na 
zamieszczonej u dolu proPOZYCJI (jednej z kilku), 

Claire zostata napadniqta od tyica przez zombiaka, 
ktdry przewrdcit ja i podgryza... zreszta widac:). Da) 
tez czadu Adrian Zelisko wraz z grupa SoS CKY 
Team. Chtopaki naogladali siq chyba za duzo MTV 
("Jackass") i pokazali co potrafia. reklamujac przy 
okazji PE (Memofka + zniszczony w akcji numer jest 
wasz:). Reszta najciekawszych prac rozsiana jest 
na kolejnych stronach. ByelD (6] 



■ 2 ujqcia i okcji pokazujqcej kradziez nowego PE a potem 
proiiq jego odbicio. Chlopoki ;iq nie oszczqdzali :) 



udang w'^^qcego no drzewie PSX 
EXTREME. Interesujqce. 



CYRK Z PS2 

© "[.-] Nurtuje mnie jeeJoo pytanie: 
dlaczego SC3NY robi i pozwala na 
robieniecyrku z PS2?III Juz mowiq, o 
CO mi chodzi (powolujq siq na dane z PSX 
EXTREME #61 , strona 46, i inne rzeezy 
wyezytane na pojedynezyeh stronach PE, kldre 
za diugo by wypisywad. jak I rzeezy oczywiste. 
wiadome kazdemu). (...) Po pierwsze, SONY 
powinno dazyd przede wszystkim do tego, by 
gry byly jak najlepsze (by wiqcej zarobid). 
Dlaczego wiqc (mimozewPE#61 byioo 
Ameryce, ja wspomnq o poiskich odpowiedni- 
kach) SONY pozwala na nieuczciweocenianie 
gier w oficjalnych gazetach I serwisach 
intemelowych? Czy tyiko dlalego, ze dana gra 
jest od znanej, "sprawdzonej" Army? Przeciez 
przez to znane koncemy mog^ robid tarxJetne 
gry i liezyena wysokg spizedaz, a Graez czyta, 
ze np. FIFA jest lepsza od PES-a. Jesli jest 
fanem pHek i gra w FIFE u kolegi - zobaezy ze to 
lipa i nie kupi zadnej pRki. bo nawet nie pomysli 
o’gorszym" PES-ie. 

H: Pozwolqsobie zauwazyd, ze nie tyiko SONY 
powinno d^Zye do tego, aby gry sygrxwane 
logiem tej Army byly jak najlepsze (i 
analogicznie)- Wszystkie Army powinny do tego 
d^zyd: takdeveloperzy (wklad pracy twdrez^), 
jak I wydawey (wklad Aurxtuszy. aby pobudzld 
gemusz developerow:) - to zamkniqty obwod. Bo 
jedti produkt okaze siq dobry, to wszyscy bqdg 
zadowdeni i wszyscy zarobiA (na swdj sposdb). 
Tzw. gigarxJ pozwalaj^ na meuczciwe ocenianie 
(zawyzanie ocen) swoich produktdw tyiko dia 



kasy. Sa )ak prostytutkr. ale takle jest zycie. 
Piemadz rzqdzi swiatem. 

Po drugie, czemu SONY zdecydowalo ^q na 
takie zadesnienie krqgu developerow? 
Skomplikowanyjqzykprogramowania i 
architekturq konsoli pomijam, bo niby ma todad 
lepszg grafq ltd. Mowiq o tym, ze programowanie 
na PS2 jest dtogie, wszysOde podstawowe 
rzeezy (devkity) sg jdatne. Skgd poczatkujacy 
programista, nawet bardzo dobry, cheqey 
zabtysHAC, ma mied na lo pieniAdze? Same 
wypuszczenie gry lo przedez nie tyiko prowizja 
dIa SONY, ale tez koszty prawautorskich. 
Przedez to niedopuszczalne. to zabija wdny 
rynek! A co z biedniejszymi firmami. ktore 
stworzA dobre grq? 

H: A CO ma uezynid koled. ktdry jest wspaniatym 
kierowcA, lecz co najwyzej stad go na bilet 
autobusowy, a i to nie zawsze? Hlehlel Niestety. 
natutB popelnila sporo biqddw, totez b<ednemu 
zawsze wiatr w oezy wieje. Jednak dia chcAcego 
nicttcjckiego. 

ReasumujAC, gra PONG nie musi bye w 
gorezym standardzie niz TEKKEN 4, malo tego - 
moze miec lepszAjakodd i sprzedawadsiq lepiej 
i droZej od T4 i w ogdie gry znane sa lepsze od 
cksbrych gier, zdaniem SONY oczywldde.[.-]" 
???, e-mail 

Zawsze staram siq czytad tekst ze zrozumie- 
niem, ale podsumowujAcego akapitu me 
skumalem. Czy zawaiies tu jakies drugie dno 
albo - 0 zgrozol - trzecie? W takim razie mnie to 
przerasla i uiywam konwersaqq. uciekajAcz 
pcxSculonym ogonem . Bzzz . . . 







LISTIVUESIACA 



PIES NA BABY 

^ Jak to zawsze bywa na 
poczqtku, pozbrawia sif cioci^, 
wuja 1 swoje rybki. Ale ja nie o tym, 
■Trzeba kiedys napisad do HIV'a" • 
pomy^lalem. I tak juz ze trzy lata mi 
sip zbierato, aby cokolwiek napisa^. 
W kortcu si^ przemogtem, teraz 
siedz^ przed kompem i sll^ si$ na 
jakies powazne wywody, co by moje 
wypociny nie zostaty od razu 
wywalone do kosza. Ale wierz? w 
Clebie, ze do koiSca doczytasz, bo 
mam pare uwag, niekonlecznie 
istotnych. I niekonlecznie dotycz^- 
cych gier. Bfd^ to my^li luzno 
nawigzuj^ce do branzy growej. 

H: Swietnie. Przy okazji serdecznie dzifkuje, 
ii nie zapodoles Kolejnego listu, w ktorym 
Qutor pros! o wyjasnienie, jak zalatwic 
bossa w grze X, tudztez jok wykona< super 
1908-hit combo wTEKKEN TAG 
TOURNAMENT. 

Najpierw stdwko o "starej szkole" i 
"nowej szkole". Ale tylko stdwko, 
diatego ze temat zostal niemal 
catkowicie wyczerpany. Mam 21 lat. 
studiuje na Uniwerku w Zielonej, na 
wydziale edukacji artystycznej. Mam 
taki Swietny przedmiot: pedagogika. 
Nasza kochana pan! protesor, 
podobnie jak koledzy i kolezanki 
mocno nieuswtadomieni w kwestii 
gier komputerowych. Ze gry kojarz^ 
im sif ze znanymi MK i DOOM, tego 
chyba nie musze mowid, bo to kazdy 
dyskryminowany Gracz wie. Nasza 
kochana pani protesor wypowiadata 
sle na temat gier tak. jakby nie znata 
sie na nich wcale. a wiedze ow^ 
wyniosla tylko z wykiaddw. ktdre 
miata kiedyS tarn, bardzo dawno 
temu. Widad byto klasyczna awersje 
do gier. Ale takich przypadkdw byto 
duzo. Ale zaraz. zaraz, jaki to ma 
zwtgzek 2 "oldschoolem'? Ot6z gram 
od siodmego roku zycia. I nie bpde 
mdwii, jaki to jestem obeznany i w 
ogole 'de best', poniewaz wcale tak 
nie jest. Ale ciesze sie. ze miatem 
stycznosd ze starymi grami, jeszcze 
w ich oryginalnej formie, bez pomocy 
emulalordw. Ech, zndw sie 
zagubitem w odmetach wspomnieh... 
Moja puenta jest taka, ze granie ml 
nie zaszkodzito. A poza tym 
nadmienie, ze wychowatem sie na 
filmach, ktbre teraz oznaczone 
czerwonymi kwadratami, wiecie... 
■Rambo'. "Obey", "Zywe trupy", no i 
jakos mi to nie zaszkodzito. A co do 
“starej szkoty", to smieszy mnie np. 
taki czternastolatek, ktory sif 
wypowiada na temat, w ogdie nie 
majqcy styeznodei z oryginalnymi 
plattormami. Bo tak naprawdf, to 
chodzi tu 0 wspomnienia, a nie 
'filozostwo': "znam oldskul, to jestem 
fajny". 

HIV: To chybo nie jest do koheo tok. 
Wspomnienia wspomnieniami, jednak moim 
zdaniem Gracz majqcy do ezynienio z grami 
ad 20 lat wyostrza pewne zmysty i nie 
ruszajq go motywy, przez ktdre 
"ibitodzibb" nIe moze spoc. Bo tak jak 
polityk i wino, Gracz im starszy (a raezej 
bardziej doswiodezony), tym lepszy (ma 
wifcej do powiedzenio, moze stosowac 
porbwnanio i grzeboc w pamifci bez 
oporbw). Wiedza ksiqzkowa w tym 
temacie jest rbwnie przydatno, co 
zeszloroczny snieg [S: bla bki, gadaj zdrbw]. 



Po nieco zagmatwanym 
poczqtku zaezynam tapad wiatr 
w zagle, napiszf cod o 
niezdrowych tendencjach. 
Osobiscie nie mam nic przeciw 
umieszczaniu pdtnagich babek 
gdzie sif tylko da, ale kiedy ktos 
przesadza, to i kwiaty nie rosnq. 
Umieszczenie babeezki w 
SILENT HILL wg mnIe nie jest 
zbyt trafione. Wielkq przyjem- 
nosd stanowito sterowanie 
wystraszonym facetem, ktory 
jednak czasem pokazywal jaja 
(bez skojarzeh proszf) i potratll 
rozkwasid teb gazrurkq natrftnej 
lekarce. Kobiety wg mnie nie 
pasuja do krwawych gierek. Z 
socjologicznego punktu widzenia 
umieszczanie kobiety w 
nietypowych rolach nie jest dzis 
niezym szczegdinym. Jednak 
gdy majq swoje prawa, a i 
weiskane sa wszfdzie gdzie sif 
tylko da - trqci mi lu nieco 
zerowaniem na facetach, ale o 
tym kiedys tarn sif wypowiada- 
ted, drogi HIVolu. Dziwi mnie 
mocno iakt, ze socjologia nie 
porusza w zadowalajacym 
stopniu problematyki samych 
gier, poniewaz o komputeryzaeji 
byto duzo biadolenia. [...]“ 

Lukasz Bednarek, Mifdzyrzecz 

H: Nie ma co dorabiac ideologii do 
nogich faktbw. Umieszczanie kobiet 
"gdzie sif da" we wspbtczesnych grach 
(i PE ;} to zobieg czysto marketingowy. 
ieden z moich kolesibw (yo Elvis!), gdy 
wspblnie cioromy np. w nowq bijotykf, 
podezas pierwszego podejscia bez 
zastanowienia wybiera postac phi 
ienskiej. Diaezego? Ttumaezy to 
przyzwyczajeniem, ale znam go na tyle 
dobrze, aby postowic diognozf: pies z 
niego na kobiety. Kumasz? 
Zaimpiementowanie w grze laski mo 
bezposrednie przeloienie no kolejne 
eyferki pojawiajqce sif no kontoch 
bonkowych twbrcbw gier. Zadnej 
filozofii, zadnej ideologii, po prostu 
zielone popierki z Washingtonem i 
innymi bylymi prezydentami USA. Ale i 
tak dostoniesz nagrodf - wypatruj 
lislonoszo:). Moto, na koniec pomachajq 
G babki z TECMO - popotrz na nie i 
zastanbw sif jeszcze raz nad 
zagadnieniem. 






*[...] Moja konsolowa przygoda zaczfla sif w 
1998 r., kiedy to wsklepiezobaczytemCRASHa 
2. Wtedy zaczatem radodnie giercowaP na 
ukochanym Playu. Kiedy sobieprzypomnf noce spfdzone z 
GT, RESIDENTem czyMGS, tolezkami sif wokukrfci. 
Czasy Playa przemin^, ale nadeszia era Next-Genow... 
Nie wyobrazasz sobie jaka wielkq rozpaez przezylem, 
kiedy dostalem "bilet" do woja. Nawet mama mowila: ’Jak 
to, rok bez konsoli - ty? Niemozliwel*. Szczerze mbwlqc. 
sam w to nie wierzytem. Jakod sif udato i przez siedem 
miesifcy miatem Playa w ‘sytie*. Potem, ze wzgifdu na 
przeniesienie do inne] jednostki, musialem go sprzedab. 
Byto df^tko, ale dalem radf . PIfb miesifcy bez konsoli to 
nie ladawyczyn. (...)Za19dniwychodzf docywila. Iwtedy 
sif zaeznie: kupif PS2 i bfdf giercowat bez opamiftar^la. 

Po bardzo cifZkIm roku (uwterz mi), robieniu tych 
wszystkich rzeezy, ktbrych tak bardzo nie lublf . nareszeie 
bfdf m6gt wstawad o ktdrej chcf, grad ile chcf i robidco 
chcf . Nauczylem sif doceniad, jaki to jest luksus: mdegrad 
w kaide] wolnej chwili, nawet na starehkim Playu. 
Nadchodza wakaeje. plaia, kobiety, a przede wszystkim gry 
I cywil. Wojsko nic mnie nie nauczyto, oprdez tego, ze 
cifikle chwile w koheu przeminq. Jaki z tego moral - 
domySI sif sam, Narkal [— ]' Adrian, ??? 

Moral z tego taki, Ze obecniecieszysz sif 'wolno^iq'. 
wylegujesz na plazy nerwowo rozgiqdajqc we wszystkich 
kiemnkach, a 'chustf z pomponem’ opyllted na targu I w 
zamian na otrzymanq kasf nabytef konsoff. Mam chod 
trochf raeji? Nawet jedli nie • malo kogo to obchodzi. 
Zaberaj sif za odrabianie zaleglodcl, ktdre z pewnodciq 
urosty nieprzeciftnie. Gdybym ja w^adl z ob'iegu na rok. to 
bytoby ml cifzko sif pozbierad. aezkolwiek nie ma rzeezy 
niemozliwych, sqjedynie nieodpowiednio realizowane. 



CZEKAJ, CZEKAJ... 

’[...] Niezmiemie cieszy 
mnie fakt pizynaleZnodd do 
ludzi kochajqcych konsole 
(Ze co7), i tylko martwi to, ze PS2 
jeszcze nie zagodcita w moim domu. 
Ale juZ niedlugo... Pdki co EX? I N64 
dajqwystarczajfcqdawkf grania, aby 
nie oszaled w naszej smutnej i 
zubozalej, polskiej izeczywistodci. 
Wobec powyzszego oczywistym staje 
sif Iakt, ze ilodd posiadanych Next- 
Gendwjest niewspdimiema do 
poprzedzajacej ten okres ilodci 
posiadanych PSX’dw. Tym bardziej 
wzrastafrustraeja I lekka zazdrodd 
(rdwnieZ moja) w stosunku do osdb 
bfdqcych JuZ w stanie NInwany (czyt. 
posladacze N-Gendw). (...) Dosyd 
marudzenia, teraz cod optymistyezne- 
go. OtdZ, oczekiwanie I clerpllwodd 
zawsze sif opiacaty, bo kiedy I my 
przekroczymy tf magieznq bramf , 
upojenie nowymi tytulami bfdzie 
wif ksze i bardziej intensywne ze 
wzgifdu na bibliotekf gier i osprzftu. 
Przeciez nie bf dziemy musiell mf czyd 
sif z crapami, ktdre SONY serwowalo 
na poczqtku (vide FANTAVISION, SKY 
SURFER). Moze to ekstremalne 
przykiady, ale miesifcznik ma w 
nazwie EXTREME, prawda? Pomimo 
tego, Ze crapy uKazywaty sif i bfda 
ukazywad, mamytoczegonapoczqtku 
nie byto, a mianowicie ogromny wybdr 
znakomitych tytutdw. To, Ze cwia nowej 
konsoli wynosi ok. 50% mnie] niZ 
pditora roku temu I d^le spada, nie 
Jest bez znaezenia, rdwnieZ starsze. 
dobre tytuty moZnakupid na gieidzie w 
granicach 30 do 60 zl: co prawda 
uzywane, ale za to oiyginaly (GT3, 
DMC, JACK&DAXTER ltd.) - nawet 
nie trzeba przerablad konsoli. CzyZ nie 
Jest pifknie czasem diuzej poczekad? 
Przynajmniej tak sobie to ttumaczf . 

Czy ktos podziela moje zdanie...? (...) 
Pozdrawiam wszystkich 'opdZnlonych' 
Graezy next-genowych. [...]’ 

Maciej, Dqbrowa G6rn. 
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30-31 sierpnia, Szymocice 

Tak, dobrze widzicie! Zbliza sif czwarta edyeqa ztotu Graezy konsolowych oraz Czytelnikdw 
PSX EXTREME. Wybdr ponownie pad! na Szymocice, co w gidwnej mierze podyktowane byto 
pochlebnyml opiniami nt. ostatniego zlotu. RdwnieZ wstfpne zalozenia imprezy pokrywajq sif z 
ubieglorocznyml, wife jedli macie okazjf , to polecamy z^znad sif z tekstami w numerach 
PSX EXTREME; 61 .. 62. i 64. (relacja). Miejmy nadziejf, Ze tym razem pogoda w pelni dopisze 
(wszak to nie koniec wrzednia) i wszyscy chftni bfda mogll spad pod namlotami (co ograniezy 
koszty, ba, moze okazad sif jedynq formq noclegu w razie zbyt duzej ilodci uezestnikdw • trzeba 
jednak sif liczydz tym. ze granie odpada z powodu braku pr^du). 

Juz dziS moZecie zaezgd organizowadsif wgrupy. Sugerujemy skorzystanie z PORADNIKa #2, 
w ktdrym opublikowana zostala bazaZtAP KONTAKT z listq adresdw, telefondw i maili, 
dodatkowo polecamy zobaezyd odpowiedni temat na Forum na naszej stronie intemetowej. 
Pomydicie tez nad ciekawymi ’Crazy Compos’ oraz innymi "umilaczami czasu* - jestesmy 
otwarci na Wasze propozycje (dzworidedo Redakcji lub piszcle malle na adres scieraSpsxe- 
xtreme.pl). Wszystko wskazuje na to. Ze do naszej dyspozycjl dostfpny bfdzie rdwnieZ basen (z 
wodq;)l Za miesiqc poznacie wszystkieszczegdty. Trzymajcie rfkf na pulsie • extremalna 
impreza zbliza sif wielkimi krokami! Do przeczytania za miesiaclG 













Ankieta na forum 

Wadliwe konsole ■ czyli co pod obudowa piszczy? 



HIV: W poprzedniin miesl^cu, na lamach Forum PSX EXTREME zalo^Ylem temat; 
"Wadliwe konsole • czyll... co pod obudowq piszczy?". Potencjalnych ankietowanych 
poprosilem, aby rozwln^li temat; "Czy posiadane przez Was konsole ulegajqjakimkolwiek 
defektom? Coi chrupie, zgrzyta, ew. sladto na dobre? Ktdra konsola jest najbardziej 
awaryjna, ktdra najmnlej? Czy wydalldcle kas^ (I He?) na naprawy? Kwestia "przerdbkl"? 
Itp.'. Zapraszam Was do zapoznania si^ z wybranymi opiniami czlonkdw Forum, bez 
zb^nych komentarzy. (...)Zalnteresowanych przepraszam za kosmetyczne poprawki oraz 
ci^la wypowiedzi • taki zabieg byl konieczny z przyczyn oblektywnych. 



■[...] Najpierw byl PSX. Po roku 
przerbbka, po dw6ch latach musiaiem 
odwracab konsol^ na drug^ strort$, po 
dwoch i p6l - wkladac wykalaczka, po trzech - 
sladad na niej. a po3 1 - walid z kolanka. (...) 
Nastepnie kochany DeCek. Przaz rokbez 
szwanku, az sam nie moglem uwierzyc. Po 
poltora roku niektdre gry zacz^ wychodzld do 
menu, w takim CRAZY TAXI zamiast postad byly 
przeSwitujqce "roboty'. Koppodziatat nadwa 
mlesi^ce. Teraz juz nlc nIe da si$ zrobid... (...) A 
teraz PS2. Ciekawa sytuacja. KupHem uzywanq 
konsol^, ale w stanie Idealnym. Jeden ze 
starszych model!. Przez pdl roku gralem jako 
tako, przez ostatn! rok nie dotykalem jej cz^sdej 
niz raz w miesl^cu. Aztu pewnego razu didalem 
zagrac partyjkp w PES-a I... CD Error. Konsola 
popsulasi? od ’niegrania'? (...]■ Pido, Warszawa 

■[,.,] Nie ma si? co oszuklwac- 
najbatdziej awaryjne jest PS2 . Co wi?c 
pozostaje? Mlnimallzacja tyzyka - 
swojq konsd? trzymam pod szmatkq, cz?sto 
scieram kurz i wogblechucham i dmucham na 
moj? Czamulk?. Gierki mam tylko na DVD - 
wy^je ml si?, ze jest to bezpieczniejsze dia 
kor^soli. Mam nadziej?. ze dzi?kl tym zablegom 
moja PS2doczeka wieku emerytalnego (c^l 
launchu PS3 w Europie. albo I jeszcze dtuzej). 

(...]" Akuma, Waibrzych 

■[...] PS2 - najbardziej awaryjnaz 
konsd. Przerobbna Neo2.5 konsola V3 
dzialaiaok. 8 mjesi?cy bez problemdw. 
Potem zaczpto cos siadad, az w koticu zmuszony 
bylem oddad)^ do serwisu. Nie wiem. czy goddu 
ml nie wcisnql kitu, mdwiqc Iz siadi laser... Nie 
mialem mozliwodd sprawdzenia prawdziwodci 
jego sidw, totez SOOzIposzfo si? kochad. Po 
dwoch miesi^cach sytuacja si? powtdrzyla, ale 
Jakoze mialem gwarand? na laser, serwisant 
wymienll mi go bez mrugni?da oklem. I znowu to 
same... Po trzedej naprawie dowiedzialem si?, 
ze mam wadliw? plyt? gldwn^, ktdra po diuzszej 
pracy nagrzewa laser, ktdry "siada". Po 
oebiodzeniu sprzftu wszystko dziala ponownie, 
oprdez OVD. Teraz nie pozostaje mi nlc innego, 
jak sptzedad moj^ V3 i kupid now^ V7 z 
“Ripperem". Czekam tylko do momentu az 
wyjdzie zestawz Network Adaptorem. W sumie 
zeby rwrmalnie grad, musiaiem wydad 1300 
(pierwsza konsola) + 500 (laser) + ok. 1200 
(nowa z NA) - 300 (bo tyle gdzied dostan? jak 
sprzedam) = 2700 zt. Tyle kasy! [...]■ 

Mathiu, Myslowice 

■[-.-] Swegoczasu w mdm PSX'ie nie 
kontaktowal Dual Shock (tylko gdy 
gralo si? na analogu), oddalem go do 
kolesia. ktdry mi go sprzedal i przerabial, a koles 
dal go siostrzeticowi (8 lat gdra), ktdry z kolei 
twierdzil, ze wszystkojest w porzadku. Kolesie 
nlc nie zrobili przy tej konsoti, a najdmleszniejsze 
jest to, ze jak ja podlaczyiem ponownie w domu. 
to bylo wszystko wporzadku. [...]' Kubdud 

*[.-.) Mam male problemy z PS2 • 
kupilem niedawno, przerobiona. Po 
Idlku tygodniach gierki czasami si? 
■wieszaty". PoszecHem ztym do gosda od 
ktdrego kupilem konsol? I powiedzial. ze 
najprawdopodobnie] jest zakurzona i wymaga 
wyczyszczenia. No i oczywidde gosdto zrobi za 
'jedyne' 1 00 zl. To ja dzi?kuj? za takie 
czyszczenie, jakos przezyje to wieszanie. Do 
tego teraz jeszcze p?kl ten kawalek tacki na 
ktdrym jest logo PS. ale mydl? ze tu wystarezy 
'kropelka'. [...]'' Yaxa. Jastrz?bie Zdrdj 



■[..,] Dawno, dawno temu w moim 
domu zyl PSX. Konsola jakich male, 
nie dale si? jej zniszczyd. Spadala 
kilka razy na podlog? lub kafelKi. ale to nic -Jej 
si? nie dato zniszczyd Do teraz mam t? konsol?, 
ale cos Juz nie chodzi tak jak kiedyd: Jak czyta 
plyty to tak glodno chodzi, ze matka si? dtze z 
dnjgiego pokoju, zebym wentylator wyl^czyl. 

(...]■ mr_Mati, Katowice 

‘[...] Jako posiadaez wszelkich konsol 
stwierdzam, ze najbardziej awaryjne 
jest PlayStation 2. Z Xboxem i GC nie 
mam absolutniezadnych problemdw jesli chodzi 
0 dzialanie. za to PS2 strasznie glosno chodzi, 
cz?sto zdatza si?, ze nie czyta plyt przez kilka 
mtnut (nawet gdy kor^la byia nieprzerobiona - 
byly takie przypadki). Jesli chodzi o starsze 
konsole, to ani PSX (PSOne), ani DC, ani N64 
nie sprawialy mi zbytnich problemdw. [...)■ Sami 

■[...] O konsoli PS2 powiem tyle, ze 
jest za delikatna - trzeba si? z niq 
obchodzid jak z dziewica; az trudno 
uwierzyc, ze to nast?pca PSX'a. EviLT 

'[...] Ja na szcz?dcie (?) zadnej konsoli 
nie posiadam, totez zaden z 
powyzszyeh problemdw si? mnie nie 
ima:). Choesaz chcialoby si? mdc wydad te par? 
srebrnikdw na ’zdrdwko' swej Czamulki;). [...]■ 
Coolek, Warszawa 

■[.,.] Jestem pod wrazeniem 
niezawodnosci konsol NINTENDO. 
Mam SNES-a. N64 1 GameCube’a - z 
zadna nie mam najmniejszych problemdw. [...]■ 
Conker 

'[...] Najmnie] awaryjna konsola jest/ 
byl Dreamcast Taklll Mimo 
wszystkich problemdw ■ laser, 
niedzialajacy pad, Memorka - moglem sobie 
sam z nimi poradzid... Mdj kuzyn niestety zrzucH 
odkurzaczem swojego DC z biurka, ktdry 
ladowal naziemi - zepsula si? ‘plytka’ 
zasilajaca, ktdrej wymiana kosztowala tylko 30 
zl. Konsola dalej dziala!!! (...]' Michaeel 

■[-..] Moja Czamula majuz roczek i 
dziala w 1 00% bezawaryjnle. 
oczywiscie nie korzystam z 
'backupdw'. Niestety, kumple posladajacy PS2 
"wzbogacone' o modchipa nie moga tego 
powiedzied. Za kaidym razem, gdy odpalaja 
ukochana gr?, widz? wich oczach strach i 
szczera trosk? o ukochana, a gdy plytka nie chce 
zadzialad za dwudziestym razem - na Ich 
twarzach da si? zaobserwowad szczera 
rozpaez... Podsumowujac. awaryjnosd PS2 jest 
wysoka, ale tylko w przypadku korzystania z 
backupdw. [...]' Wujek, Nowa Ruda 

'[...] Konsole Big N sapoza zasi?giem. 
SEGA byla na dnjgim miejscu, nie 
bylo zadnyeXi problemdw, a Jesli Juz 
jsteika si? pojawiala. to samsmu mozna bylo ja 
usunad minimalnym nakladem (cdz, styki si? 
brudza i trzeba je przeczydcid - taka architektura 
konsoli). [...]■ Shiva, PE 

Mdj DeCek musi byd czyszczony 
raz w tygodniu. Musz? go rozkr?cad i 
bardzo dokladnie ezysed laser. Po ok. 
4 dniach korzystania z ntego jestem zawsze 
zmuszony ponownie powtarzad opq? z 
czyszczeniem tasera Ostatnio w ogdie z niego 
nie korzystam, bo stale si? to juz dIa mnie 
morwtonne. [...j" Tori_Jr, Kodskie 

















’Czego oezy me widza, tego sercu nie zal' - )ak 
glosi pewna maksyma. I faktem jest, ze dopdkl 
Graez A nie ujrzy w akqi swojej wymarzonej 
gry, a jedynie, dajmy na to, przeczytao niej kitka 
sldw, dopdty b?dzie w stanie trzymadlantazj? na 
wodzy. Gorze) jedli przez przypadek Graez A 
ujrzy w akcji rzeezon? gr?: ruszy niebc i ziemi?, 
aby posi^ j^ w okatrignleniu. Podobnie jest z 
samochodamiijedli sobie upatrzysz dany model, 
to b?dziesz o nim fantaztowad, ew. wstrzymy- 
wad si? z zakupem czekajac na ‘lepsze czasy". 
Jednak wsl^ do swotego wymarzonego 
pojazdu. przejed^ si? nim kawalek • b?dziesz 
ugotowany I gotbw oddad zycie w imi? slusznej 
sprawy (za 'S. Imprez?" sciagam majty na 
krakowskim rynku - soho! Ktod zainteresowany 
show? Ew. oferty prosz? klerowaddo mnie 
pocztq elektroniczn^: szczegdiy do uzgodnienia, 
np. ekstra wyst?p w trakcie odgrywania 
hejnalu:). Podsumowui^c, ja jestem w gor^i 
wodzie k^ny i jak cod sobie ubzduram. to 
musze to mied ’na wezoraj". Taka niespokojna 
natuia.. 

TORT(URY) 

© '[...jOstatnlo dodwiadczylem 

najpi?knlejszej chwili w moim zydu. 
24. maja br. stalem si? pelnoletni:). 
Ale nie w tym rzecz. Zacz?lo si? standardowo; 
mass zarda, rodzinka, alkohol, babka 




kl^skaj^, ze wyroslem rtd. Juz zaczynalo wiad 
nud 4 , gdy do pokoju wjechal mdj stary (siema 
Waldek:) z wielkim tortem w ksztalde padado 
Pleja:) - ogdinie myslaiem, ze zaraz padn? z 
radodci. Bez kitu - takiej 'wixy' na oezy jeszcze 
nie widzialemi Poezuiem si?jak wsiddmym 
niebie, serio! Zycz? kazdemu, zeby diociaz raz 
w zyciu pizezyl cod takiego, tym bardziej z r^k 



wlasnych rodziedw, ktdrzy.Jakwiadomo, maJa 
raezej niech?tny stosunek do grania:). (...) Jak 
chcecie, bo jeszcze zostal kawalek (tarn gdzie 
jest 'RZ') - mog? Warn podeslad:). [...]■ 

Aras, PoznaiS 

Szczena mi opadia. Waldek ma nietuzinkowe 
pomysly i wie, jak zadowolid swojego syna. 
Dopraiwdy. tochyba najwspanialszy prezent, jaki 
otrzymaled w dniu oslagni?ciadojrzalodci 
spolecznei. hm? Ja w kazdym razie takiego juz 
nie dostan? z okazji osiagni?cia petnoletnodci (po 
'osiemnastce' zostalojenowspomnienie, 
hlehle!. aczkolwiek biba byla konkretna i z 
przytupem). zycz? natomiast Czytelnikom PE 
rdwnie wspaniatomydlnych rodziedw, ktdrzy nie 
tyiko nie pot?piaj^ zainteresowad swoich 
podech. lecziegloryfikuj^. Pozdrol 




SOUL CALIBUR 2, AMPLITUDE i MIDNIGHT 
CLUB 2, krew mnie zalala. Chodzi mi o 



tramerate. Goto, dodiaska. maznaezyd? Jak 
ktod dmie wypuszczad gr? na konsol?, ktdra 
skaeze? Przepraszam bardzo, czy my mdwimy 
0 grach na PC-ty, gdzie dokupimy sobie 
GeForce’a 5 i PenSum V, czy o grach, ktdre 
powinny byd robione pod konsole? Bo jak mamy 
si? dllnid na gr?z bajerancka grata i tnaca 
animaqa (nawet na jeden ulamek sekundy w 
najmniei zauwazatnym miejscu tozbronialll), to 
ja pie’”? taki interes. Kto, do konewki n?dzy. 
dmIe wypuszczad takie gnioty? Dia mnie to po 
prostu dno. upodienie gorsze od tych badziewi, 
ktdre teraz maja czelnodd wychodzid na ledwo 
dychajacego PSX'a. Juz pomijam lakt, lie to 
jeszcze rrwzna wycisnad z ktdrejs zkonsol... 
Chyba kazdy przyzna, ze lepiej bytoby zobaezyd 
0 kilka bajerkdw mniej. a deszyd si? piynna 
animaeja. Od czego wzi?to si? przekonanie 
(sluszne zreszta, ale chyba do czasu), ze 
konsole sa tak m'lodne? Bo ich gry zawsze 
chodzily jak malina! Szybko, prlynnie, 60 FPS 
(albo 50 dia gier PAL) i zero spowolnietl, ktdre 
kaleczyty gry PC-towe. A tu co? Framerate, za 
ktdry wstawia si? malutki minusik do recenzji I 
obniia ocen? o pdl punkdka... Jakie to zalosne. 

A dalej jazda z tym gd‘”ml!l No I coz lego, ze to 
SOUL CALIBUR 2? W to (*ca Qrad lodzie, 
ktdrzy kochaJapr?dkodd animacjl, plynnodd, nie 
tylko efektownodd, ale przede wszystkim 
efektywnodd, a tu taka lycha goryezy. 
Dyskvrallfikacja i ze 3 'oezka' w ddl za takie 
zg6“”nie calej sprawyMI Niech si? nauezq robid 
gry pod konsol?, a nie wstawiad kity, ze si? nie 
da, bo jakod inni produceixx potrafiq wypuszczad 
gry plynne i szybkie. To wszystko tyezy si? nie 
tylko drug lego SOUL CALIBURa, ale wszystkich 
tych gler, ktdre wymienllem. Pewnie jest wi?cej 
takich gd*”n I Jeszcze wi?cej b?dzle, ale w SC2 
pokladalem nadzieje... Juz wolalbym, zeby w 







zwyW* polski* dzmks (IMS; gitiaci 
ln.1 koniDli FltyStMion Jak Mdait jail cu,. 
Ijoayt ainutna. gdyz gra w tama (t)hily. 
IpcrMwatjaat Zla doinfeimowtna Zrdbmy 
lakiparymtM Zabiarzamy mu ' Ptliyka a 



-Dp.itiztny. zpt takiago Maio z natzym 
jrat-ism Witfac znaezn^ popraw^ ) Otoz 
jatl wdoakpnaly'n wigorza . zaczfhi 
ubiaiad jak jtgo ukibiuny Bohalar gry 
takkanS' - Blaian' Dziteko dol^d nia 
vadziaio. :f Takkan Tto dobra gra. ala po 
irzeczylaniu lacanzji wPSX Extrama'juz <mi 









SlaftOlfiek 



laoj 



RODZYN Y 




Oswiata le^jak dtuga! Wychodz^ z takiego wfa^ie zalozenia po pize- 
czytaniu porcji listow, ktbr^ ■przerzucitem" w minionym miesiqcu. I 
pomyblec, ze niedawno byta matura. JeblijesleS tegorocznym matu- 
rzyst^. zdateS ja, a mimo wszystko poniiej znajduje si? fragment 
Twojego listu, to gratuluj? - jesteb nleprzeci?tny! (...) Zapraszam do i 



lektury (oczywiscie zacbowano oryginainq ptsownIfj.D [hiv] 



■ TO PRAWDA ZE W PL. WERSJI PS2 NIE MA INTEHNETU ? KIEDY WYJDZIE SPYRO 4? X I 
BOX MA INTERNET?' ???, ??? 

■ 'Czebb hiv stuchaj muisz mi powiedzied co jest lepsze PS2 , xbox czy pecet i czy z PS2 morzna 
odtforzycfilmynagranenacd.' ???, ??? 

■ “Nie poswi?cajcle tak cennego miejsca w gazecie na pie ne konsole nowej generacji, 

poniewaz prawie nikt nie ma tego dziadostwa" Iron i Zi?ciu. ??? 

■ "Mam zastrzezeniedoprzejScia2PSXadoPS2.B0zjajaletojestjak upgrade PieCal Nobosami 
popatTzcie, wi?kszobc fajnych gier to sequela np. GTS, ST, TK4, MGS2 ltd. Wtabciwie to tylkosprz?t 
si?zmienit bo gry to prawie to same" Mac, Raba Wyzna 

■ "Mam pytanie i proSbe...A mianowicie: diaezego nie mozecie wrzucic do psx extreme czegos 
nowego??Acoza problem podnIeS troche cene??"Wi(ku_0, 77? 

■ "Czy na X-Boxie lub PlayStations mozna oglqdad filmy DivX tak zeby obraz by! wfetewlzorze? 
Czy aby mbc uruchomic X-Box Live trzeba miec w domu podlqczonq lini? telefoncznq? Czemu nie 
odpisates na mojegoseSMSa?" chanybyk, ??? 

■ "Mam pytanko z problemem ;) Niedawno kupHem Nintendo GameCube'a :) Powiedz ml czy 
dobrze zrobitem?????????? Aha .... Mam zamiar kupibjeszcze Metroid Prime i Resident 0 :) ale.... 
chcialem kupib PlaySytation 2 H :) .... zabrakto mi kasy ... no kupllem QaCka till Czy dobrze 

■ zrobitem ????? Czy GaCekJest dobry ????? PROSZE doradi mi mistrzij :)))) Zgory dzi?kuj? ...." 



■ "Bez owijania w bawelne zadam d pytanie: czy po powstaniu Playstation 3 to czy na Playstation 
2 przestanq bye robione gry? Czy moze pozostanie ona konsolq do grania tylko w sied? Interesuje 
mnie to poniewaz posiadam Playstatton 2 i boj? si? nast?pnego kombinowania jak skotowaC w jak 
najszybszym czasie Ps3 (miatem tak z Ps2, opylitem p6t chaty;)) Prositbym ci? o odpowiedz 
(pofaaw si? w Proroka).' Kaeper, 77? 



pi(ka)czu nie zmienili grafy od wersji DC, ale 
leby to byfo bez zgrzytbwill Czy ktob si? ze mnq 
zgadza???? [...]• Juri, ??? 



Nie unob si? tak ■ zejdl na ziemi? i ochfori. Co 
prawda nie zafunduj? Ci masazu plecbw. me 
puszcz? muzyki relaksacyjnej, postaram si? 
lednak wyiabnlb w kliku slowach, diaezego 
animaeja w grach konsolowych na maszynach 
N-G przycina. Prawdopodobnie nie odkryj? 
ponownie Ameryki twierdz?c. Ze wszystko 
rozbija si? o kas?. Kwestia optymalizaeji kodu 
Zrodlowego ma bezpobrednie przelozenie na 
talent programisty/programistbw oraz czas 
sp?dzony nad ’zrodlbwk^’. W przypadku gdy 
terminy goniq, kaidy dzieri spdznienia si? z 
premier^ danego tytulu ciqgnie za sobq 
okreblone kortsekweneje firtansowe. OL jeden 
dziet^ w placy oznaeza diateamu developerskle- 
go okreilone straty (ktos za to musi zmoczyb 
kapeie, nieprawdaz?), w akstremalnych 
przypadkach developer naraZa si?na zerwanie 
umowy lub znaezne obci?cie plartowanych 
(zakontraktowanych) zyskbw, Zamiast szlifowaC 
kod, aco za tym kfze - wkladab w projekt 
kofejne kupki banknotpw, developer woll 
zapewne wypluc na rynek produkt niedoskortaly. 
Kolejna waznq sprawq jest kwestia wynikaj^ca z 
multiplatformowej specyfikacji gier: obecnie 
masa z nlch produkowana jest rPwnolegle na 
wszystkie Next-Geny (ew. PS2 oraz iXi). przy 







czym za developing na konkretne platformy 
odpowiedzialne s? rbzne teamy. A pdZniej 
slyc^ab juZ tylko zgrzyt z?bbw. [S: w dodatk j 
tytufom More wymienHes Juri, dokuezaj^ 
MINIMALNE zadyszki framerate'u, na tyle male, 
ze zwykiy zjadaez chleba (Ty?), moze ich nie 
zauwaZyb-l 



ZAMOTANY 



Hello! Ciqgle piszecie, jakie to 



'■ — ^ zabawy. Dobb! Chcialbym to 

przerwab (chociaz na chwII?:) i odslonibciemnq 
stron? szpili. Przeciez przez ci^gle granie 
zapominamy o swolch bliskich, mamy coraz 
gorsze wyniki w szkoie, gramy zamiast si? 
uezyb, a pbZnIej dostajemy same "laski" w 
budziel Warn to nie grozi, bo to wesza praca i 
wychodzi raezej na dobre niz zie, ale nie 
wszyscy tak majq. Przykiadowo, mb] kumpel do 
szkoty chodz) 'w kratk?'. agdy do nie] idzie - 
kladzie d? spab o 24,00, a wstaje o 05.00 nad 
ranem, zeby tylko pograb. Przeciez to jest 
chorobal Chodaz do pewnego stopnia go 
rozumiem, bo sam mam Czamul? i gram, ale z 
umiarem. Po kilkugodzinnej sesji przed 
telewizorem, zazwyczaj kotSezymy z kumplami 
cioranie "oglupiali", ze zm?czonymi galkami 
ocznymi I nie mamy sHy na nic innego, jak tylko 
polozybsi? spab. Niestety, to jest silniejsze od 
r«s. Ale CO nam daje wyciskanie czasbw do 
'kqcikow'. przechodzenie gierna Hardzie? 
Przeciez to tylko wyryvra nasze cenne godziny z 
zycia. automatyeznie je skracajqc (powialo 
grozg). Przeciez mozna robib tyle wspaniatych 
rzeezy wzyclul!! Zastanbwmy si? nad tym 
chwileczk?... Dzi?kj graniu mozemy zasiqbb za 
kierownicami najwspaniaiszych i najdrozszyeh 
samochodbw na ^wiecie, do wolije rozbijajqc, 
bez 2adnej odpowiedzialnobci. To wlasnie dzi?ki 
grom mozemy przeniebb si? w najwspanialsze 
zakqtki bwiata. nie wystawiajqc swoich cennych 
czterech liter za prog, mozemy si? weielib w 
najwybitniejsze gwiazdy sportu I poznab slodki 
smak zwyci?stwa lub gorzki - porazki, przy tym 
drugim wyzywajac si? oczywibcie na biednym 
podlog?;). Ale zaraz, 
ja mialem narzekab na gry, a nie chwalib 
‘ Mateusz, Michalowice 



Lekkosr? pogubilei w zeznaniach. hlehlel Nieto, 
przeanaJIzuj problem raz jeszcze. po czym 
zglob si? do mnie ponownie. A nu2 wynikniez 
tego cob dobrego:). 



RODZICEBEZPOJ^CIA 



"[...] W Polsce wbrbd rodziedw panuje 
dziwne ptzekonanle dot. wyzszobd 
kompbw nad konsolaml. Opieram si? 
na wlasnym przykiadzie. Mialem kledyb PSX'a. 




Gdy Szarak zdechl, musialem go sprzedab. 
Oostalem za niego 600 zeta. Kas? mialem 
odlo2yb I dalej zbierab na PS2. Jednak pewnego 
dniabylemukumpla. Mbryposiadafullwypas 
kompa.Gdyzobaczylemgraf?wFIFA2001 (w 
porbwnaniu z ISS-em na Szaraka) - wymi?ktem. 
Zapytalem rodziedw, czy nie dolozyliby mi do 
kompa. Pomybleli 2 godziny i zgodzili si?. Gdy 
pytalem o PS2 • to NIE, bo “komp do Intemetu 
si? przyda, do szkoly itp. itd.'.Terazjestemjuz 
mqdrzejszy i wiem, ze komp to 'full shit', a FIFA 
to dno- Pragn? przestrzec wszystkich 
posiadaezy konsol: jebit chcecie sprzedab PS2 
lub innq konsol?, pomybicie kilka razy, bo to 
moze byb btadll! [...]" Neno. ??7 



FRAJERSTWO 



*[...] Tak si? zastanawiam, czy Wy nie 
jestebcie czasami frajeremi? Robicie 
np. Billowi Gatesowi zaje"*t? 
reklam? jego kozackiego X-a (ale nie tak 
kozackiegojak PS2). Przecieb gdyby nie Wy, to 
M6ry przeci?tny Graez wiedzialby tyle o tej 
konsolce? Powinnibcie brab od Billa kasiork? za 
reklamowanie jego sprz?tu I gier. [...]■ Grzesiek. 
Wroclaw 



A czy kiedykolwiek vrypieralismy si? 'brania' od 
Billa? Kazdymaswojqcen?:). Hlehlel 



Patrzqc na spraw? z punktu rodzica • jest w tym 
(Ich rozumowaniu) sporo siusznobo. 
Oczywibcie, czym zajmuje si? przeci?tny 
naslolatek potym, jak dostaje komputer- wie 
kazdy. Ale rodzice czu| 4 Si?spelnleni 
dostarczajqcdziecku multimedialne uizqdzeme 
klasy PC, PomiJajqc mas? oczywistych spraw, 
pragn? podsun^ wszystkim zainteresowanym 
plan dzialania. Zamiast wyskoczyb jak Filip z 
konopt z haslem: "Tato. kup mi kortsol?!'. 
proponuj? przez kilka miesi?cy podsuwac 
rodzicom pod nos leMur? PE. Byb moze da to 
wymiemeefekty. byb moze nie, ale warto 
sprbbowab. 



PASEK 



© ■[...] PSX EXTREME czytam od 
czasu, gdy w lazience zostawla Jq 
mdj brat (nie do podclerania, 
oczywibcie). Ja na grach nie znam si? tak 
dobrze jak on, ale przez pewien okresu czasu 
gralibmy razem. Wtabciwie czytam tylko 
'Listy'. Niektdre s^ tak "ambitne", ze plakab si? 
dice, ale nie neguj? tego. poniewaz jest 
wolnobb stowa (pidra. czy klawiatury). Jestem 
pici zeriskiej (tej niby bardzie] wrazliwej) i 
naprawd? szkoda mi osdb, ktdre majq do 



1 



PORADNIK 



termin l^dowania - 10 lipca 



w numerze mi?dzy innymi: 



OPISY 



■ TOMB RAIDER THE ANGEL OF DARKNESS* 

■ ZELDA: THE WIND WAKER 
■SILENT HILL 3 

■ PRIMAL 

■ ENTER THE MATRIX 

• POKEMON RUBY / SAPPHIRE 



ARTYKUtY 



- HISTARIA ATARI jak powstawaly gry w garazu 

- MROCZNE SEKRETY SILENT HILL 

- SWIAT XENOGEARS W PIGUtCE 

- JAK ZORGANIZOWAC TURNIEJ? 



INNE 

- KONSOLOWY RING / 

- PORADNIA: wasze pytania i nasze bKpov^dzi 

- NAPRAW SWOJA KONSOLE u|i6KAC 

PQFtjLAFXHl I.ISTERKI 

- NAJNOWSZE TIPSY / \ 



PORADNIK 
WtASCI 






j;i 






HC ROOM] 

HIV: Nie lubi$ zawijad makaronu na 
uszy, totez przekaz$ wprost. co my^l^ 
(cenzurowanie wiasnych mysli - to nie 
w moim stylui): dali^ie ciala. Gtdwnie 
diatego. 2e otrzymatem zgloszenia od 
zaledwie kilku na krzyz hardco- 
re'owcdw, ktdrzy tak przekombinowali 
swoje lokum, ze pizypomlnaj^one 
■jaskini? Gracza' nacatego, Na 
szcz^'e poziom nadestanych prac 
jest zadowalajacy. Patrzde I uczcie si?! 
A ze obiecalem nagtadzac najPardziej 
zakffcone projekty. totez ot>ietnic? 
spelniam. 

W pierwszym podejdciu najwi^ksze 
wralenie wywart na mnie HC ROOM 



Bufzykowskiegoz Brwinowa. No, 
stary, uwites sobie niezte gniazdko. Na 
uwag? zastuguje ogdiny zamysl (czud 
ten feeling; po wkroczeniu na Twdj 
teren nikt nie moze mied w^pliwosci. 
jaka jest Twoja pasja). chaos pod 
kontrolg i latwa dost^pnodd do 
*wszystkiego“. Twoja kanciapa robi 
wrazenie! Czekam 
nawi^cej 
projektdw 
zrealizowanych z 
takim rozmachem. 

Anagroda 
(Memorka)juzdo 
Ciebiepfdzi. 

Wiktor 

Pietraszkiewiczz 
Wroclawia nie 
mozesi? 
poszczycidtak 
imponuj^cym HC 
ROOMetnjak ^ 

Maciek, ale 



czyli... Pokoj GraczaH! 



doceniam jegogospodamodd: na matym obszarze 
(tyci-tyci blureczko i polka) stworzyl klimat, ktdry 
jestwystarczaiqcowymowny-'‘TOM6j ITYLKO 
mOj KATI". Starannie poukladane gry, 
oldschoolowe sprz^iska i inne trofea (harmonif 
zakidca zdfte. kotnefcyjne dcierwo, ale z braku 
laku moznaje przelknad;). MemorkajuzdoCiebie 
jedzie. 



Swdj skromny kgcik 



rdwntezMarcin Talar 
z Dabfowy 
Tamowsklej. 
nie robi 
piorunuj^cego 
wrazenia, jednak 

logos SOUL CALIBUR wymalowany na sclanie to 
niewkijdmuchal! 



Z kolei Piotrowi 
Jaguslakowlz 
Dhjtowa 

przesylam wyrazy 
szacunku z jwagi 
napedantyczne 
wrocz zac^owanle 
porzqdku: plakaty 



tworz^okredtony 
wzdr, gazety 
poukladane 'na 

kanr... Co sl^ tyczy konsol - czy w ten sposdb 
wygodnie Cl sl@ z nich korzysta? Hlehlel 



To wszystko w tym miesiqcu. Mam 
nadziej^, ze chod tioch^ zagrzatem 
V/as do walkl. Czekam na Wasze 
propozycje - zdj^da. najleplej w 
formle elektronicznej, podsylajde do 
mnIe droga mallowa (hivSpsxe- 
xtreme.pt). Zdjgcla konwencjonalne 
- na adres Redakql (patrz 'stopka 
redakcyjna") z dopiskiem 'Listy • 
HC ROOM'. Nie zapomlnajcie o 
podanlu namlardw (Imle+nazwisko, 
pefny adres zamleszkania). Aloha! 



swojego llstu przyczeplonq plakietk^ 'Debll 
Mlesi^ca' czy 'Chory". Natomlast podoba ml 
sl$ to, ie jest zachowana oryginalna pisownia, 
gdyd udwiadamlam sobie, najaklm pozlomie 
niektdrzy nasi rodacy opanowall poprawnq 
polszczyzn$ (bez komentarza). Dobrze ze nie 
szlifujecie ka^dej wypowiedzl, zmlenlajqcjej 
tredd, jakto na pewno robiq w 'koblecych 
czasopismach' [do zg(Red.)dw; mam takze 
szacunekdo WYJ^TKOWO szczerych 
odpowiedzi czy komentarzy. Przynajmniej nie 
ma owljania w baweln^]. Podsumowujac to co 
napisalam, zwrdcf sig do osdb, ktdre maj^ cod 
przeciwko PSX EXTREME (przyjmuj^ 
calkowide bezstronn^ pozycj^): jedli nie 
chcecle, to nie czytajde, chyba ze ktod stoi nad 
V/amizpaskiem (tak jak brat nade mn% hehe). 
(...) Pozdrawiam wszystkich! [...]" 

Marta, Ldd2 

Do wszystkich zg(Red.)dw poszto juz odgdme 
rozporz^dzenie: wszyscy musz4 chodzid w 
zbyt pojemnych gaclach I nosid paski. 



r NEXT-GEN MUZA 



’[...} Cze HIV I cala zg(Red.)ak(^l 
Przez ostatnie dwa miechy mbczyla 
mnie wena t w korScu do V/as 
napisalem,,. Pewnego 'pleknego' diia wrdcHem 
po lek^ch nachate i okazalo sie, zejestem sam 
wdomu, pomydialem: 'Poszarplp na Szaraku', 
wi^ podl^czylem 3-letniego strupa do 
telewtzoml' I zacz^tem clorad w kultowego 
TEKKENa 3. Po pewnym czasie wszedtem do 
Theater Mode', 'volume na full* I darmowa, 
godzinna dyskoteka dia calego bloku, Pddniej 
zebralo ml sip na GRAN TURISMO, z ktdrej to 
gry wypfywat zajefany rock. No I przyszta pora na 
gidwny w^tek tego llstu. Zawazylem ze od 
pewnego okresu czasu • tj. ok. dwoch lat - 
muzyka w next-genowych glerach nie trzyma juz 
takiego poziomu, jak chodby w wymienionych 
powyzej tytutach (chodaz TEKKEN TAG te2 
jjdzie w tfoku). Zwrddmy uwagb na takiego T4: 
jego strona muzyczna zaskakujaco przypomlna 
ml t9 z drugiej odslony seiil traktuj^cej o tumleju 
'zelaznej pi^dci'. Albo np. muzaz FFX- juz tak 
nie kr^ci (przynajmniej w moim otoczenlu), jak 



kawatki z FFVII czy tez VIII. Czyzby byty to braki 
pomysidw, czy tez lenistwo I ^>xzywanle na 
laurach (z calym szacunkiem dla Nobou 
Uematsu)? [...)■ Adrian, Czestochowa 

Jako ze przywitaled sie nie tylko ze mn^, ale I z 
cala zaloga PE- do klawiatury dopudckem 
Mazziego(cho-no-tul|. ktdry zpewnodcia 
nadwietll problem w pelnl fachowo (ponod 
zaj^ek dostal w leb i stracH bateryjkl). (...) 
Mazzl: Udzwi^kowlenieglertobardzo 
specyficzna gal^ muzyki. ktdra rzqdzi sip 
swoimi wlasnymi prawami. Przed wszystkim 
zachowalbym ostroznodd podczas dzielenia 
muzyki na okresy, w Twolm krylarium na zlote 
czasy Szaraczka i nast^puj^ po nim czas 
dominaqi platform Next-Gen. W nadchodzacym, 
trzecim PORADNIKu EXTREME znajdziesz mdj 
tekst, ktdry porusza kwestib muzyki w grach - byd 
moze pokaze Cl cala sprawp w innym dwietie? W 
muzyce z gier duzq role odgrywa SENTYMENT I 
pewnie diatego znajome kompozyqez FFVII 
maja na Ciebie wiekszy wplyw, nid uddwibkowie- 
nie 'dziesi^l'. Dawniej muzyka nadawala grom 
charakter. zastbpowata brak mdwionych dialogdw 
I mowy cala - sugestywnie wspomagala 
wyobraini^! W dzisiejszych czasach muzyka z 
gier pod^a w Inn^ strong, zbkiajac sib <x>r3z 
bardzlej do sfery zarezerwowanej jak dotqd dla 
filmowych soundtrackdw. Nie ma tozwiazku z 
tenistwem developerdw. po prostu lakie czasy, 
mani 

PRZEPIS NA GRE 

© '[...] Gdyby Warn slg nudzilo w letnie 
dni. to mam dla Was dwietn^ gr^. 
Mozna grad w Single Player I 
Multiplayer. Nazwalem jq *Kbpa g"na w domu'. 
Jak grad? Idziesz na dwdr. wyrywasz zziemi 
kbpb trawy, nie ottzepuj^c korzeni. KbPb ctskasz 
w otwarte okno u sqslada. Kiedy on 
niedwiadomy Twego czynu oglgda w spokoju 
telewizjb, Ty obserwujesz (ziewajqc przy tym 
rdwno), jak kfpa trawska splywa elegancko po 
firance, robl^ w domu niezly burdel. W tym 
momencle nastbpuje najwazniejszy punkt 
programu: "sp***dulka'l Enjoy! [...]' 

Michal, Sosnowiec 

ROTFL, LOL ltd. Ateraz pojedziemy na ryby. 



X-TERMINAUA 



'[...] Przepowiadam: 'Apokalipsa wg 
lucifer Ben_Laden dla PS2" - PS2 
zdechnie... No, napewnonieteraz! 
Teraz drugl Soniak dostaje dwietne tytuly, ale te 
wladnie tytuly juz sib koiScza! Popatrzcle na 
MICROSOFTI Xbox nie ma wprawdziejeszcze 
tylu dwietnych tytutdw co SONY, ale wystarczy 
tylko poczekad gdzied do maja 20041 Xbox ma 
full wypasowych zapowiedzl - okofo 300 
wspanlafych (b^dd nie) tytutdw! Ja osobidcie 
czekam na MOV: VIETNAM. FABLE (o lie 
wielmozny pan Peter niczego nie sknoci), DEAD 
OR ALIVE 4. DOOM 3. no i na HALO 2! Te gry to 
juz i tak wielkle hrty! GTA3 1 VC, jak pisalidcie, 
maj4 byd skonwertowane na Xboxa pod koniec 
2004. 1 co? Soniakovn zostalyjeszcze GT4 1 
MGS3. Jezell ten ostatni wyjdzie rdwnlez na 
pudio Bllla, to SONY lezyl Clekawe, jakle 
jeszcze SONY ma hity nasw^ konsolb?! Inna 
sprawa to Internet SONY chcezapewne 
pokazad, ze na Neele krdluje. KAt PRAWDAII! 
Gates juz wkrotce otrzyma takie hity, jak 
COUNTER STRIKE czy nowy UNREAL! Kto w 
Neele bbdzie jeszcze gral w jakled denne 
wydeigi?! [...]' benjaden, e-mail 



'W jakled denne wydeigi w Nede' bpdb rta 
pewno gral ja, r>o I setkl tysibcy entuzjastdw tego 
typu rozrywkl. Ostro przesadzasz, przyja.... tfu! - 
stary. Faldem jest, iz line-up nadchodz^cych gier 
na iXiego jest imponuj^cy, aezkolwiek SONY nie 
lest dziewicana rynku, totez z pewnodciq 
zaskoezy grami na PS2 nie raz I nie dwa. Nie 
wiem, byd mo2e nie dodwiadczyled 
przyjemnodci blizszego obcowania z PSXem 
podczas jego zlotej ery, moze nie posiadasz 
PS2, rrtoze jested xboxowym fanboyem... Wiem 
jedno; wszystkie Next-Geny oferujb obecnie 
kozackio gry (nawet "Gacek', ktdry swego 
czasu mial sib kiepsko). Jest w czym 
pizebierad, jest w co szarpad. jest mlodzie2owo. 
Przysztodd widzb 'kolorowo', wibc i Tobie 
proponujb zalozyd okulary z rdzowymi szkiami. 



PCHLI TARG 
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JASNOWIDZ NA ETACIE 



■[-.] Przekrbt z przenosng konsolg 
PS2 w kwdetniowym numerze byt 
strzalem w '10'. Zatoidnilidcie 
jasnowidza, czy co? Tylko z cen^ trochb nie 
trafil, he he! (...]' Blip. ??? 



Tak. Ask^d wiedziates • czyzby przeciek...? 
Rzeczywiscie. postanowllidmy zatrudnid 
jasnowidza. Koled dostal co prawda 'umowb o 
dzielo'. ale obecnie juz grzeje ciepfq posadkp 
('umowa 0 pracb'). medytuj^c 24/7 i s^gc z 
gqsiora winko od 'zakangoorzonego' 
Mazziego;). 



Chore projekty PS3 



HIV: W 
Intemecie 
pojawify sib 
kolejne chore 
wizje chorych 
raytracerdw, 
przedstawla- 
j^ce platlomib 
PS3. &nlechu 
jestcatakupa: 

'paj^k' oraz 
tandetna, 
plastikowa. 
pozbawiona 
atestu 

zabawkadia 
dzieciakdw, 
ktdrq fr»zna zdemontowadprzy udyciu 
spinki do wlosdw' - nie vriedziedezemu, 
wladnie takie mam skojarzenla. Ech. 
szkodastdw... 







I 


QUOVADIS? 




'(.,.] 'Dokgd zmierzajq Konsole...?' - 
mydialem pewnego dnia. Doszedlem 
do kilku wnloskdw. Grafika to rzecz, 
ktdra kiedyd nie bbdzie juz istotna. Czemu? Bo 
gdy oprawaw grach dojdzie do poziomu gdy nie 
bbdziemy odr^niad rzeczywistodci od dwiata 
wirtualnego, to nie mozna bbdzie jej juz ulepszyd 
(chociaJ:... grafika bardziej n'lz rzeczywista?). 
Wibc wszystko stanie w miejscu. Wtedy twdrey 
poloz4 nacisk na gtywalnodd. Bbdzie to istny raj 
dla tych. ktdrzy twlerdz^, ze 'kiedyd gry byfy 
lepsze, bo me chodzifo w nich ografikb. tylko o 
grywalnosd'. Drug! wnlosek, jaki wycibgn^lem 
po dodd dfuglej rozmowle z moim tat^ (lubl^cym 
prymitywne. oldschoolowe gietid), jest 
nastbpuj^cy: oprdez grafy, wgrach 'stare] daty' 
jest... klimat. Wyobraicie sobie: KONAMI 
wymydlRo, ze zrobi prezent wladcicielom 
komdrek Nokil (z czamo-bialym wydwletla- 
czem, np, 5510) wypuszczajqc grb SILENT 
HILL: SUPER NOKIA. Okej. Chodzimy 
bohaterem skladaj^cym sib z 5 czamych pikseli. 
Idziemy, idzlemy... O, potwdri Tylko ze jakod sib 
nie wystraszytem. Czemu? Wydorodlalem z 
'bojenia sib' {HIV: hlehte!) 3 pikseli. Nawet 
muzyka tego nie uratuje. Potrzebna jest grata. 
Czy Wy tez tak s^cizicie? I...]' 

Tomasz, Katowice 

Oawno, dawno temu, gdy feszcze dllnRem sib na 
widok ciastka z virisienk^ oraz wpadatem na 
pomysty godne podziwu (np. wdsn^lem kota do 
klatki o gabarytach znaeznie mniejszych niz on 
sam. innym razem rozsypalem pinezkt na 
drodze I baeznie obserwowalem reakeje 
zakfopotanych kierowedw...), dziehle ogl^ctalem 
filmy wszelakiej madci. Przerzucalem je w 











I lie 









ilosciach h jrtowych, a moja wyobraznia 
pracowala na najwyzszych obrotach. Doczego 
pij^? W filmach s-f zauwazytem dziwna 
tendeDcj^; w co drugim z nich akeja dziala si$ w 
foku 2016. (mniejszajednakoto). Futurystyezne 
wizje przyprawialy o zawrdt glowy: drapaeze 
chmur si^gajgce cbmur. przesuwajgce sif po 
niebie punkty (samochody). widualny seks i 
zarcie w pigulkach. Obacnie mamy rok2003 1 
me zanosi si^ na to. aby samochody mialy wzbic 
sif w pfzestworza. Mato tego. schodz^ieszcze 
bardziej na ziemi$ (rzepak), za^ drogi s^ peine 
dziur (monster truck nie przejdzie przegl^du 
technieznego -|uz si$ onentowalem). Qeneralnie 
chodzi ml o to. ze z btegiem lat coraz mniej 
wierzg w wlzj^ gier imituj^cych rzeczywistosc. 
Oczywi6cie. setki milionbw potygonbw 
poci^ni^ch kozackimi efektami przeliczanych 
w trakoe sekundy przez procesory przyszloKi 
to zadne science fiction, ale... ezuj^ zwqtpienie. 
Obecnie panuj^ konsde (ze nlby Next-Geny. 
tak?) mialy zapewnid fotorealislyczna grafikf i 
podobne duperele. lednak jak to wyglqda w 
praktyce - kazdy wie. Rok2005. powinien sporo 
wyiainib: jeSli PS3. 1X12 Ijb GC2 nie zatunduja 
nam szcz^opadu w materii generowanej grafikl 
pod k^tem "foto*. to niepr^dko przyjdzie nam 
ctorad wtakim standardzie. Zreszt^. czy 
rzeczywl^e tego pragniemy...? 



DUPEK? 



I I ’[...]Od’golizny'satakiepisemkajak 
I ■"'show', a gdy dziewezyna • Misty • 

zwraca Warn w grzeezny sposbb 
irwag^, to wodpowiedzi dostaje po prostu ezyst^ 
chamszczyzn^. Redaktor w dyskusji z 
Czytelnikiem zawsze ma przewagg. bo sobie 
przyeir^ list jak mu odpowiada. Ale w 
wypowiedziach powinien sie kierowab 
poszanowaniem swojego dyskutanta/tki. Tutaj 
ww. Misty zostala po prostu wykpiona. Za to 
wr^cz promujecie tych, co wykazuja chamskie 
postawy. Karta pami^i dia Adama Romanow- 
skiego, ktory o swoim koledze wypowiada sig 
’dupek", a sam zachowuje si^ jak 200% dupek - 






I waszemu 



Rozpatrzymy przedstawiona przez Ciebie 
jjropozycjb- Oddzwommy. (...) Nast^pny 
prosz?... 



MYSLICIEL 



© ■[—I Byl pigtek rano. Wstatem z 

przerazliwa my^lq: ~Dzi§ sprawdzian 
z matmy, aja nic nie umiem’V 
Zaezgiem mySleb... Poszedlemdoszkoly. Po 
takcjl biologii udalem sl$ do wychowawczyni (to 
bylo przed matmq) i poprosilem. czy moglaby 
|X)gadab z babk^od matmy, abym me pisal 
sprawdzian j? Zacz^lem rrtdieb, kaszleb, siqkab, 
tizymalem si@ za brzuch i glow? (tak na nlby). 
PanI wychowawczyni si? zdenerwowala, zaiBZ 
ze mn^ gaz do dechy do piel?gniarki. a potem to 
juz tylko telefon po rodzicbw i o 1 0.00 rano 
bytem po szkole .Tata zostawii mnie w domu I 
pojechal do pracy, aja moglem zapuScib si? w 
klimat nowej gry, jak^ byl TEKKEN 4. 1 tak przez 
tydzieh. Bylo cudownie! {...]' Swierszcz, e-mail 

Jesteb wspanialym kombinatorem, przednim 
mybliclelem (niemal mySIlwcemI). Lepiej bym 
tego me wykombinowal... Nast?pnym razem ten 
sam numer me przejdzie, postaraj si? zatem 
zasymulowab zlamanie otwarte rvjgt... AJbo nie ■ 
r?ki (ze zlaman^ nog^ mozesz najoisab 
kartkbwk?, me’’), najlepiej tej. ktbr^ piszesz. 
Zawczasu zasymuluj rbwniez bol z?ba - glowa 
obwi^zana starq szmat? powinna zrobib 
wrazenie w^rbd szacownego gremium 
pedagogicznego. Tytko si? nie wyglup, bo 
rozpocz?ly si? wakaejel 

DOREAKTYWACA 

*[...] Jak zapewne wszyscy wledz^, 
Dreamcastbylodpoczqiku 
..dyskryminowany'. Wszyscy bmiali 
si? z niego orazjego gier. Kazdy wolal mieb 
Pleja. Jaosobibcie posiadalem obie konsole. 
Najpierw byl Plej • lubilem na nlm pocinab z 
kumplami, jak i sam, np, w TEKKENa czy GT. 
Lecz kledy dostalem Dreama i odpalitem jak^S 



plytk?, oslupialem z wrazenia. Co prawda nie 
bylo za wiele gier na DC. ale zdarzaly si? 
prawdziwe perelki. Wtedy malo kto zauwazal to. 
A jednak po paru latach pojawily si? seguele 
wielu gier z DC (np. SOUL CALIBUR) lub po 
prostu gry zostaly przekonwertowane na inne 
platformy (np. SONIC ADVENTURE 2 na GCN 
oraz HEADHUNTER na PS2). Patrzgc na te gry 
nie zauwazamy zmian. Ta sama grywalno^. 
akqa, a nawet grafika. Kiedys dewany 
Dreamcastprzezywa swe^^ dmg^ mlodo^. 
Czyzby "Dreamcast: Reaktywaeja'? [...]" 

Krzysztof. Wroclaw 

Oj, zb?dnapodnieta-IMHO. PortySEGI(np. 18 
WHEELER, SPACE CHANNELS) cechujg si? 
tym, iz nie rbzni^ si? de facto niezym w stosunku 
do pierwowzorbw. ‘Niebiescy" idg po llnil 
najmniejszego oporu. serwujac odgrzewane 
kotlety na rwwszych, pot?zniejszych sprz?tach, a 
Ty im jeszcze przykiaskujesz? Sequele - no tak. 
powstaja. alo to naturalna kolej rzeezy I nie 
widz? powodu, aby 51? rozwodzib nad tym 
problemem. (...) Podsumowujac, czy mozna 
mbwibo reaktywaqi Satume tyiko diatego. 
ze na iXlego zostala wydana gra PD ORTA? 



PROBLEM? 



f ■[...] Cate Pomorze Zachodniezqda 

I nast?pnego2loluCzytelnik6wPSX 
I * i EXTREME unaswregionielPrzeciez 
to nie jest chyba problem?! (...) Czemu piszecie. 
ze zlotodb?dzie si? na Pomorzu, skoro robicie 
go w Opolu? Ale Warn wybaezamy;). (...]■ 

Albin & Troope, Pomorze Zach. 

Listbw 0 podobnej tre^ I wydzwi?ku dostahsmy 
kilkana^ie. Zaczynajac z gnjbej rury, ich 
autorom proponujemy korepetyeje w zakresie 
czytania (od podstaw). Tak si? bowiem sklada, 
ze kolejne edycje EXTREME PARTY to 
cykiiczne, wielkie zloty Czytelnikbw PE, 
natomiasl EXTREME2003 (zajawka w 
poprzednim numerze PE) to OG6 lNOP(XSKI 
TURNIEJ KONSOLOWY. Wychwytujecie 
rbznic?,..? 

0LASKACH-CD.il 

'[...] Che? ustosunkowab si? do 
problemu'zdj?bpamenek' 
publikowanych na lamach PE. Jestem 
kobleta (0 lie mi wiadomo) I nie mog? 
zrozumieb, oco tyle szumu. Czy to kwestia 
niskiej samooceny czy hlpokiyzji tych 
wszystkich oburzonych dziewezyn? Jatam 
ciesz?si?, ze moj facet zauwaza inne kobiety. 
Dlaczego? 1 > Raez^ me dowiem si?, ze 
wolalby, abym miala zarost, owlosione nogi I 
ogdinie byla lacetem (chociaz z tym to nigdy nic 
nie wiadomo). 2> Wiem ze nie ma problemow 
ze wzroklem. bez koniecznosci wydawania kasy 
rta okulist?. 3> Skoro lubi kobiety, nie jest slepy i 
jestze mnq, to znaezy, ze to ja mam to 'co§' i... 
niech patrzy do woli. (...) A tak bardziej na 
powaznie... Mam pytaniedo wielce 
zbulweisowanych Czytelniczek: ktbra z nich nie 
ogladala si? za lajnym lacetem na ulicy. czy me 
komentowala urokbw tylnej cz?sci data 
przysto|niaczka na plazy? Czy nie traktowala ich 
przedmiotowo w teJ sytuacji? Zrdbeie 
eksperyment: umiebbcie fotk?jakiej£m?skiej 
postaci z gry (proponuj? Hwoaranga z 
TEKKENa -jego nogi S4 zabbjczel). Zobaezymy 
lie kobiet zareaguje (za m?ska cz?db 
Czytelnikbw - czyli jakieb 90% - nie 
odpowiadam)-.. [...]■ 

Lidia Boezkowska, Warszawa 






Ludzie mbwi^pisz? rbzne rzeezy. Spotkalem si? 
z opiniami dewot. ktbre na codzieh 
prawdopodobnie udzielaj^ si?czynnie w kbiku 
rbzahcowym, jakoby PE propagowalo 
pomograficznetrebci. Buhahal Ktostam 
zahaezyl nawet o sqd. Jebli kogob stab na 
opiacenie kosztbw za pizegran^ spraw? - 
zapraszam na sal? rozpraw. (...) Lubi? kobiety 
wyzwolone. diatego Memorka juz do Ciebie 
jedzie, Lidka. Swojgdrogg, sam bym chdal 
dysponowab iwgami Hwoaranga, ze nie 
wspomn? o fakcle umieJ?tnobci wywijania mmi 
na wszystkie strony. Kie^ robkem szpagat. bez 
wi?kszych problermSw, obecnie ci?zko mi 
podnlebb gir? na wysokobb czyjejb szcz?ki;). 



LIST(WA) 



.] Jestem pechowcemi Mam 
kompa podl^czonego do Izw. “listwy". 



przedluzacza, ponadto do przedluzacza 
podl?czone S4 PS2, odb'iomik TV I antena. A dzis 
padi pr?d - j**"a listwa si? spalila. Komp na 
razie nie dziala. ale pluj? na to, bowiem kiedy 
wl?czylem prqd - pi?kna zielona dioda si? nie 
zabwiedla. Po prostu si? poplakalem! [...]' 

Bazyl, tbdz 

No to zonk. Czy nikt Cl? nie poinformowal. ze 
porz^na listwa to taka, ktbra jest wyposazona w 
dwa bezpieczniki oraz przycisk odcinaj^cy 
ostateeznie napi?cie7 Oczywiscle, taki bajer 
slono kosztu|e (nawet 50 zeta), ale patrzy 
dalekosi?znie - inwestyeja poplaca. 0 He TwbJ 
pecet prawdopodobnie juz wyzion^l ducha (plyty 
gibwne i podzespoly smaz? si? w najlepsze). tak 
sprawa PS2 me jest przes^dzona. Udaj si? z 
konsol^ do jakiegob zaulanego elektronika - 
prawdopodobnie 'strzelil' opomik (koszt 
nowego: kilka zlotych). Jebli jednak poszia si? 
kochab ptyta gibwna • ztap si? za portfel. I 
zainwestuj w koilcu w porzqdnq listw?. Na 
'przyszlosb nie kub losu: nawet dysponuj^ 
powaznymi zabezpleczeniami. podezas burzy 
wyciaga) wszystkie wtyezki z kontaktbw 
(niejeden si? przejechal, jak porz^dnie rqbrt?lo i 
treinstormator rozpadi si? na kawaleczki, ew. 
wyladowal u s^siada). 

NOWONARODZONY 

© ■[...] W marcu ubieglego roku kupitem 
najukochahsz? konsol? na bwiede, 
czyli PS2. Szarpalem na niej przez 
diugle miesiace - doczasu, gdy przyszio 
zwatpienle. Momentalnie c^seka mnie ochota 
na granie, mialem nawet zamiar sprzedab 
konsol? i kupib... kamer? cyfrowa (debll ze 
mnie!). W tym samym czasie przestalem 
czytab PSX EXTREME. To bylo straszne i malo 
brakowalo. a sprzedaz Czamuli doszia by do 
skutku. Ale tak si? nie stalo. Czemu? Dzi?ki 
Warn!!! Otbz pewnego dnia, gdy poszedtem do 
kolegj, zauwazytem u niego bwiezutki nr PE i 
chyba z nudbw zaczglem go czytab. Kilka 
artykulbw, recenzje, listy-l nagle BUM!!! To 
bylo jak olsnienie. Jak grom z jasnego nieba 
spadia na mnie niesamowlta ch?bgrania, 
poczulem si? jak za dawnych czasbw. Od razu 
poprosilem kumpla, zeby mi pozyezyl QT3 1 
pobieglem do chaty glercowab. To byly 
wspaniale chwile. Od tamtego czasu czuj? 



ci^lq potrzeb? obcowaniaz konsolami, no I 
oczywibcle z gram!. Nie wiem jak Warn za to 
dzi?kowab - teraz czuj?. ze zyj?!ll (...) Ludzie. 
nie przestawajcie grab, gdy poczujecie 
zwqtpienle!!! Ziembol, Niemodlin 

Staramy si? niesb dobre slowo. Dobre znaezy 
si? takie. ktbre podnosi czlowieka na duchu. 
Obserwuj^to. co si? dzieje wokbl nas, warto od 
czasu do czasu 'odchamib si?' i zrelaksowab. 
Gry to jeden z najlepszych znanych nam 
'odehamaezy', oczywibde pod warunkiem 
stosowania z umiarem. Jebli ktob 'zm?czony 
zyciem' dorwa si? do gier wideo. to raezej nie 
wyjdzie mu to na dobre. Trzawyjbb z domu. 
poje^dzlb na rowerze (hi KILul), spotkab si? ze 
znajomymi, obalib browca. wybyb ra 'rrajbwk?' 
na kocyk, a wieezorem w domu... Wieezorem w 
domu mozna robib wiele pizyjemnych rzeezy. 
np. grab:). 

KARTECZKI 

’(...] Hej! (—) Zawsze gdy 
przyjezdzatem do kuzyna, marzylem 
tylko 0 jednym; o posiaeSaniu tego 
cudownego. szarego pucfla lez^cego na pbice 
pod telewizorem. Gdy tylko zasiadalem przed 
Playem. na moglem opanowab moeji. 
Odpalalem FIGHTING FORCE albo MORTAU 
I gralem He wiezle. Gdy zostawalem u kuzyna 
na cHuzszy okres czasu. mimo pi?knej pogody 
(wakaeje) sledzialem z padem w r?ku. Ciotka 
mbwila: ‘Wyjdz na dwbr*. aja nic, dale) 
gralem... (...) W koheu si? przelamalem, 

'musz? to miebi' - postanowilem. Zacz^lem 
prosib, blagab, grozib rodzicom. Przypomniatem 
sobie. ze jak kiedyb chcialem psa, to wrazz 
siostr^ rozwieszalismy w domu karteezki z 
napisam: *My chcemy psa!", co zreszt? 
poskutkowalo. Zacz^lem robib to samo. Nie 
moglem si? doprosib, ale w koheu si? udalo. Na 
urodziny, pod koniec roku szkolnego (9 miechbw 
harbwy i wyrzeczeh!) dostalem Playa. To byl? 
jedna z najszcz?bliwszych chwil w moim zyciu. 
[...]■ Grzegorz, Tychy 

Ty maly terrorystol Posungles si? daleko. 
aczkolwiek. z tego co mi wiadomo, cel uSwi?ca 
brodki. Twbj list (a raezej jego cz?bb) 
opublikowalem po to, aby wspombe polski (i nie 
tylko) przemysl papiemiczy; da)? sobie 
wyw^chab pachy. ze w wielu rodzimych 
domostwach pojawi^ si? kolorowe karteezki. 
pizylepiane gdzie popadnie. z lekstem: ' Ja chc? 
konsol?!l!'. Hlehlel 



EMULAOA 



© ‘1...] Czy jest taka mozliwobb, aby 
Xbox emulowal PS2? Tylko ze mnie 
nie ziewajcle - nie znam si?. (...]' 

Kubik, Tambw 

Nie ma taklej mozliwo^i. Dlaczego? Xbox nie 
dysponuje wystarezaj^ moc^ obliczeniow^. 
Oczywi^le mbwi? o emulaqi 1:1, gry z 
dzw?kiem. grafika bez pizeklamab ltd. Bo, 
czysto teoretycznle, emulacja sama w sobie jest 
mozliwa - mozna emulowab 'wszystko na 
wszystkim'. Gorzej z osl^gaml (np. animaeja). 



Plebiscyl na najlepsze honsolowe strony inlernelowe - EXTREMY 2003 



Oglaszamy plebiscyt na najlepsze polskie konsolowe 
strony Internetowe. Udzial w plebiscycie moze wzi^b 
kazda strona tematyczna/serwis, ktbry spelnia 
ponizsze warunki: 

- jest przeznaczony dIa polskich uzytkownikbw 
(prowadzony w j?zyku polskim) 

- zawiera tresci dotyczqce branzy konsolowe] 
(pozostale tresci serwisu nie b?d^ oceniane) 

- wi?kszo§d lub wszystkie usiugi serwisu 
bezplatne 

• byl przynajmniej raz aktualizowany w tym roku 

- strona nie jest dodatkiem do sklepu Irtternetowego 

- elementy dzialalnosci komercyjnej strony nie 
przewazaj^ nad elementami niekomercyjnymi 



Pocz^tkowo mial to bye przegiqd siron www. Rozszerzylismy 
jednak formal? sprawdzona w latach poprzednich o nowe 
pomysly 1 nowy sposob ocenianJa. 

Dia najlepszych stron przygotowalidmy specjalne wyrbznienia 
- EXTREMY 2003. Strony ktore otrzymaj^ najlepsze oceny 
oprocz wyrbznienia dostan^ mozllwodb darmowych reklam w 
produktach internetowych PSX Extreme. 

Osoby prowadzqce serwisy, uzytkownicy ktorzy uwazaj^, ze 
ich ulubiona strona o tematyce konsolowe; powinna znaleib 
si? w takim przegl^dzie mog^ zglaszac swoje kandydatury na 
adres: mazur@psxextreme.pi. 

Na zgloszenia czekamy do koilca czerwea. 
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Saitek Adrenalin 
Pad - Xbox 



M Saitek. znany producent PeCetowych. a od nle- 
dawna takze przeznaczonych do konsol akceso- 
ri6w przygotowat z mysi^ □ posiadaczach Xb seri^ 
mu produktow Adrenalin, w sklad ktbrej wchodzi oplsy- 
wany kontroler, Pierwsze wrazenie jest bardzo po- 
zytywne - zapakowany w tadne, tekturowe pudetko pad zarow- 
no designem, jak i jakoscl^ wykonania bije na gtowe wiekszosd 
konkurencyjnych produktbw, stawlajqc produkt Salteka w sci- 
stej czotdwce w rankingu nieoficjalnych, certyfikowanych przez 
MS akcesoridw. Wykonany z dobrej jakoSci tworzywa, doSd 
maty, wyposazony w gumki zapobiegaj^ce slizganiu sie spoco- 
nych dtoni i 3-metrowy przewdd pad bardzo wygodnie lezy w 
dtoniach, ktdrych jednak nie wypetnia, tak, jak oryginalny "ba- 
lon” - raczej opiera si? w sposdb podobny do Dual Shocka. 
Wyrazny zwiqzek z tworem MS daje sie odczuC dopiero po 
wtqczeniu jakiejkolwiek gry - kontroler posiada w identyczny 
sposdb rozmieszczone. podtuzne, wypukle przyciski, ktore ze 
wzgiedu rra wielkosc urzqdzenia polozone bardzo blisko 
sieble. a takze taki sam jak w 'balonie' d-pad. Rdznip sip 
jedynie, niestety "in minus", wyraznie slabsze wibracje I krdt- 
kle. ostro zakonczone triggery. Kllkakrotnie zdarzylo slf tez. 
ze po wt^czeniu gry urz^dzenle przestato reagowad, pomoglo 
dopiero wyjecie na chwile wtyczki. Jednego nie mozna produk- 
towi Saiteka odmdwic - precyzji. Nie- 
zwykle lekko dziatajqce (dia niektb- 
rych to wada), mocniej niz w produk- 
tach MS wychylajgce sie gatki czy 




WYKONANIE 

ESrmWWYKQMMA 




ERGOKOMIA 

★ ★☆☆☆ 



WERDYKT 1 

★ ★★☆☆I 



(niestety srednio wygodne) triggery jednymi z najbardziej precyzyjnych, z 
jakimi miatem do czynienia. Dzieki temu pad, mimo nietypowego, nieco nieprze- 
mydlanego rozmieszczenia elementdw (zbyt wysoko pofozone spusty, lezqce po 
wewnetrznej stronie urz^dzenia d-pad i prawa galka), w wiekszoSci gier spraw- 
dza sie bardzo dobrze, wymaga po prostu przyzwyczajenla. Adrenalin Pad stano- 
wi doskonat^ alternalywe dIa innycb, gorzej wykonanych kontrolerPw, przy swo- 
jej cenie nie moze jednak konkurowad z wygodniejszymi produktami MICROSO- 
FTu. Nie lubisz "balona", S-ki sg dia Ciebie zbyt mate • atakuj, produkt Saiteka 
powinien przypasd Ci do gustu.O [kilu] 



Saitek PX4500-PS2 

■ Kolejnym, tym razem przygotowanym z mysle o PlayStation 2 produktem Saiteka jest tutury- 
stycznie, choc na pierwszy rzut oka nieco tandetnie wygl^daj^cy PX4500. Dosd stabe pierw- 
sze wrazenie zmlenia sie w chwill, gdy tylko weimiemy urz^dzenle do reki. Pad jest wyrainie 
wiekszy od Dual Shocka, przez co lepiej lezy w dtoniach. Posiada ponad 3-melrowej dtugosci 
przewod, dtuzsze, dobrze wyprofilowane chwyty, bardzo precyzyjne przyciski o wiekszym skoku i 
analogowe gatki stawiajqce znacznie mniejszy op6r niz w produkcie SONY (cecha charakterystyczna 
wiekszosci paddw Saiteka). Te ostatnie wyposazone zostaty w niezwykie ciekawy mechanizm Axis 
Lock, pozwalajqcy na zablokowanie ruchow danej gatki w taki sposob, by ta mogla sie poruszad tylko w 
jednej - pionowej lub poziomej - ptaszczyznie. Funkcja ta doskonale sprawdza sie we wszelkiego rodzaju 
wyscigach, pozwalajqc na bardziej precyzyjne operowanie gazem czy promieniem skretu. Ciekawostke 
jest, ii w trybie Digital (a wipe np. w grach na PSX nie obstugujqcych Dual Shocka) analog! dublujg 
funkcje zwyktych przyeiskow i d-pada: wychylenie prawej gatki do przodu daje taki sam efekt, jak 
wcisniecie “X", do tytu - "kwadraf itd. Nie mniej ciekawg, za to znacznie bardziej przydatng funkcjq jest 
tryb Turbo. Pozwala on na przetgczenie wybranych przyciskdw pada w jeden z dwoch (szybki/wolny) 
trybow autofire. Podezas testdw urzqdzenie spisywato sie doskonale. analogowe przyciski I spusty 
reagowaty z odpowiedni^ precyzje, co nieco do zyezenia pozostawlata jedynie mnlejsza niz w padzie 
SONY sita wibraeji i wygodny, lecz niezbyt precyzyjny, nie dzielony krzyzak. Pojawity sie tez problemy z 
kompatybilnogcie w najstarszym modelu PSX - konsola przestawata "widzied" pada po wtqczeniu trybu 
Analog i wtozeniu (oryginalnej) Memorki, W nowszyeh modelach PSX, PSOne i PS2 kontroler sprawdzit sie 
doskonale I przy stosunkowo niskiej cenie stanowi swietnq alternatywe dia produktu SONY.O [kilu] 




WYKONANIE 

★ ★★★☆ 

POeRETWORZYWO«ESTETYKA 



ERGONOMIA 

★ ★★☆☆ 

DO$CCkgt,liffSOtltff 



WERDYKT 
★ ★★☆☆ 



KONKURS! 



Pytanie bnmi: ktora z platform w historii konsol, sprze- 
dawona byla w zestowie z bezprzewodowym podem? 
k Termin: do 31 sierpnio (wymogony jest kupon konkursowy!] 






Do wygronio sq 2 pody u^ndowone przez firme 
SAITEK (www.soitek.pl lub www.soltek.com) 



RED*FRCTian II 



Wklep te oto komblnacje w cheat menu: 



f C,W,C, Y.X, W.^- cheat mode 
W, W. X, X, Y, C, Y, C - wszystkie opeje 
C, Y. X. W. Y, C, X, X ■ wybdr poziomu 
X X Y, W. Y, W, C - super zdrowie 

V, W. X. C, Y. C, X, W - niekoticzqca siq amunicja 
Ct X, Cl Y, X, C, X, C - niekohczqce sie granaty 
C, C. C, C, C, C, C, C - bouncy grenades 

W, C, X, Y, W, C. X, Y ■ gibby explosions 
X X. X. X. C. Y, X, X - gibby ammunition 
C, Y. C. Y, X, X, W, W - rapid rails 

C, C, C. C, W, X, C, C ■ tryb “fat ' 

X X. X X X X X. X - "walking dead" 
W, W, W, W. W, W, W, W - "szalone" umieranie 
V, Y, Y, Y, Y. Y. Y, Y • "deszcz ognia ‘ 
r, X, C, W, C, X, Y, W - director s cut 
Y. X Y. Y. X 'tkX • zart tw6rc6w 



W = braty 
C = czarny 



m 



Bedqc w gtdwnym menu wklep podane 
ponlfie) kombinaeje; 



R1. R2, L1, L2, ■. ■. A. A 
wszyscy gerteralowie 
R1, R1. L1, L1. ■. A. ■. A 
wszyscy generatowie Shu 
R1. R1, L1. L2, ■ ■ A < 

wszyscy generatowie Wei 
R2, R1, L2, LI, A A A ■ 
wszyscy generatowie Wu 
LI. LI, R1, R1. A. A. ■. ■ 
alternatywne kostiumy 



Podezas gry wcisnl) pauzq, przytrzyma] L3 i wklep nast^pujqce I 
kombinaeje: 

• R1, L1, L2, - wygrywasz dany pozlom 

(tylko tryb Season) 

A • ••.•- pasek "specjala" rosnie szybelej 
X L1 , R1 , R2. A - niekohcz^ce sif turbo 

B^qc w gtdwnym menu wklep nast^pujqce kombinaeje: 

L2, R2, ■. •, R1, R1, L1,«. •- wszystkie sezony zaliczone 
■ L2, R2, LI, LI. L2 - wszystkie pozlomy i pojazdy 
L2, ■, R2, • - Kevin Nash odblokowany 



Kody: 

GMMSKIN - nieAmiertelno^d 
FLSHWNO • regenerator 
GRNCHTR - full kontynuacjl 
HLTHDSE - podwdjne HP Hulka 
BRNGITN - podwdjne HP przeciwnikdw 
MMMYHLP - p6l HP przeciwnikow 
NMBTHIH - reset wynikdw 
TRUBLVR - wybdr poziomu 
ANGMNGT - petny pasek "Rage" 
FSTOFRY • niesp^zlanka 
BRCESTN - rozwiqzane puzzle 



Plii 



MIsja Zoradius 

Aby odblokowac I 
mtsj$ Zoradius, 
walczznlmwtry- -I 
ble "Boss Battle I 
Mode". Podezas I 
walk! zapodaj pau- I 
I wklep oto I 
komblnacJo: ^ I 

. , •¥, 

■», L1, R1. 



1 ^ 






■ Super Puzzle 
Fighter II Turbo 

Aby odblokowoc postotie wei^ij 
jednoaesnie: 



UB-Akuma 
UR+B - Dan 
R+B • Devilol, 



■ Castlevanio: 
Aria of Sorrow 



Grosz joko Julius Belmont: 

Po przejsciu gry z dobrym zo- 
koiiczeniem, joko imi$ wpisz I 
"Julius'. Po intfze powinienes I 
grot joko Julius Belmont. 












POKOJ 

MORFEUSZA 



kTASETY 



^ DALEJ 
PIOTREKI 



MAJIEP52E 
KAWAtW 
2 MATRIX 



^aby 5 MlAt^ 
JAKIEKOLWIEK 
52AM5Z. /SttE 
BEDEUZYWAt 
NOQ W WALCE 



PEWMY5? 



^ JAK CHO-^ 
LERAI2AC2Y- 
^ NAJIH ^ 



TRYMt.l 

GOTO 

ZASt^E- 

5ZME 

FILMIM? 



DODGE 

THIS? 



^CHYBA MIE MYSlA^ 
kfS.NEO.ZE HOftFEUSZ 
ZAWERW52YM RAZEH 
O0MALA2tWYBftA- 
1^ KlCA_ ^ 



SCENARIUSZ: HIV 
GRAFIKA: CYSIO 










